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NAXNDE v JAPAN

eine Frage: Hin und wieder hat unser Be-
ruf durchaus seine Vorteile. Diesen Monat
stand z.B. eine Reise nach Japan auf dem
Programm. Auf Einladung von Sony Com-
puter Entertainment ging's nach Tokyo -
dem Mekka der Video Spiele-Fans. Naturlich ver-
raten wir lhnen, was wir auf der Tokyo Game
Show'apd in den streng geheimen Entwicklungs-
studiosiso alles gesehen haben - allerdings nicht
in dieser Ausgabe; dazu war die Zeit bis zum Re-
daktionsschluR zu knapp (dieses Editorial ent-
stand in einem Tokioter Hotelzimmer — drei Stun-
den vor Abflug).
Deshalb, in aller Kiirze ein paar Infos vorab:

® Es ist amtlichigSony bringt den "PDA" auch in
Deutschland auf den Markt. Wann genau dieses
bei

ns verfiigbar sein wird,
steht leider hicht fest. Das kleine,
eiformige Gerat ( der Optik her eine
Mischung aus Memory Card und Tama-
gotchi) verfugt uber einen kleinen
Bildschirm und eine Infrarot-Schnitt-
stelle. So konnen z.B. Spielstande
oder Charakter-lnformationen zu
einem anderen PDA "gebeamt”
werden. Man darf schon sehr ge-
spannt sein, welche Spiele den PDA  so kénnte
als erstes unterstutzen. SF AaSainem=

coole Cadget

\S‘

Der PDA von Sony

® Die PAL-Konvertierung von Grand Tou-
rismo (GT) ist abgeschlossen. Im Mai kommen
auch die deutschen Spieler in den GenuR dieses
Racing-Hits. Einen ausfihrlichen PlayTest lesen
Sie in der nachsten Ausgabe. Zeitgleich wird Sony
sein brandneues "Dual Shock"-Joypad anbieten.
Unsere ersten Testfahrten ergaben: Mit dem vi-
brierenden Analog-Controller brettert es sich
gleich doppelt so schon um die Kurven.

® Square Soft arbeitet derzeit mit Hochdruck an
"Final Fantasy VIII". Mit etwas Gliick kommt die
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japanische Fassung
bereits Ende des Jah-
res auf den Markt.
Die deutsche PAL-
Version - hoffent-
lich ohne peinliche
Ubersetzungsfehler
— wird dann mit Si-
cherheit auch nicht
mehr zu lange auf
sich warten lassen.
Ob und wann es die
anderen Spiele von
Square Soft (z.B.
"Final Fantasy V',
"Parasite Eve", "Ehrgeiz" oder "Final

Fantasy
Tactics") nach Deutschland schaffen,

steht dagegen noch nicht fest.
Kleine Info am Rande: Square
will definitiv ins Filmbusiness
einsteigen. Die Dreharbeiten
in den Studios in Honolulu lau-
fen auf Hochtouren. Zeitgleich
entstehen dort gerade vier
Filme, die alle im "Final Fan-
tasy"-Universum angesiedelt sind.
Auf diese Premieren durften nicht
nur eingefleischte RPG-Fans ge-
spannt sein.
Wie gesagt: Ndchsten Monat pra-
sentieren wir lhnen einen ausflhrlich
Bericht zum Thema "Made in Japan". Trotz-
dem wiinsche ich |lhnen erst mal viel SpaR beim
Lesen des aktuellen PlayStation Magazins.
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Michael Schmittner
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COLIN MCRAE - €EIN

Colin McRae ist der erste
britische Rallye-Weltmeister.
Bereits im zarten Alter von
zehn Jahren, als er mit seiner
Motocross-Maschine durch's
Unterholz pfligte, hat McRae

Seit jenem denkwdurdigen
Tag im Jahre 1995 ist Collin
McRae einer der Superstars
des Rallye-Sports. Von seinen
Fans auf der ganzen Welt
wird er als geborener Sieger

den Grundstein flr eine
atemberaubende Karriere
gelegt. Mit 24 Jahren gewann
er die World Rallye
Championship - und wurde
zum juangsten Sieger
in der Geschichte
dieses prestigetrachtigen

und furchtloser Haudegen
gefeiert.

Wettbewerbs.

Ruckblende: Zehn Jahre
nach Beginn von McRae's
Karriere, mitten im
dampfenden Regenwald von
Bagerpang, Sumatra. Ein Pulk
erwartungsvoller Zuschauer
hat sich am letzten Abschnitt
eines knallharten Rallye-
Parcours zusammengerottet.
Starke Regenfalle haben den
schlammigen Kurs in eine

gefahrliche Rutschbahn
verwandelt.

Die Streckenfihrung st
morderisch: Nach einer

engen S-Kurve folgt eine

. '{2 Fahrzeugtypen je vier m&Zwew:und \ ntrieb
u@“é\ner Classic Car§ wie der lﬁgendérgAudi Quattro

.. 48 aufwendig gestaltete Rennstrecken unﬂ gtht Super 4

~ Special Stages in acht Lén" or S

._i.ﬁahr&ahnbeschaffenhm&n 5 f;i
Tag- und Nachtfahrten 1‘:

langgezogene Gerade, die
nach hundert Metern in eine
90-Grad-Biegung mundet.
Direkt dahinter lauert eine
tlckische Engstelle auf einer
schmalen Briicke.

Das dumpfe Grollen eines
machtigen Vierzylinders
kiindet. von einem weiteren
Teilnehmer. Sekunden spater
donnert " Collin McRae's

Codemasters, die Schépfer von
TOCA Touring Car Championship,
prasentieren mit Colin McRae
Rally die ultimative Rallye-
Simulation fur PlayStation und
PC. Dieses beeindruckend
realistische Rennspiel bringt die
ganze Faszination des Rallye-
Sports und die Fahrkinste des
vielleicht schnellsten Fahrers aller
Zeiten auf den Bildschirm.

Colin McRae Rally versetzt den
Spieler direkt in die Schalensitze
weltbekannter Rallye-Boliden,
und laBt ihn den

blau-gelber Subaru mit
brachialem Tempo um
die Kurve. Auf dem
schlipfrigen Untergrund,
den ein normaler

Personenwagen nicht mal mit
30 Stundenkilometern
bewidltigen konnte, halt
McRae seinen Boliden durch
konstantes Gasgeben in der
Spur. Vor der S-Kurve tritt er
mit  voller Kraft auf

Geschwindigkeitsrausch und die
Grenzen des Fahrzeug-Handlings
bei einem Tempo von 260
Stundenkilometern am eigenen

Leib versplren. Im standigen
Kampf gegen ein gnadenloses
Konkurrentenfeld und die Kraft
der Elemente, muf3 der Spieler
eng gesteckte Zeitlimits
unterbieten, um alle 48 Kurse in 8
Landern befahren zu kénnen.

Rallye-Weltmeister Colin
McRae hat all sein
Expertenwissen in die

Entwicklung des von ihm offiziell

© 1998 The Codemasters Software Company Limited, ("Codemasters”) All Rights Reserved. Codemasters is a trademark being used under license by The Codemasters Software Company Limited. The words “COLIN MCRAE" and the

Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae in the UK. All rights reserved. Colin McRae Rally is a trademark being used under licence by Codemasters, All other marks are trademarks of their respective owners.



" RALLYE-KARRIERE

die Bremse - so stark, als
wirden sich die Pneus auf
knochentrockenem Asphalt
befinden.

Dann wieder Vollgas - mit
selbstmdrderischer
Geschwindigkeit sucht sich
der Subaru auf der Ideallinie

seinen Weg durch
die Doppelkurve. Durch
geschicktes Gegensteuern
und virtuoses Spiel mit dem
Gaspedal bekommt der
Rallye-Profi das kurzzeitige
Aufschaukeln seines
Fahrzeugs in den Griff.
Ein erleichtertes und

anerkennendes Raunen geht
durch die Reihen der

Zuschauer. Noch nie haben

lizenzierten Titels einflieBen
lassen. Dadurch ist sichergestellt,
daB die Fahreigenschaften und
das nervenzerfetzende Handling
der Rallye-Renner - darunter auch
der legendare Subaru Impreza
WRC - ganz nah am Original sind.
Collin McRae Rally entfihrt den
Spieler zu den anspruchsvollsten
und exotischsten Rennstrecken
der Welt - von Englands
dichten Waldern Uber Korsikas
Gebirgsstra3en bis hin
zu den schneebedeckten
Kursen Schwedens und
den staubtrockenen  Pisten

Sie einen Fahrer erlebt,
der einen 300 PS starken,
mehr als eine Tonne schweren
Viertirer derart rasant und
gekonnt Uber die Strecke
zirkelt. Der Weltmeistertitel
ist der vorlaufige Hohepunkt
der Bilderbuch-Karriere des
schnellen Briten. Auch in der
letzten Saison hat ihm seine
rauhe schnelle Fahrweise die
meisten Siege eingebracht -
leider streickte sein Bolide auf
dem Weg zum 2zweiten
Weltmeistertitel. Dennoch

COLIN MCRAE - SEINE ERFOLGE

A

Hohepunkte 1989-1996:

1996: World Rally Championship: Vize-Weltmeister
1995: World Rally Championship: Weltmeister
1994: Network Q / RAC Rally: Erster Platz

1993: Rally of New Zealand: Erster Platz

1992: Britische Rally-Meisterschaft

1991: Britische Rally-Meisterschaft

1990: British Open Rally: Zweiter Platz

1989: British Open Rally: Erster in seiner Klasse

1997: Network Q / RAC Rally,
Tour de Corse, 555 Safari Rally,
Sanremo Rally, APl Rally Australien

wurde eine Tatsache wieder
und wieder bestatigt: Colin
McRae ist der talentierteste
Rallye-Fahrer der 90er Jahre -
und einer der schnellsten aller
Zeiten.

ICRAE'S KRAFTPAKET:

Motorbauart: Boxer
Zylinder: 4
Hubraum: 1994 cm2
Leistung:

300 PS bei 6500 U/min
Max. Drehmoment: 450 Nm bei 4000 U/min

SUBARU IMPREZA WRC

=

K
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Sechgang H-Schaltung

Getriebe:
Antriebsart: Allrad
Leergewicht: 1210 kg_

Beschleunigung: 0@1:&1 'km/h in 3,8 s

o

Australiens. Wie es sich fur eine
anstandige Simulation gehért,
kann der Spieler sein Fahrzeug
vor dem Rennen ordentlich
tunen: Das Spektrum reicht
von verschiedenen Reifentypen
tber die korrekte
Fahrwerksabstimmung bis hin zu
Feinheiten wie der Bremsen-
Justage.

Bei der Ausgestaltung der
zahllosen Rennstrecken war die
Balance zwischen Realismus und
SpielspaB  oberstes  Gebot.
Die fiktiven Kurse bieten dem
Spieler  einén  optimalen
Mix aus ungetribter "Freude
am Fahren" und knallharter
Herausforderung.

Mmores { =

Der erfolgreiche Subaru Impreza WRC von
Colin McRae - hier als authentisches
3-D-Modell mit lebensnahen
Crash-Eigenschaften.

|

PlayStation

Betrachten Sie die Bildschirm-Action aus vier
verschiedenen Kamerawinkeln -
inklusive der realistischen Helm-Kamera

PC

CD-ROM
Windows 95

-

{CARE (Codemasens )

www.codemasters.com

raphy text taken from COLIN McRAE : RALLYING'S FAST MASTER by David
ams, published by Haynes Publishing, Sparkford, Yeovil, Somerset, BA22 7J).
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rechtlich geschiitzt durch Future Publishing Limited,
England 1997, Alle Rechte vorbehalten.

Weitere Informationen zu “Official PlayStation Magazine” und

zu anderen Magazinen von Future Publishing kinnen E
\

Grand Turismo
(neu)
und

Kula World

Terra Incognita

Sie {iber das World Wide Web abrufen:
http://www.futurenet.co.uk./home.html

Titels Acclain Timeshock




RETURN OF THE GECKO /|

Alarm auf allen Programmen!

Der finstere Rez ist dabei, die Macht iber das Fernsehen an :
sich zu reifien. Jetzt kann nur noch Top-Agent Gex helfen! ‘

Spring einfach rein in die Fernsehwelt und begleite die —

coolste Echse seit Lurchi auf ihrem rasanten Kampf in 20 e ___ ,;._,_,_.*'--“9"_
aufregenden 3D-Welten - quer durch populédre Filme und _— T
TV-Serien. Geniales Design, aufregende Animationen und —— ~ P A

ein spektakuldres Gameplay erwarten Dich! Unterhalt- _

samer, als Fernsehen je sein kann!

-
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News

Auf ein Neues
Colony Wars 2

er erste Teil von "Colony Wars" war eine eher durchschnittliche

Space Opera (PSM-Wertung: 2,3 in Ausgabe 1/98). Nun will Psyg-

nosis Sie erneut in die unendlichen Weiten des Universums ent-

fuhren: "Colony Wars 2 — Vendetta" (momentaner Arbeitstitel) ist

im Anflug. Diesmal durfen Sie zwischen zwei Charakteren
wahlen, wobei jeder seine Vorziige und Schwachen hat. AuBRerdem ent-
scheiden Sie sich fiir eines von vier Raumschiffen und bestucken es mit
uber 20 Waffen. Sogar hinsichtlich der Farbe, der Form der Tragflachen
etc. diirfen Sie selbst gestalterisch aktiv werden. Es warten zirka 20 Le-
vel auf Sie, und mehr als 20 FMV-Sequenzen fuhren Sie durch die dichte
und detaillierte Story. Auch die Grafik soll sich gegeniiber dem Vorganger
(PSM-GCrafik-Wertung: 1,0) noch einmal verbessern.

Die Informationen zum Spiel sind zwar noch recht dirftig gesat, aber
alles in allem klingt es schon recht vielversprechend. Die Zutaten flr
einen stimmungsvollen Weltraum-Shooter sind zumindest gut gewahlt.
Wir werden sehen, was sich bei Psygnosis noch alles tut.

45.0443 391.7%

Heart of Darkness

it reichlich Verspatung wird "Heart of Darkness" nun doch fur die
PSX realisiert. Nachdem Virgin das Produkt von den Amazing
Studios bereits fiir PC Saturn und anderée Konsolen umsetzen
wollte, entschlieBt sich jetzt Bomico/ Laguna, Hand an zu legen.
Es ist jedoch nur fiir PC und Sony PlayStation geplant und soll
diesen Sommer in den Laden stehen.

Sie begleiten den Hauptcharakter
Andy durch acht Level und suchen
seinen Hund Whisky, der von den
Machten des Heart of Darkness ent-
fuhrt wurde. Glick im Ungliick, denn
eigentlich wollten sie Andy ent-
fuhren.

So ratseln Sie sich mit Andy durch
ein "grandioses 2D Jump n-Run-
SchieRspiel mit tiber 150 Screens, die
allesamt in aufwendigen Verfahren
handcoloriert wurden”. So zumindest
war die Pressemitteilung von Laguna.
Zur Atmosphare tragt der Soundtrack
von Bruce Broughton ( u. a. "Liebling,
ich habe die Kinder geschrumpft”
und "Silverado") bei, der vom London
Symphony Orchestra gespielt wird.

BY5.458 392."

- - e
FARETTTERRALEY LT 2

Der erste Teil von Colony Wars war grafisch allererste Sahne.

1) Andy und Whisky: Ein Herz und eine Seele. (2] Boom!
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"Dmselben Qualitaten wie das N64-Pendant. Sorgfaltig definierte Polygon-chker wunderbare '
R oo . N
Motion Capture- -Animationen sowie eine hohe Splelkultur (...) Erster Eindruck: Ein Kandtdat fiir d;:e erste Liga. 2
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PSX-Abdeckhaube

leiht. Hier ist er: Die PSX-Abdeckhaube. Sie wird |hre Play-
Station schiitzen - vor Staub und Kratzern, Karottensaft und
SchweiR sowie vor allem Ubel dieser Welt. Denn sie ist abwaschbar
und daruber hinaus schaut sie auch noch (fast) gut aus. So gesehen,
fanden wir gleich Anwendungsmaoglichkeiten en masse. Dieses niitz-
liche Utensil diirfen Sie sich z.B. auf den Kopf setzen oder legen es
gar kunstvoll Gber lhren Monitor. Was gerade zu Ostern sehr prak-
tisch sein wird: Sie schmiicken es mit Gras aus, legen |hre Ostereier
hinein und siehe da - Sie haben ein Osternest. So machen Sie lhren
Lieben fur nur sage und schreibe 14,- Mark eine Freude.

Aber jetzt mal im Ernst: Wieso?, Weshalb?, Warum? (denn wer
nicht fragt, bleibt dumm), sollte das irgend jemand brauchen? Die
PlayStation kann man auch so abwischen.

Rubrik: Ausgefallenes

n dieser Ausgabe haben wir lhnen schon die derzeit spektakuldrsten und die prak-
tischsten Zusatzgerdte fir die PlayStation vorgestellt. Jetzt ist es an der Zeit, lhnen
einen Artikel zu prasentieren, der dem Wort "Sinnlosigkeit" neue Dimensionen ver-

Die PlayStation-Abdeckhaube:
MufZ man haben!?

Das Zubehor fiir die Zukunft

s ist schon erstaunlich, iber was man teilweise so
im Internet stolpert. Diesmal haben wir einige
bahnbrechende PlayStation-Accessoires auf-
getan. Sehen Sie selbst!

Thunderseat

Dieser Schalensitz wurde einst speziell fur die
Flugsimulatoren der US Air Force entwickelt und
soll nun auch den PlayStation-Spielern zu-
ganglich gemacht werden. Stellen Sie
sich vor, Sie rasen mit lhrem Auto wie
der Blitz uber die Piste, schrammen
einen lhrer Kontrahenten und krie-
gen dies auch noch bitter zu
spuren. Um es zu verdeutlichen:
Sie sehen und Sie horen nicht nur
die leichte Kollision, sondern
spuren an ihrem Korper, wie
Sie das gegnerische Auto
streifen. Moglich wird dies
mittels Vibration. DaR es Joy-
pads gibt, die die Schwingun-
gen ubertragen, dirfte mittler-
weile bekannt sein. Aber der Action-Feedback-

Sessel von Fimmersion ubertrifft so ziemlich alles, was sich in der Rubrik
"ausgefallenes Zubehor" tummelt. Und
noch etwas: Im Sitz befinden sich Laut-
sprecher, die nicht nur den Klang nach
aulen hin abgeben, sondern auch die
Musik und die Effekte durch das Polster
leiten. Somit haben Sie eine Art Surround-
Anlage, die das ganze Vergniigen abrun-
det. Was will man mehr?

Einziger Haken an der Sache ist - Sie
werden es schon erraten haben - der hohe
Preis von Uber 500,- Mark. Wer mehr wis-
sen mochte, schnuppert mal ein biRchen
im Internet: www.thunderseat.net.

Ich riittle
dich und
schiittie dich.

Hard Case

Um lhre graue Konsole vor Steinschlag,
Radioaktivitit und Bombenanschldgen zu
schitzen, brauchen Sie natirlich die rich-

tige Verpackung. Das wird sich auch Corn- fiihien alles.

Mit dem "Elektrischen Stuhl" wird "Gran Turismo"
zu einem echten Eriebnis. Sie hioren, sehen und

meer Services gedacht
haben, und so brachten
sie kurzerhand einen sta-
bilen Koffer eigens fiir die
PSX auf den Markt. Natir-
lich kostet Sie diese zu-
satzliche Sicherheit auch
etwas: Mit ca. 30,- Mark
sind Sie dabei.

Headset

Unsere Redaktion war
auch auf der Computer-
messe CeBit unterwegs,
um fur Sie nach interes-
santen Neuentwicklungen zu suchen. Dabei entdeckten wir das "VR Gear"
vom italienischen Hersteller Video Computer S.p.A.. Dieser Helm ermég-
licht es durch einen Infrarot-Sensor, die Bewegungen lhrer Spielfigur mit
dem Kopf zu steuern.

Die PC-Variante ist bereits fertig und wir konnten uns auf der Messe
von der Funktionalitdt Uberzeugen - Kostenpunkt: 229,- Mark. Eine
PlayStation-Version ist naturlich auch geplant, doch das wird wohl noch
ein Weilchen dauern. Wir informieren Sie selbstverstandlich, wenn sich da
etwas tut.

Schutz in hichster Volilendung.
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www.nba.com

NBA Fastbreak '98: Die realistischste Full-Motion-5-gegen-5-Simulation, die Du je gespielt hast. Denn wir
haben die heiBesten NBA-Spieler und ihre Bewegungen dupliziert. Jetzt hast Du sie in der Hand: Ein Rebound
von Rodman, O'Neals Power Dunking, Stockton trickst Kerr aus, Hill bringt den Ball zum Korb, und Haradaway
versenkt ihn gnadenlos! Es gibt nur eine Moglichkeit, Basketball realer zu erleben: Werde Spieler in der NBA!

www.midway.com &7 ntractive 'MIDWAY

NBA Fastbreak '98™ ©1997 Midway Home Entertainment Inc. All rights reserved. Midway is a registered trademark
of Midway Games Inc. Used under license. The NBA and individual NBA team identifications used on or in this product

are trademarks, copyrighted designs and other forms of intellectual property of NBA Properties. Inc. and the < -
respective member teams and may not be used, in whole or in par, without the prior written consent of NBA i
Properties, Inc. ©1997 NBA Properties, Inc. All rights reserved. Developed by Visual Concepts Entertainment. PlayStation

PlayStation and the PlayStation logos are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 5607-97
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beantwortet von Jan Binsmaier

Email der
Redaktion

Was haben wir uns ge-
wundert, dafl wir in letz-
ter Zeit keine elektroni-
sche Post von unsern
Lesern bekommen haben.
Nun wissen wir, warum:
Leider war unsere Email-
Adresse noch nicht frei-
geschalten - kein Wun-
dern, dafl uns die Leser
nicht erreichten. Der
Fehler ist behoben, hier
nochmals die Adresse:
mail@playstation-
magazin.de
Wir bitten vielmals um
Entschuldigung!

Drohung!

Ich mochte auch gerne etwas zum
Thema "Frauen an die Joypads" sa-
gen. Meiner Meinung nach haben
Typen, die sich tber Frauen an der
Konsole lustig machen, einen an
der Waffel. Ich spiele z.B. standig
mit einer Freundin "Tekken 2" oder
"Formel 1". Sie kann beides per-
fekt. Ich muB mir deswegen sogar
einen neuen Gegner suchen. (Sie
laRt mich nie gewinnen!) So, und
wenn Sie diesen Brief nicht ab-
drucken, schreibe ich |lhnen einen
16-seitigen...

Tim K., Oberhausen

Na, bei solch einer Drohung mufte ich
natirlich kapitulieren und Ihren Brief
abdrucken... Wir haben auch diesen Mo-
nat einige Zuschriften zu diesem Thema
bekommen (natirlich auch von weib-
lichen Wesen), die fast alle den Frauen

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: 104706.160@compuserve.com

Geschicklichkeit und Konnen im Um-
gang mit der PlayStation bescheinigen.
Warum denn auch nicht? Ich habe mich
ein bisserl erkundigt, aber kein Biologe
oder Gentechniker wuBte von der Exi-
stenz eines moglichen PlayStation-Chro-
mosoms, das lediglich in den mannli-
chen Zellen zu finden ware. Rein biolo-
gisch ist eine mannliche Dominanz also
auszuschlieBen.

Eine neue amerikanische Studie (die
sich generell mit Computerspielen be-
schaftigte) will herausgefunden haben,
daR sich das weibliche Ceschlecht aber
dennoch deutlich weniger mit Games
die Zeit vertreibt. Der Erklarungsver-
such der Studie: Frauen wirden weniger
Wert auf den direkten Vergleich und die
Konkurrenz mit anderen legen. Da sehr
viele Spiele aber genau dies zum Ziel
hatten (z.B. Action-Priigler, Renn- oder
Sportspiele), wirde der Markt zu wenig
Frauen-typische Unterhaltung anbieten.
Hmmm, doch was ist "Frauen-typische
Unterhaltung™? Nur Puzzle- oder Knobel-
games? Oder meint die Studie etwa eine

"Koch-, Bigel- und Puppensimulation™?
DAS wire dann nun wirklich eine recht
dreiste und frauenfeindliche Einstel-
lung. Ich meine: Spieler sind Spieler,
egal ob Ménnlein oder Weiblein. Ubri-
gens: Nur ein einziger Einsender
glaubte, im direkten Duell eines Mannes
mit einer Frau wiirde stets der Mann ge-
winnen. DaR er damit vollkommen da-
neben liegt, beweist |hr Brief.

Viele Fragen...

Ich bin seit kurzem Abo-Besitzer
Eures Magazins — dem Besten uber-
haupt! Allerdings habe ich nun ein
paar Fragen an Euch:

1.) Was ist mit lhrer neuen Email-

Adresse? Ich wollte diesen Brief
eigentlich per Email an Sie
schicken. Das ging allerdings dane-
ben, denn die Mail kam zurick.

2.) Was ist mit lhrer Homepage? Die
gibt es namlich anscheinend noch
gar nicht!

3.) Zur Zeit werden ja viele PC-
Spiele fir die PlayStation umge-
setzt. Ich denke da zum Beispiel an
"Diablo" und "Flying Corps". Nun ja,

Naturlich gab s auchin deyusgane S/38 mneney,
ETNas Zugewinnen. Ui Preise sinianZnscien
NEYEIS e en GEWINNErN SNy Ciroiicn.

Die exklusive "Wing Commander"-

Bomberjacke trigt jetzt:
Alexander Z., Wiesbaden

Ein "Cool Boarders 2"-Fleeceshirt
warmt:

Bjorn R., Niirnberg
Simon S., Korntal
Katharina T., Mayen

Dirk B., Edertal-Giflitz
Andreas F., Gettdorf
Sirin C., Leutershausen
Thomas M., Bad Laasphe
Sven P, Thale

Kerin W., Salzgitter
Martin S., Stendal

Den "Cool Boarders 2"-Soundtrack
haben gewonnen:

Patrick M., WeiRenfels

Gordon T., Monchengladbach
Christian O., Albbruck

Christian H., Kaltental

Luc T., Petange (Luxemburg)

Evelyn J., Biinde

Andrea H., A-Ebergassing
Thomas L., Miinchen
Florian W., Weichering
Philipp W., Ostritz

Jeweils ein Komplettlosungsbuch
unterstutzt:

Mirko W., Bremen

Palummo A., CH-Winterthur
Anje W., Markt Einersheim
Michael B., Brackenheim
Regina B., Bad Lauterberg
Claudius B., Berlin
Christian H., Osternienburg
Jorg R., Emsdetten

Tobias S., Goldach

Sabine S., Ehringshausen

Jeweils ein T-Shirt von Electronic
Arts haben gewonnen:

Tun Cay Y., Berlin

Gerrit H., Goch

Francisco |., Niurnberg




Sony Playstation — Spiele Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2 Rapid Racer

adidas Power Soccer 2 Rascal * i
Alundra * Rebel Assauilt 2 i Neues FUtter

Ark of Time : Resident Evil Director's Cut : fiir die " -
Armoured Core * Resident Evil 2 * : u Pl aVStatlon-

Atari Greatest Hits Return to Zork *

Ayrton Senna Kart Duell 2 * Fl:ls'rkq & o LUCKY LUKe - :
Y Fven:The Sequl oWy ; Sony Piaystation * Unser Tip des Monats:

Battle Arena Toshinden 3 Rock 'n' Roll Racing 2 — Red Asphalt ; 8 8
J

Battle Stations Skull Monkeys
Beast Wars * : Snow Racer '98 *

Butie Bootie 2 Y ——ar Pitfall 3D Forsaken

Broken Helix 5 Steel Reign 2o

e gzx: 'F‘:‘:r"‘;“ il Sony Playstation In Acclaims grafisch und spielerisch revolutiondrem
BustaMcve 3 ; Syndicate Wars i 99 — Endzeit-Epos ballern Sie sich in einer diisteren
Cart World Serie * Test Drive 4 ’ Zukunft mit einer bisher nicht bekannten Bewegungs-
Castlevania Theme Hospital * freiheit d h ve ickte T I-Labyrinth

Chill Time Crisis * : reiheit durch verzwickte unnel-Labyrinthe.
Clock Tower g TOCA Touring Car Championship : 2 *

Colony Wars ; Tomb Raider 2 G Sony PIaVStatlon

Command & Conquer 1 i Tomb Raider 2-Lésungsbuch (Din A4) I

Command & Conquer 2 Transport Tycoon ;

Constructor * Vigiliante 8 * @ S—

Cool Boarders 2 : Virtual Pool
Crash Bandicoot 2 ; VMX-Racing

Crime Killer * V-Ral .
Groc: Legend of the Gobbos B
Dark Omen * WarCraft 2

Deadly Skies * X . WCW vs. The World

Deathtrap Dungeon * i Wing Commander 4

Devil's Deception o Wreckin' Crew *
h*‘ o

Discworid 2 A Zork Nemesis *

Down in the Dumps * 4 -

Dungeon Keeper * : Preishits (soiange der vorrat reicht!) ;

Dynasty Warriors ! adidas Power Soccer (Platinum Ed.) Antons neueste Platinum-Hits:
Explosive Racing * i Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99

Extreme Snowbreak * , Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,99

Formel 1 ‘87 : Casper AKTION! 39,99 ' Tekken 2 Pandemonium

Forsaken * ] Contra AKTION! 49,99 T i
FIFA ‘98 - Die WM-Qualikation 99 [GEESWBERdISO0t 1 (Platinum Edition) 4999 Sony Playstation Sony Playstation

Fighting Force : Crow: City of Angels AKTION! 39,99 49 99 4 4 e
Final Fantasy VI ! D AKTION! 39,99 ; i 4 i 9
Flottenmanndver * ; Descent 2 AKTION! 39,99 ;

Frogger g Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99

Gex3D " . Disruptor AKTION! 39,99 B ' ) Soul Int. Superstar
Grand Theft Auto 1 Fade to Black (Platinum Edition) 40,99 |

Gran Turismo * . FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49,99 Blade Soccer PRO
G-Police ! Int. Superstar Soccer PRO (Platinum Ed.) 44,00 ; ! Sony Playstation * Sony Playstation *
Hard Boiled * ) Int. Track & Field (Platinum Edition) 49,99 i

Hercules . Lost Vikings 2 AKTION! 39,99 ; . 49 99 44 -

Hugo * : vy 39,99 e - ’ ’
Indy 500 * ! NBA in the Zone 2 AKTION! 49,99

|znogud Pandemonium 1 (Platinum Edition) * 44 00
U}. PGA Tour Golf ‘96 (Platinum Edition) 49,99
Kionoa * Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99
Kula World * i Raven Project AKTION! 29,99
Kurushi Rayman (Platinum Edition) 49,99
Lost World: Jurassic Park Ridge Racer Revolution (Platinum) 49,99
Lucky Luke * ! Road Rash (Platinum Edition) 49,99
Madden '98 Football Soul Blade (Platinum Edition) * 49,99
Magic the Gathering . Soviet Strike (Platinum Edition) 49,99
Manic Karts Suikoden AKTION! 49,99
MDK ; Tekken 2 (Platinum Edition) * 49,99

Medievil * Thunderhawk 2 (Plati Editi 49, . 3 .
Men o Biack * : W. .3% - Diese Mega-Hits sollten Sie

Monopoly g True Pinball (Platinum Edition) 49,99 - - sich jetzt schon mal sichern!
Monster Trucks * : Vandal Hearts AKTION! 49,99 Hier zahlt nur eins:
Moto Racer VR Baseball ‘97 AKTION! 39,99

Nagano Winter Olympics '98 4 WipEout 2097 (Platinum Edition) * 49,99 T Geschwindigkeit! ' Resident Evil 2

Nascar ‘98 f Worms (Platinum Edition) 49,99

AT e - | ‘ = | Sony Playstation *
NOA Fombrenk 90° e Plavataiton < Faiaiitty VoM Snow Racer ‘98 "99"

NBA Pro ‘98 * Sony Playstation Grundgerat incl. Joypad 299,00 p A | Sony Playstation ~

T Analog Control Pad 59,95 ;
Newman Haas IndyCar Racing * Analog Joystick 119,99 Pt d st 77 —_—
NHL Breakaway ‘98 Antennenkabel 39,99 J

NHL Hockey '98 (EA Sporis) Dominator-Joystick 59,89 b - : G ran Tu rlsmo
NHL Powerplay Hockey ‘98 * Game Buster _ 89,99 i Newman Haas ; Sony Playstation

Nightmare Creatures i w ¥ 79,99
Ninja * Joypad ab 29,99 % S B
Nuclear Strike Top Gear-Lenkrad incl. Pedale . A IndyCar Raci ng
D o s i : 4 - Sony Playstation *
Overboard Memory Card (15 Blocks)

Pandemonium 2 : Memory Card 360 (360 Blocks)

PGA Tour Golf '98 ? Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

Pitfall 3D * . Namco Arcade Combat Stick

Populous —~ The 3rd Coming * h neGcon (Control Pad)

Powerboat Racing * : Predator Lightgun : : =

Premier Manager ‘98 * RGB-Scart-Kabel : Ankauf

Pro Pinball: Timeshock X-Tender (Joypad-Verldngerungskabel)
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Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an! Bei in-
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni-
sche Bestellannahme oder an unser Verkaufs-

;un." ‘F‘““.“: - ! personal in einem unserer Ladengeschafte

T E -

 Berlin - Steglitz Berlin - Charlottenburg ~ Berlin ~ Spandau Berlin - Mitte Berlin - Charlottenburg Bernau Bremen A Koblenz

~  BismarckstraBe 63 im Europa-Center Nonnendammallee 82 = Alexanderplatz 6 Dahimannstra3e 1a im "Forum Bernau® | Hanseatenhof9 RizzastraBe 44 J vY - ﬂdzentl' I e ke
~ Tei.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644 Tel.: (030) 383 02 191 = gegeniiber Forum Hotel| Tel.: (030) 327 01 956 Zepemicker Chaussee —  im Lloydhof /P am Brill ~ Tel.: (0261) 914 10 85 = ersa LA el a WEs L
S-Bahn 1 Feuerbachstr.| U-Bahn Zoo+Ku-Damm U-Bahn 7 Rohrdamm ~ Tel.; (030) 247 21 585 S-Bhi. Charlottenburg Tel.: (03338) 756624 =~ Tel.: (0421) 16 B0 B0 | alle Bahnbusse s P - i
Bus 170, 181, 182 Bus 100,119,129, X9 Bus 127,204 | Parkplatze vor der Tir | Bus 109, 118, 218 S-BahnBemau  Sir-bahn2,3AmBril KEVAG-Bus9, 10 Media Point Vertriebs GmbH
: i e R ESs Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
m.m m.x.« m.m ' m..im mz‘lsm m.im m.lm m.l«n Telefax (03 0) 794 72 199
Beriin - Steglitz Berlin — Neukslin Berlin - Tegel Berlin - Friedr.hain ~ Berlin - Friedr.hain  Hamburg — Harvesteh, Dortmund 272 Telefonische Bestellannahme:
SchioBstraBe 129 JonasstraBe 20 BrunowstraBe 10 Petersburger StraB3e 94 VoigtstraBe 39 Grindelberg 73-75 Rheinische StraBe 85 ... to be continued. Fro.( hr 9.00-16 h
' gegeniiber Forum Stegl. Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 434 90 991 Tel.: (030) 427 80 790 am "Plaza-Center" Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0231) 914 25 24 Demnéchst auch Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9. 'm Uhr
. Tel.: (030) 797 04 010 U-Bahn 8 LeinestraBe U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. Tel.: (030) 422 56 506 U-Bahn 3 Hoheluftbr. StraBenbahn 404 in Ihrer Nahe! 030 794 72 1 1 1
U9 W.-Schreiber-Platz Bus 144 Bus 120, 125, 133,222  Tram 20,21 Bersarinpl. U-Bahn 5 Samariterstr. Bus 35, 102 HeinrichstraBe

- * bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 8,99 DM / Nachnahme: 9,89 DM zzgl. 3~ Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenireil / Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 20,~ DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fiir Inre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!
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diese Spiele interessieren mich
zwar nicht, dafir aber andere (z.B.
"Outlaws", "F1 Racing Simulation"
und "Anstoss 2").
4.) Kommt eigentlich dieses Jahr
"Formel 1 "98" auf den Markt?
Wenn ja, dann sollten die Program-
mierer endlich auch Jacques Ville-
neuve mit einbauen. Es hort sich
einfach damlich an, wenn im
Spiel erscheint "... und in Fuhrung:
Williams Nummer Eins...". AuBer-
dem sollten die Crashs verbessert
werden. Wenn man mit 200 Sachen
gegen eine Mauer brettert, sollten
zumindest die Rader wegfliegen
oder das Auto auseinander fallen.
5.) Zum SchluR mochte ich noch
wissen, ob ich die Hefte 8/96 bis
12/97 bei |hnen nachbestellen
kann. Die fehlen mir namlich in
meiner Sammlung - mein erstes
Heft ist die 1/98.

Christian K., Mainz-Kostheim

Ne Menge Fragen, mal sehen, ob wir
dazu auch Antworten haben:

zu 1.) Tja, die Email... Tatsachlich hatte
unser Netzwerk-Server damit Probleme,
die sollten aber jetzt endgiiltig aus

der Welt sein: Unter mail@playstation-
magazin.de koénnen Sie uns direkt in
der Redaktion erreichen.

zu 2.) NOCH nicht! Wahrend ich diese
Zeilen schreibe, wird fieberhaft an un-
serer neuen Homepage gebastelt. Natir-
lich wollen wir sie moglichst gut ma-
chen, und so eine Internet-Site dauert
einfach ein wenig, wenn man "neben-
bei" auch noch ein Heft machen muR.
Wir werden aber wohl schon in der
nachsten Ausgabe unsere Adresse be-
kannt geben kénnen.

zu 3.) Wissen wir nicht. Denn manchmal
rucken auch Programmierer nicht gleich
mit allen Infos raus - ist auch ihr gutes
Recht. Sobald wir aber von neuen Um-

setzungen horen, werden wir Sie selbst-
verstandlich dariiber informieren und
dann auch beim Hersteller nachhaken.
zu 4.) Laut unseren Informationen plant
Psygnosis im Moment keine "98-Version.
Wir geben Ihre Anregungen natiirlich
gerne weiter, doch im Falle von Jacques
Villeneuve sehen wir schwarz: Denn der
vermarktet seinen Namen selbst und
kann daher auch selbst bestimmen,
welche Produkte sich damit schmiicken
dirfen. Es liegt also nicht in der Macht
von Psygnosis!

zu 5.) Klar, dltere Hefte sind natiirlich
auch noch zu haben. Einige davon sind
leider schon total vergriffen; welche
Ausgaben das genau sind, und welche
Sie bestellen kénnen, erfahren Sie unter
der folgenden Adresse: PlayStation Ma-
gazin, Leserservice CSJ, Postfach
140220, 80452 Miinchen, Telefon:
(089) 202 402-50

Zweite CD?

Da ich es geschafft habe, meine
Freundin furs Zocken zu begei-
stern (C&C Il im Linkmodus sei ge-
dankt), wiirde es mich freuen,
wenn mehr Hersteller diese Option
unterstitzen wirden. Ich wirde es
dabei begriiRen, wenn diese Spiele
gleich mit zwei CDs ausgestattet
werden wirden. Diese Link-
spiele konnten ja eine
Master-CD (auf
der das Solo-
play funktio-
niert) und
eine Slave-CD
(nur in Verbin-
dung mit der Master-CD via Link
spielbar) enthalten, um so mehr
Leute gemeinsam an die Konsole
zu locken. Was halten Sie von der
Idee? Vielleicht kénnen Sie ja die

Grofier Erfolg filr Fanclub

in der letzten Ausgabe hatten wir den Leserbrief von Jan
Hoffmann abgedruckt. Darin hatten wir seine ldee, einen
Rollienspiel-Club ins Leben zu rufen, ein wenig unterstiitzt
und seine Adresse verdffentlicht. Der Erfolg war riesen-
grofl, denn der neugegriindete Club umfafit nun schon
mehr als 180 Mitglieder, und sogar eine kieine Clubzeitung
stellte Jan, zusammen mit seinem Kollegen Alexander Hil-
liger, auf die Beine. Als nichstes soll ein Gewinnspiel auf
dem Plan stehen, und auch iiber ein Mitgliedertreffen wird
nachgedacht. Der Club nimmt natiirlich noch weitere Mit-
glieder auf, daher hier noch einmal die Adresse:

Jan Hoffmann
Northeimer Str. 30
28215 Bremen

Hut ab vor soviel Engagement! Wir wiinschen dem Club
viel Gliick und vor allem viel Spafi heim Zocken!

Hersteller zu dieser Maoglichkeit
uberzeugen. Denn zu zweit ma-
chen z.B. Rennspiele erst richtig
SpaR (Split-Screen ist doch nur eine
Notlosung). Der groRte Clou ware:
Lara geht mit ihrer kleinen Schwe-
ster auf Schatzsuche! Auch kénnte
mir dann meine Freundin zu Hilfe
kommen, wenn mir in anderen
Spielen der Computergegner zu
schwer werden sollte. Ich zdhle
auf Sie!

Peter R., Mdllenhagen

Ha, schon wieder scheint ein weibliches
Wesen Retter in der Not zu sein. Aber
ich will nicht erneut damit anfangen...
PlayStation zu zweit? Kein
neuer Gedanke, und
auch die Idee
mit Master- und
Slave-CD ist so
Jungfrdulich nicht.
Dennoch ist er si-
cherlich gut und wiirde
auch dazu beitragen, daR sich
(wie z.B. im PC-Bereich immer hédufiger
zu finden) mehr Spielefans mal zu einer
Art Netzwerksession treffen wiirden.
Ware natiirlich auch in unserem Sinne,
und daher unterstiitzen wir hiermit die
Idee! Doch ob das etwas niitzen wird,
sei erst mal dahingestelit. Eine zweite
CD kostet definitiv mehr Geld, sei es
wegen Produktions-, Verpackungs-
oder auch Programmierkosten. Denn
dann miRte auch das Spiel speziell
dafiir ausgelegt sein, und das erfordert
andere Programmierstrdnge. Auch die
Qualititssicherung (Testverfahren
wiirden ausfiithrlicher werden etc.)
wire fiir den Hersteller spiirbar auf-
wendiger. Lange Rede, kurzer Sinn:
Dies wiirde garantiert Auswirkungen
auf den Verkaufspreis haben. Und ein
erhohter Preis steigert sicherlich nicht
die Verkaufszahlen. Es muR also fiir
den Hersteller gut Giberlegt sein, ob er
so ein Wagnis eingeht. Die Anregung
geht in jedem Falle hiermit weiter an
die Firmen.

Laras kleine Schwester? Einfach
klasse, ich stelle mich als Testspieler
auf jeden Fall sofort dafiir zur Verfi-
gung, wenn ich mit kleinen Zépfen
und mit rosa Kleidchen an der Seite
"der GroBen" auf Schatzsuche gehen
darfl

Traurig,
aber wahr!

Immer wieder erreichen uns
Beschwerden, dafi Spiele nicht
richtig funktionieren. Solite

das auch bei lhnen der Fall
sein ["heliebte" Spiele aus die-
sem Bereich sind "Tomb Raider
1 und 2" und "Crash Bandi-

coot’), wenden Sie sich bhitte
direkt an die Herstellerfirmen.
Wir konnen lhnen in der Regel
leider nicht weiterhelfen, da
wir nicht iiber die verschiede-
nen Produktionsliufe etc. in-
formiert sind. Die zustindigen
Unternehmen kennen aher in
der Regel ihre "Problemfille”
und tauschen die Spiele dann
kostenfrei aus.

Neue Zielgruppe?

Auch unsere Tochter Weena Lu-
cienne (16 Monate alt) ist schon
begeisterte  PlayStation-Spielerin!
Ware doch wert, es zu veroffent-
lichen, oder?

Familie W., Marbach

Aber sicher doch! Ich glaube zwar nicht,
daR lhre Tochter bereits zum Leserkreis
unseres Magazins gehort, aber was
noch nicht ist, kann ja noch werden.

So in ein paar Jahren...

Als verantwortungsbewuBter
Fachredakteur rate ich aber erst mal
von Priigelspielen ab. Und zwar in
lhrem eigenen Interesse, oder mochten
Sie die nachsten 20 Jahre mit
Beulen und blauen Flecken ‘g
leben? JR L T
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PlayStation mal ganz anders

Ran an den
PULUUGIC

Werbung alleine bringt’s schon lange nicht mehr -
bei modernen GroRfirmen heifit das Zauberwort "'Sponsoring”.
Um den eigenen Markennamen positiv darzustellen, werden erfolgreiche Partner
aus der Welt des Sports mit dem Produkt in Verbindung gebracht. von jan Binsmaier

ony Computer Entertain-
ment mag Sport. Und
zwar nicht nur bei den
hauseigenen Sportspie-
len, die allesamt recht
gut verkauft werden, son-
dern auch beim Sponsoring. So
gehort die Firma z.B. zu den acht
Hauptsponsoren der Fuball-Cham-
pions League (weitere drei Jahre
sind garantiert), und auch der Foot-
ball-Klub "Frankfurt Galaxy" wird
sein Auftaktspiel am 5. April gegen
die London Monarchs mit PlaySta-
tion-Werbebannern beginnen. Das

Interesse von Sony an diesen Ver-

anstaltungen ist aus werbetechni-
scher Sicht verstandlich. SchlieR-

lich tritt das Logo der PlayStation
hierbei mit Erfolg und Klasse auf!

Um so verwunderlicher war es am

Anfang der diesjahrigen Eishockey-
Saison, als Sony seine Lia-

son mit den arg gebeutel-

ten Frankfurt Lions bekannt

gab.

Nach dem Heimspiel der
Léwen gegen die Dissel-
dorfer EG war das offizi-

elle PlayStation Magazin
eingeladen, mit Ge-
schaftsfiihrung, Ma-
nagement und Spie-
ler iber die neue
Partnerschaft und das
deutsche Eishockey zu
sprechen.

"Langfristig" und "unabhadngig
vom Tabellenplatz" wolle sich
Sony engagieren. Doch der Er-
folg stellte sich dank dem

neuen Manager, der kanadischen

Eishockey-Legende Bernie John-

ston, schon dieses Jahr ein. Ganz

oben spielen die Frankfurter Lowen

nun mit — ein Erfolg, der freilich in

erster Linie mit den geschickten

. -~ Handchen des Managers und den
=7 ’ neuen Spielern zusammenhangt,

| weniger mit dem Logo der PlaySta-

tion. Und doch: Irgendwie stehen

die Finanzspritzen des Konsolen-
herstellers schon im Zusammen-
hang mit der positiven Situation
des Klubs. Denn Geldgeber werden
im Spitzensport immer gesucht,
schlieBlich wandle sich das Profi-
Eishockey immer mehr zur Busi-
ness-Gesellschaft, so der Geschafts-
fuhrer der Frankfurt Lions, Bernd
Kress. Dies schade jedoch dem
Sport an sich keineswegs, schlieR-
lich wiirden durch starke finanzielle
Partner auch neue Wege geschaf-
fen, attraktive Spieler aus dem Aus-
land in die DEL zu holen und damit
die Qualitdt der hochsten deut-
schen Liga zu heben. Und genau
dies setzte der Frankfurter Klub
auch sofort um, schlieRlich steht
derzeit nur ein einziger Spieler im
Kader, der in Deutschland geboren
wurde. MaRgeblich dafiir verant-
wortlich ist Bernie Johnston, der

rigoros das friithere (erfolglose)
Team aussortierte und dabei nicht
nur deutsche Spieler vom Eis ver-
bannte, sondern auch mehrere Fin-
nen und andere internationale Spie-
ler. Johnstons Credo klingt hart,
aber verstandlich:

"Mir ist es egal,
woher ein Spieler
kommt, oder wie
alt er ist. Wichtig
ist nur, welche
Leistung oder Lei-
stungsbereitschaft
er als Profi auf-

bringt.”

?:B Das offizielle PlayStation Magazin



Kraftige Worte fand Johnston lber
einige deutsche Nachwuchs-Spieler:

"Viele junge Spieler
fragen erst nach
dem Gehalt, dann
beschweren sie sich,
welil sie fiir ihr Geld
soviel leisten sollen."

Kein Wunder also, daB der deutsche
Nachwuchs bei den Profi-Klubs
nicht besonders gern gesehen ist.
Die Konkurrenz unter den Vereinen
ist stark, und die DEL wird von
manchen Experten sogar als zweit-
beste Liga der Welt nach der NHL
angesehen. Viele Nationalspieler
aus aller Herren Lander werden bei
den deutschen Klubs beschaftigt,
doch auch Bernie Johnston weiB,
daR dies nicht der Weisheit letzter
SchluB ist:

"Das Aus-
héngeschild
einer Liga
ist immer
die National-
mannschaft.
Doch genau
fur diese
braucht
Deutsch-
land drin-
gend neue

junge
Spieler."

Johnston ware nicht Johnston,
wenn er daftir nicht einen Vor-
schlag parat hatte. So sollte seiner
Meinung nach jedes Team ver-
pflichtet sein, mindestens einen
deutschen Spieler unter 20 Jahre
und einen unter 25 Jahre im Kader
zu beschaftigen. Damit wurden
diese in einem professionellen Um-
feld mit international erfahrenen
Spielern aufwachsen und sich ent-
falten kdnnen.

Sicherlich wiirde diese Regelung
sportlich gesehen den deutschen
Nachwuchs in der DEL festigen,
und auch die Identifikation der
Fans mit den Eis-Cracks konnte da-
mit noch besser vollzogen werden.
Diese liegt praktisch allen Vereinen
am Herzen; schlieRlich bestimmt
die Anzahl der Zuschauer, ob sich
eine Sportart weiter entwickelt oder
nicht. Deshalb paRte nach Aussa-
gen von Bernd Kress auch die Ver-
bindung mit Sony genau: SchlieR-
lich konne so der Eishockey-Fan
auch selber iibers Eis flitzen und
auf der eigenen Konsole den Puck
ins Netz donnern. Natirlich wurden
auch an die Frankfurter Spieler
PlayStations von Sony verteilt. Der
uberwiegende Teil spiele auch
fleiBig zuhause, versicherte Bernie
Johnston, wobei die Cracks lieber
Rennspiele, Basketball oder Golf als
Eishockey spielten. Der Grund:

"Eishockey ist
unser Beruf, auf
der PlayStation
spielen wir zur
Entspannung
lieber etwas
anderes."

Nur wegen der eigenen Kinder
miussen die Lowen manchmal
zum Eishockey-Gamepad greifen:
SchlieBlich will auch der Nach-
wuchs manchmal den eigenen
Papi in dessen Sportart schlagen!
Sichtlich gut gelaunt wagten sich
dann auch Bernie Johnston,
Sturmer Ralf Hantschke und der
finnische Nationaltorhuter in
Diensten der Frankfurter, Jukka
Tammi, an die bereitstehende
PlayStation. Die gute Laune kam
tibrigens nicht von ungefahr:

41 Sekunden vor SchluB schossen
die Lions schlieRlich den Sieg-
treffer gegen die Diisseldorfer EG
zum 4:3 - gliicklicherweise
regiert halt doch nicht nur das

Celd die Eishockey-Welt,

sondern vor allem der
PiayStation

sportliche Erfolg.
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In der Mache| NMen in Black
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Will Smith und Tommy Lee Jones schmeiRen sich wieder in ihre

m Herbst vergange-
nen Jahres raumten
Will Smith und Tommy
Lee Jones als "Men in
Black" an den Kino-
kassen kraftig ab. Gremlin In-
teractive ergatterte seinerzeit
die begehrte Filmlizenz und
warf im Eiltempo einen unter-
durchschnittlichen Action-
Shooter fir den PC auf den
Markt. Auf der PlayStation soll
alles anders werden: Wie Sie
schon an den Bildschirm-
schnappschissen auf diesen
Seiten erkennen, wird sich das
Action-Adventure fir die Play-
Station deutlich von der grot-
tenschlechten PC-Version un-
terscheiden.

Die britische Ent-
wicklerfirma Gigawatt
greift fir das Spiel
zum Film auf ein Kon-
zept zurick, das an

einen Mix aus "Resident-Evil"
und "Tomb Raider" erinnert.
Der Spieler betrachtet die Hel-
den Agent J und Agent K durch
ein virtuelles Kameraauge, das
die Protagonisten auf Schritt
und Tritt verfolgt. Dabei
schwenkt das Objektiv — wie
es sich fur ein anstandiges
3D-Spiel moderner Machart
gehort — je nach Spielsituation
in andere Betrachtungswinkel.
Laut Gary Priest, Chefentwick-
ler bei Gigawatt, spielt das
"Kino-Feeling" eine groRe Rolle
bei Men in Black. "MiB ist ein
actiongeladenes Adventure,
das die besten Elemente bei-
der Genres vereint. Der Spieler

[1]1 Glanzvoll: In einer gra-
fisch beeindruckenden Ren-
der-Kulisse geht der coole
Will Smith auf Alienjagd.

[2]1 Gespenstische Licht- und
Schatteneffekte sorgen fiir

Kino-Atmosphire. [3] So ken-

nen wir die Men in Black:
Dunkier Anzug, lassige Son-
nenbrille und ehrfurchtein-

W4 nosende Super-Wumme.

lassigen, schwarzen Klamotten und sagen der Alienbrut erneut den Kampf an -
diesmal auf der PlayStation. von Michael Schmithiuser

muR anspruchsvolle Puzzles
l6sen und sich im Kampf ge-
gen die knallharten Alien-Ceg-
ner behaupten. Die realistisch
wirkenden 3D-Charaktere, die
wechselnden Kameraeinstel-
lungen und die aufwendigen
Beleuchtungseffekte sorgen
fur den dramatischen Kino-
Touch."

Coole Alienhatz

Um den Pixel-Helden ein noch
realistischeres Erscheinungs-
bild zu verpassen, hat Giga-

watt mit einer neuen Texturen-

Technik experimentiert. Laut
Gary Priest projezieren spezi-
elle Programmroutinen die
Foto-Texturen exakter als je

zuvor auf die Polygon-Modelle.

Als Oberflachenstrukturen
wurden zum Beispiel Original-
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Alte Bekannte: Agent J und Agent K verfiigen iiber eine heein-
druckende Grundausstattung, die Fans schon aus dem Kinofilm ken-
nen. Mit von der Partie: Die vernichtende Pulsar-Wumme und der
coole "Neuralyser' zum Ausléschen von Erinnerungen.

Gesichts-Scans von Tommy
Lee Jones und Will Smith ver-
wendet. Auch die Kulissen und
Umgebungsdetails beein-
drucken durch ihr "echtes”
Aussehen.

Als letzte Instanz in Sachen
Qualitatspriafung haben die
Entwickler prominente "Beta-
Tester" verpflichtet: Die beiden
Hauptdarsteller hochstpersén-

lich haben sich von der korrek-

ten Umsetzung ihrer Bild-
schirm-Alter-Egos Uberzeugt.

Die Story orientiert sich in
Grundzigen am Kinofilm,
doch laut Gary Priest erleben
die beiden Agenten der Spe-
zialeinsatzgruppe gegen Al-
iens ein vollig neues Aben-
teuer, das sie mit anspruchs-
vollen Aufgaben und Gegnern
konfrontiert. MiB-Fans werden
sich uber das
komplette Arse-
nal an Waffen
und Ausru-
stungsgegen-
standen aus dem
Film freuen -
auch der beliebte
“Neuralyser” zum
Loschen von Er-
innerungen ist
mit von der Par-
tie. Und mit dem
machtigen
"Pulsar Blaster”
verwandeln die
Agenten in
Schwarz selbst
das fieseste

ein rauchendes Haufchen
Asche. Selbstverstandlich ha-
ben auch die ebenso witzigen
wie trockenen Kommentare
der dunklen Man-
ner ihren Weg
in das Spiel
gefunden.
Das gra-
fisch aufwen-
dige Action-
Adventure
geht gerade
mit Riesenschrit-
ten seiner Vollendung entge-
gen - bereits Ende April soll es
in den Handlerregalen stehen.
Wenn alles glatt geht, prasen-
tieren wir lhnen schon in der
nachsten Ausgabe einen aus-
fuhrlichen Test des
dreidimensionalen "ﬁ?

Agenten‘EpOS_ par PhayStation

Unterschiedliche Kameraeinstellungen ver-
Alien-Monster in stirken das Film-Feeling.

WHAT DO YOU WANT TO PLAY TOMORROW?

Versand und Verleih!!!

Hardware Software
PSX erweitert Abe’s Oddysee 89,-
Baphomet's Fluch 2 82,-

mit RGB Kabel 349, -

Command & Conquer2  99,-
Crash Bandicoot 2 74,-

Kihler zum Selbsteinbauen 49,- Croc 89,-
Memory Card Sony 33,95 Fifa 98 89, -
Memory Card 1MB/15 Block 29,- ?’xal Fantasy VII @2
Link-Kabel 12,95 ormel 1,97 99,-
Scart/RGB Kabel 15,.- G-Police 94, -
Padverliangerung 9,95 Intl. Superstar Soccer Pro * 89,-
Mouse Sony 49, - MDK 85,-
MicroniK PSM Mouse 45,- NHL 98 89,-
HF-Adapter Sony 43,95 Nagano Olympics 94,-
HF-Adapter 29,95 Resident Evil 2 89,-
Analog-Joystick Sony 109,95 Tekken 2 89,-
Analog-Controller Sony 52,95 Toca Touring Car Champ. 89,-
Controller Sony 39,95 Tomb Raider 89,-
Multi Tap 62,95 Tomb Raider 2 94 -
neGcon Sony 82,95 V-Rally 84,-

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Sortiment.
Alle weiteren Artikel auf Anfrage.

Versand und Verleih auf die einfache Art. Sie kénnen bei MicroniK alle
Topspiele auch fir 1 Woche ausleihen. Sie bestellen und erhalten bei
Zahlung des Kaufpréises (per Nachnahme oder: Vorkasse) den
ymﬂnschten Titel unverzaglich zugesandt. Wollen Sfe die Software
nur ausleihen, senden Sie einfach_die CD Hin der _MicroniK-
Universalverpackung zurick (der Rickversand ist bereits mrbemitat)
Fur den Verleih berechnen wir ,g&\W pro Wdle F :

Veriedmbmkmng? Anruf genuﬁm@ o

Gelge en Sie lhre Games
Bild itdt, die lhnen nur ein
Mit deMBRCANDEX konnen Sie |hre
lhren P x r

ation auf 30 kHz.

Nachnahmeversand 12 DM pro Paket, bei Vorkasse 8 DM. Bei
Nichtannahme berechnen wir 30 DM Kostenpauschale. Druckfehler,
Preisinderungen und Irrtimer vorbehalten. Wir haften nicht far
Kompatibilitat. Es gelten unsere AGB.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal (Verkauf und Verleih), wo
Sie weitere interessante Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an
Hard- & Software finden. Handleranfragen erwinscht.

BriickenstraBBe 2, 51379 Leverkusen

Mlcronl Tel. 02171/7245- 0

Computer Service Fax 02171/7245- 90
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Knallbunte Raumschiffe schwirren in Scharen iiber den Kopfen der hilflosen Bevélkerung.
Angst und Schrecken machen sich breit,
und nur einer kann die Welt retten: Si€! Das ist ja typisch, mal wieder hingt alles an lhnen.
Und wie sollen Sie das schaffen? von nico Hartmann

[11 Die Ildylle wird
von ein paar fre-
chen AuBierirdischen
gestort. [2] Da plant
wohl einer eine
Invasion?

-Movies werden in kur-
zer Zeit, mit wenig
Geld und von unab-
hangigen Produzenten
gedreht. Paradebei-
spiel hierfir ist der Kult-Strei-
fen "Plane 9 from outer space”.
Der Film ist so schlecht ge-
macht, daB man noch die Re-
quisiten aus Sperrholz sieht.
Doch was ist von einem Spiel
zu erwarten, das sich selber
den Titel "B-Movie" gibt? Wird
es auch in ein paar Tagen fir
'nen Appel und 'n Ei entwickelt?

Einen ganz, ganz kleinen
Einblick durften wir schon er-
haschen, und der Titel scheint
zu halten, was er verspricht. In
bester "Mars Attacks"-Manier
erscheint das Demo auf unse-
rer grauen Konsole.

Das Spielprinzip klingt wie
das eines alten Arcade-Auto-
maten: Sie steigen in eins von
zwolf Raumschiffen, die mit
20 aufrustbaren Waffen be-

stiickt sind, und schieRen wild
um sich. In der linken unteren
Ecke des Bildschirms sehen Sie
ein Radar mit roten und gri-
nen Punkten - die griinen stel-
len Menschen dar, die Sie mit
Hilfe eines Traktorstrahls
hochbeamen mussen, und die
roten Pixel symbolisieren Geg-
ner, die Sie davon abhalten
wollen. Je mehr Sie von letzte-
ren abschieRen, um so mehr
Raumschiffe und Waffen erhal-
ten Sie. Bald werden Sie uber
ein erlesenes Arsenal von
schweren Geschutzen verfii-
gen, wie z.B. Bomben, Lenkra-
keten, Plasmakanonen, Laser
und Luftminen. Zeigen Sie
Ilhren Feinden, was eine Harke
ist! Doch werden lhre Widersa-
cher nicht tatenlos zusehen,
wie Sie ihren Plan, die Welt zu
erobern, vereiteln wollen, son-
dern wie die Aasgeier uber Sie
herfallen.

Es ist nicht etwa so, daR
hier und da mal ein gegneri-
sches Raumschiff iiber den

Screen huscht; ganz im Cegen-

teil: Der Himmel ist Gbersaht
mit Bosewichten. Sie konnen

naturlich nicht uberall
zugleich sein, also mus-
sen Sie in den sauren
Apfel beiRen und einige
Gebdude und Erdlinge
"opfern" — zum Wohl der
Mehrheit, versteht sich.
Die Grafik und die
Art und Weise, wie |h-
nen die Missionen vor-
gestellt werden, sind im
Stile der glorreichen
50er gehalten, in denen die Er-
kundung des Weltalls begann.
Das heiRt nicht, daR das Spiel
total tberholt ist und vor
schlechter Grafik und Gblem
Sound nur so strotzt. Bei B-Mo-
vie steht der SpaR im Vorder-
grund. UFOs, Hauser, Bricken
und Gegenstande sind bewuBt
kitschig programmiert, und
das Arcade-Gameplay paBt
dazu wie die Faust aufs Auge.
Sie steuern lhr Raumschiff
durch mehr als 20 Level,
die in acht unterschied-
lichen Regionen zu fin-
den sind - angefangen
von den Farmen im
mittleren Westen der
USA bis hin zu den
Metropolen, in de-
nen die AuRerirdi-
schen ihr Dasein
fristen. Das ver-
spricht Abwechs-
lung und lang an- =
haltenden SpielspaR. i
Naturlich warten wieder
geheime Level, Waffen und
Raumschiffe  darauf,
gefunden zu werden. %
pat PlayStation

Vom Reillbrett zum
fertigen Game: Art-
work-Skizzen sind
das Fundament eines
guten Spiels.
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In der Mache | Ahe’s Exoddus

P

Einer der grofRten - und zugleich bemitleidenswertesten - Stars
der Jump'n-Run-Szene kehrt zuriick: Ab september '98 tritt der

sympathische Mukodon "Abe" erneut zur Rettung

seiner versklavten Artgenossen an. von Michael Schmithauser

er arme Abe kommt
nicht zur Ruhe: Kaum
hat er sich von den
Strapazen in der
Rupture Farm erholt,
muR er schon wieder als Retter
seines Volkes herhalten. Dies-
mal lautet der Auftrag, seine

Neue Kulissen braucht das Land: Neben den stihler-
nen Gewdlben des Feeco Depot [(Bild]l mufl sich Abe
durch das gespenstische Necrum, die verwirrenden
Slig Barracks und natiirlich die riesige SoulStream
Brauerei kimpfen.

Artgenossen aus einer Brauerei
zu befreien, in der die bésen
Glukkons das begehrte Gesoff
"SolmStorm Brew" herstellen.
Ohne es zu wissen, hat Abe
wahrend seiner "Oddysee” mit
der Vernichtung der Fleischfa-
brik Rupture Farm die wichtig-
ste Rohstoffquelle fiir den
leckeren Gerstensaft zum Ver-
siegen gebracht — SoulStorm
Brew besteht namlich zu
einem GroRteil aus Mukodon-
Knochen. Des weiteren sorgt
eine ganz besondere Ingredi-
enz fir das volle Aroma: Mu-
kodon-Tranen. Und so missen
sich die armen Mukodon-Skla-
ven in der Brauerei tagein, tag-
aus die Augen aus dem Kopf
heulen. Schon allein dieser
sprichwortlich traurige Um-
stand wiirde Abes Einschrei-
ten rechtfertigen. Doch als
sich die Glukkons auch noch
als Grabschander betatigen,
um sich in den letzten Ruhe-
statten der Mukodons mit Kno-
chen zu versorgen, platzt Abe
endglltig der Kragen. Und so
sagt der pfeifende und brab-
belnde Griinling den skrupello-
sen Glukkons erneut den
Kampf an.

Abe 1 1/2

Eigentlich sollte der zweite Teil
der auf insgesamt flinf Folgen
angesetzten Oddworld-Serie
erst kurz vor der Jahrtausend-

wende erscheinen. Denn
"Munch's Oddysee" laRt sich
mit der aktuellen Hardware
schlicht und einfach nicht rea-
lisieren. Deshalb will die Ent-

wicklerfirma Oddworld Inhabi-

tants bis zum Erscheinungs-
termin der PlayStation |l war-
ten. Doch der riesige Erfolg

von "Abe's Oddysee" hat die
Produzenten dazu veranlaBt,
mit "Abe's Exoddus” eine Art
Bonusspiel nachzuschieben.

"Mit Abe's Oddysee war un-

sere leistungsstarke Pro-
gramm-Engine noch lange
nicht ausgereizt,” verrat Lorne

Lanning von Oddworld Inhabi-

tants. "Deshalb nutzen wir

Abe's Exoddus zum Implemen-

tieren all der netten Features,
die wir urspringlich fur den
ersten Teil vorgesehen hatten.
Abe kann nun viel mehr Geg-
ner kontrollieren, um mit de-
ren speziellen Fahigkeiten be-

Natiirlich darf
sich Abe mit jeder
Menge neuen
Monstern herum-
schiagen.
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Der riesige Erfolg von e b
"Abe : S Od dyS ee" h d t teuer auf hibsche Grafiken in
d-| e Prod uzenten dazu zwei Dimensionen. Fir einen

Abe in 3D ist es laut Lorne

Veran-l d Bt ’ m-i t "Abe : S Lanning noch viel zu fruh. Zi-
EXOddUS" e'] ne Ar‘t BOHUS - tat: "Wir werden kein Spiel ver-

- 3 6ffentlichen, in dem die Cha-
S p1 e] na Chzu S Ch 1 eben . ?akie:éceire;e Ar;saemmlueng von

klobigen Polygonen sind.” Mal

stimmte Aufgaben zu lésen.
AuRerdem ist er in der Lage,
seine Furze zu lenken - mit
ungeahnten und zerstoreri-
schen Moglichkeiten." Na denn
- Mahlzeit!

sehen - vielleicht kommt ja
der nachste Oddworld-Held
"Munch" in eineinhalb Jahren
im schicken 3D-Gewand
daher. Bis dahin vertreiben wir

Laut Lorne Lanning spielt
der Gefuihlsaspekt in Abes
neuem Abenteuer eine groRe
Rolle. Alle Mukodons reagieren
je nach Situation hochst unter-
schiedlich: glicklich, angst-
lich, depressiv oder gar bos-
haft. Und mit der verbesserten
"Game Speak"-Technologie
bringen sie ihre Empfindung
viel besser zum Ausdruck. Und _ e
der Held Abe kann mit seinem Welchem Zweck das ma-
erweiterten Vokabular und sei-  jestitische "Edumm Por-
nen stark verbesserten Zau- tal' dienen wird, konnen

uns die Zeit gerne mit
einem weiteren "fla-
PlaySiation

chen" Abe. pat

Die Glukkons
konnen's ein-

. fach nicht las-
sen: Trotz Abhes
Befreiungsak-
tion im ersten
Teil qudlen sie
weiterhin das
arme Volk der
Mukodons.

berfahigkeiten noch viel mehr wir lhnen leider noch
nicht sagen.

anstellen als im ersten Teil.
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In der Mache| Golin MicRae Rally

Nachdem die Micro-Machines-Macher Codemasters
mit "Touring Car Championship" bewiesen haben,

daR sie auch "ernsthafte" Rennspiele auf die Beine stellen kénnen,
wagen sie sich nun an eine ausgewachsene Rallye-SimuIation heran. von Michael Schmithéauser

[11 Von den
Staubwolken
am Fahrzeug-
heck bis zu den
sichtbharen
Schéiden an der
Karosserie
stimmt bei den
Codemasters-
Flitzern jedes
Detail. [2]
Kommt uns das
nicht irgendwie bekannt vor? Ein schickes
Strafiencafé scheint bei einem Rallye-Spiel
nicht fehien zu diirfen. [3] Die gelungene
Fahrerperspektive und die realistische Be-
schallung sorgen fiir das perfekte Rennerieb-
nis. [4] Nachts schreddert man mit effekt-
voller Halogen-Beleuchtung iiber die Kurse.

ach dem Uberra-
schungserfolg "TOCA
Touring Car Champi-
onship" verldRt Code-
masters das ange-
stammte Fun-Racer-Terrain
("Micro Machines") und tastet
sich immer weiter ins Simula-
tions-Genre vor. Das realisti-
sche Tourenwagenspektakel
war dabei nur der Einstand,
denn jetzt geht's ans Einge-
machte: Die britische Software-
schmiede will die realistischste
Rallye-Simulation aller Zeiten
herausbringen. Dafir hat
man sich einen promi-
nenten Beifahrer an Bord
geholt: Colin McRae ist
hierzulande zwar nicht
gerade eine Berihmtheit,
doch in Insiderkreisen
wird er als Enfant Terrible
der Rallye-Szene gefeiert.
Sein superaggressiver
Fahrstil hat ihm schon
Hunderte von Blessuren
und zwei Rallye-Weltmei-
sterschaften eingebracht. Dem
Entwicklerteam stand er mit
fachmannischem Rat zur Seite
- und dabei scheint er ganze
Arbeit geleistet zu haben.
Denn bereits die frihe Beta-

Version glanzt mit einer noch
nie dagewesenen Fahrdynamik
und einem hohen Grad an Rea-
lismus. Wie schon bei TOCA,
fuhlt man sich wahrend des
Spiels regelrecht in die harten
Schalensitze der dynamischen
Dreckschleudern versetzt.

Die ebenfalls aus TOCA be-
kannte, faszinierende Fahrer-
perspektive sorgt zusammen
mit der uberragenden Sound-
kulisse und dem hochst redse-
ligen Beifahrer fir eine
packende Rallye-Atmosphare.

Anders als der Genre-Platz-
hirsch "V-Rally" setzt Colin
McRae Rally weniger auf ef-
fekthaschende Grafiken, son-
dern mehr auf absolute Rea-
litaitstreue. Dafiir haben die
Entwickler sogar auf den all-
seits beliebten Rennmodus mit
mehreren Fahrzeugen verzich-
tet — man tritt ganz allein ge-
gen die Unbillen der Natur an
und versucht, eine moglichst
gute Zeit herauszufahren.

Der Verzicht auf spannende
Kopf-an-Kopf-Rennen und
spektakuldre Uberholmandéver
ist angesichts der Optionsfille
leicht zu verschmerzen: Ge-
plant sind 48 anspruchsvoll
gestaltete Kurse in acht Ladn-
dern, zwolf Fahrzeugtypen, ein
Werkstatt-Modus fiir Technik-
Freaks und eine Rallye-Schule
fur Einsteiger. Die Rennsport-
Freaks in der PSM-Redaktion
sind schon ganz heiB auf die
finale Version, die Anfang Juni

in den Laden stehen E

soll. Wir halten Sie auf
dem laufenden!  pat |2

Macht den Alirad-
Test: Rallye-Altmei-
ster und Subaru-
Werksfahrer Colin
McRae stand dem
Entwicklerteam
fachminnisch zur
Seite.
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Angespielt| Giolden Gioal ‘98

Der-

BMG Interactive betritt Neuland und stellt mit "Golden Goal 98"
eine hyperrealistische FuBRballsimulation vor, die angetreten ist,
um allen PlayStation-Fans zu beweisen, da das Ende der Fahnenstange
noch lange nicht erreicht ist. von Artur Hoffmann

eutsche FuRballfans

haben die Golden-

Goal-Regel mit Sicher-

heit in bester Erinne-

rung, da Oliver Bier-
hoff mit seinem zweiten Tor
im EM-Finale gegen Tschechien
eine erneute Blamage wie im

Jahre 1992 verhinderte. Bei

der Suche nach einer zugkraf-

tigen Lizenz erinnerte sich
BMG Interactive an diesen
denkwurdigen Abend und

nahm prompt den Torschiitzen
unter Vertrag, um ihr erstes
FuBballspiel Golden Goal 98
aufzuwerten. Neben dem ab-
soluten Sympathietrager Bier-

hoff stellt auch Andreas

[1] Dieser Freistofl konnte das Remis
bedeuten. [2] Der brasilianische Super-
star wie er leibt und lebt. [3]1 Der eng-
lische Torwart ist ein echter "Diver’.

[4] Aus dieser Perspektive sieht das Sta-
dion phianomenal aus.

Kopke, Torwart der deutschen
Nationalmannschaft, seinen
guten Namen zur Verfugung.
Nach den ersten ausgedehnten
Spielchen stellen wir fest, daR
die Manager der beiden Sport-
ler eine gute Wahl getroffen
haben, da Golden Goal '98 ein
duBerst ansprechender Titel
ist. Dies hangt vor allem mit
dem exzellenten Gameplay
und dem eminent
hohen Realismusge-
halt zusammen.

American s
Football?

Was berechtigt ei-
gentlich ein US-ame-
rikanisches Entwick-
lerteam dazu, eine
Simulation einer Ur-
europaischen Sport-
art zu programmie-
ren? Wenn wir dem
Z-Axis-Team Glau-
ben schenken dur-
fen, handelt es sich
bei den Typen um

EEAMAN

ein Konglomerat fanatischer
Fans, die niemals ohne FuBball
aus dem Haus gehen und in
deren Traumen eine Lederku-
gel die Hauptrolle spielt. Zu-
dem trifft sich die bunt ge-
mischte Coderclique jeden
Donnerstag zu einem kleinen
internen Match, gleich neben
dem Z-Axis-Hauptquartier in
San Matteo, Kalifornien. Ange-

e L EEENG .
G vrBRA O;
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sichts der zahlreichen positi-
ven Eigenschaften dieses

Games gibt es keinen Grund,
diese Aussage anzuzweifeln.

Say Cheese!

Neben diversen Goodies, wie
einer neuartigen Vorteilsregel,
der Implementation des passi-
ven Abseits sowie der strikten
Einhaltung der vorgegebenen
Taktik, fallt vor allem die
neuartige TorschuBroutine po-
sitiv auf. Im Gegensatz zu al-
len anderen PSX-FuBballsimula-
tionen reicht es bei Golden
GCoal '98 nicht aus, den Ball
einfach aufs Tor zu dreschen
und auf den lieben FuRballgott
zu vertrauen. Nein, bei diesem
Footie-Game mussen Sie die
Lederkugel genau

Z-AN/s

plazieren. Hierzu
steuern Sie eine
runde Markierung,
die den Einschlags-

ort darstellt. DaR
dies nicht unbedingt einfach
ist, konnen Sie sich mit Sicher-
heit vorstellen. So kickten wir
den Ball des 6fteren tUber das
leere Tor und muBten im direk-
ten Vergleich mit britischen
BMG-Mitarbeitern deftige Nie-
derlagen einstecken. Dieser
sehr ansprechenden Idee fiel
leider die beliebte "Andreh-
option" (After-Touching) zum
Opfer. Das gleiche Schicksal
widerfuhr auch dem Kommen-
tator. DaR trotzdem keine
Grabesstille herrscht, dafir
sorgen die Spieler. Je nach
gewadhltem Team unterhalten

sich die Akteure miteinander -
und zwar in der jeweiligen
Landessprache! Klingt ko-
misch, ist aber echt cool.

Uber 70 aktuelle und histo-
rische Teams, wie z.B. Eng-
land '66, Brasilien '70 oder
Deutschland '74, stehen lhnen
inklusive den echten Dressen
zur Verfiigung. Um sich mit
der Konkurrenz zu messen,
entscheiden Sie sich entweder
fur ein Freundschaftsspiel oder
ein umfangreich konfigurierba-
res WM-Turnier. Das alles wird
Ihnen im Hi-Color-Modus bei
einer Auflésung von 512 x
256 prasentiert und kann sich
wahrlich sehen lassen. Was
uns bereits bei Konamis "“Inter-
national Superstar Soccer Pro"
besonders gut gefallen hat -
die gute Nachbildung der Spie-
ler — erreicht durch den Einsatz
von Gesichtstexturen neue Di-
mensionen. Die Spieler sehen
ihren realen Vorbildern nicht
nur zum Verwechseln dhnlich,

[1]1 Weicher der drei biosen
Buben hat den armen Brasi-
lianer niedergestreckt? [2]
Was fiir ein Duell: Pele gegen
Gordon Banks. [3]1 Dieser
Spieler macht sich locker.
[4]1 Bierhoffs Schufi trifft das
Lattenkreuz.

- GER O

. ENG D
0500

Die Spieler sehen Ihren
realen Vorbildern nicht
nur zum Verwechseln

sie verhalten sich auch so: Hri-
sto Stoichkov, der geniale und
um so faulere Spielmacher Bul-

ahnlich,

sie verhalten
sich auch so!

So sieht also die Recherche aus!

gariens, wiirde sich eher das
Gehalt kiirzen lassen, als in
der Abwehr auszuhelfen. Wei-
tere nette Details, wie z.B. die
abgefahrenen neonfarbigen
Leibchen des Mexikaners Jorge
Campos oder Ronaldos unver-
gleichliche Jubelarien, runden
die Detailwut ab. Das absolute
Highlight stellt allerdings José
Luis Chilavert, Torhiter von
Paraguay, dar. Wie im richtigen
Leben stiehlt sich auch sein
polygonales Ebenbild aus Bits
und Bytes nach vorne, um
Standardsituationen, wie Frei-
stoRe oder Elfmeter, auszu-
fihren. Das einzige Problem
ist hierbei, daR Sie in Deutsch-
land leider nicht in den GenuR
der echten Spielernamen kom-

== O WEN

men. AuBer den beiden lizen-
sierten Nationalspielern be-
steht Ihr Team aus einem Hau-
fen namenloser Doppelganger.
Ahnliches gilt auch fiir die bei-
den anderen europdischen
Derivate "Bomba '98" (Italien)
und "Mundiales '98" (Spanien).
Lediglich die in England unter
dem Titel "Three Lions" ver-
triebene Version hat keine der-
artigen Probleme. Angesichts
der detaillierten Spieler durfte

dies allerdings ebenso
wenig storen, wie bei
ISS Pro. pat
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Angespielt|Klonoa

Wahrend sich die Anbieter von 3D-Jump'n-Runs

gegenseitig die Haare ausreifen, Setzt Namco auf Altbewahrtes und prisentiert ein
kunterbuntes Hiipf-Vergniigen
in bestem "Pandemonium"-Stil. von michael Schmithauser

bwohl 3D-Jump'n-
Run's gerade groR in
Mode sind, sind sie
bestimmt nicht jeder-
manns Sache. Eigen-
willige Steuerung, ungewohnte
Blickwinkel, Probleme mit der
Kameraeinstellung — so manch
einer sehnt sich da nach
guten, alten Hipfspielen a la
Pandemonium zurick. Die le-
gendare Crystal-Dynamics-Pro-
duktion hat es seinerzeit ge-
schafft, den Charme der zwei-
dimensionalen Jump'n-Runs
mit dem modernen 3D-Look
der 32-Bit-Ara zu vereinen.
Diesen Weg geht auch Namco
mit seinem neuesten Titel. An-
ders als bei den bisherigen
Spielen der japanischen Auto-

matenschmiede, handelt es
sich bei "Klonoa - Door to
Phantomille” nicht um eine Ar-
cade-Konvertierung, sondern
um Namcos erstes, speziell fur
die PlayStation entwickeltes,
Produkt.

In der brillanten Intro-Sequenz,
einem perfekt gerenderten
Trickfilm im japanischen
Anime-Stil, stellt sich zunachst
einmal der Hauptdarsteller
Klonoa vor. Dieses putzige
Tierchen laRt sich am ehesten
mit einem Kater mit zu groR
geratenen Ohren vergleichen.
Klonoa wird immer wieder von
einem seltsamen Alptraum ge-

in der Introsegquenz findet Klonoa den geheimnisvollen Ring und trifft auf seinen
neuen Freund Huepow [(Eine Seifenblase? Eine Christbaumkugel? Ein Smiley mit
Glasaugen?).

Haufige Perspek-

plagt (Ahnlichkeiten mit "Alun- dveniseshesal
dra" sind natdrlich rein zufal- sorgen fiir
lig...): In den Glockenhugel sei- spielerische
nes Heimatdorfes schldgt ein Abwechslung.

riesiger Meteorit ein, worauf-
hin sich der Himmel tuber dem
beschaulichen Ortchen verfin-
stert. Eines Tages wird aus
dem Traum bittere Realitat,
und Klonoa macht sich zusam-
men mit seinem schwebenden
Freund Huepow auf den Weg,
um das Geheimnis des
Clockenturms zu ergrunden.
Dort angelangt, trifft er auf
den furchteinfloRenden Bose-
wicht Chadius, der den ganzen
Planeten unterjochen und jeg-
lichem Leben ein Ende setzen
will. Diesen finsteren Plan wol-
len Klonoa und Huepow um je-
den Preis vereiteln, und so ver-
folgen Sie Chadius und seine
Schergen durch 14 bezau-
bernde Welten.
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Was zunachst aussieht
wie ein langweiliges
Zeichentrick-Spiel fur
Kids im Vorschulalter,
entpuppt sich gleich
nach dem Spielstart als
ausgeklugeltes, perfekt
designtes Jump’n-Run.

Das Attribut "bezaubernd”
ist fur die kunterbunten
ZuckerguB-Levels aus den
Namco-Grafikwerkstdtten fast
noch untertrieben. Vor einer
derart geballten Ladung Nip-
pon-Kitsch miissen selbst aus-
gesprochene Anime-Hasser ka-
pitulieren. Der weiBblaue Him-
mel ist mit knuffigen Schaf-
chenwolken gesprenkelt, pink-
farbene Schmetterlinge tanzen
uber saftig griinen Wiesen, in
den Felsvorspriungen funkeln
Edelsteine in allen Regenbo-
genfarben, und ab und zu
kommt eine Pusteblume
durchs Bild geflogen. Die Be-
wohner dieser bonbonbunten
Weichspuler-Welt fugen sich
perfekt ins plischige Am-
biente: Pummelige, rote Has-
chén, quietschgelbe Kicken
und drollige, weile Mause lau-
fen dem schlappohrigen Hel-
den allerorts uber den Weg.

Doch was zundachst aus-
sieht wie ein furchtbar lang-
weiliges Zeichentrick-Spiel fiur
Kids im Vorschulalter, entpuppt
sich gleich nach dem Spielstart
als ausgekliigeltes, perfekt de-
signtes Jump'n-Run fir Genre-
Fans aller Altersklassen.

Klonoa lauft als zweidimen-
sionales Sprite uber dreidi-
mensionale Wege, Briicken,

Felsvorspriinge
und Baumwipfel.
Dabei muR er
sich an den vor-
gegeben Weg hal-
ten, kann aber
durchaus an eini-
gen Stellen in die
Tiefe des Bildschirms hinein-
laufen. Die liebevoll ausgestal-
teten Kulissen — von der windi-
gen Heimatstadt des gestiefel-
ten Katers tiber dunkle Walder
und dustere Hohlensysteme
bis hin zu feucht-fréhlichen
Wasserwelten — beeindrucken
durch spektakuldre 3D-Effekte.
Und im Hintergrund dudelt ein
perfektes Soundtrack-Arrange-
ment, das sich der jeweiligen
Spielsituation anpaRt.
Spieltechnisch gibt sich
Klonoa wie ein Jump'n-Run der
alten Schule: Der Held muR
uber knifflige Plattformkon-
struktionen hinwegspringen,
eingeschlossene Kameraden
befreien, Edelsteine fir ein Ex-
traleben einsammeln und -
schweren Herzens — die nied-
lich animierten Gegner aus
dem Weg raumen. Dafiir nutzt
Klonoa die magischen Krafte
seines Rings, mit dem er auf
kurze Distanz seine Kontra-
henten anzieht und mit seinen
kraftigen Armen uber den
Kopf hebt. Dann kann er die

\l,

DITEIORE YBUESTR nfomile

[1]1 Die kunterbunten
Level-Designs ver-
wihnen das Auge des
Spielers mit hervor-
ragenden 3D-Effek-
ten. [2] Ab jetzt sind
alle Diamanten fir
kurze Zeit doppeilt so
viel wert - mach' hin,
Kionoa! [3] Die Ge-
spriache finden nach
althergebrachter
Japan-Tradition in
Textboxen statt. Ein
witziges "virtuelles
Sprachsystem" lifit
die Stimmen der Dar-
steller dennoch er-
tonen - wenn auch
nur in unverstandli-
chem Kauderwelsch.

hilflosen Gefangenen in alle
vier Himmelsrichtungen da-
vonschleudern, damit weitere
Gegner plattmachen oder sie
als Trampolins fiir besonders
hohe Springe miRbrauchen.
Apropos Spriinge: Klonoa kann
seine extralangen Ohren als
Fligel verwenden und sich so-
mit nach einem Sprung flat-
ternderweise ein paar Sekun-
den lang in der Luft halten.
Weitere nette Bewegungshilfen
sind z.B. starke Luftstrome,
die den Kater nach oben tra-
gen, oder Wasserstrahlen, auf
denen er sicher nach unten
gleiten kann.

Die superknuffige, tech-
nisch perfekte Grafik, die fes-
selnde Story und das gradli-
nige Spielkonzept machen Klo-
noa zu einem weiteren poten-
tiellen Hit-Anwarter fir die er-
folgsverwohnte Software-
schmiede Namco. Deshalb
sollten Sie keinesfalls unseren
ausfuhrlichen Test in
der ndchsten Ausgabe r,g
verpassen! pat | e

Taschentiicher bereithalten: Die Schiufisequenz hat sich das Pradikat "Bewegend-
stes PlayStation-Video aller Zeiten" redlich verdient.
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Angespielt| Tommi Mak

b

E g} 1-.~ ™, 8

Sonntag 16.00 Uhr. Anstatt mit den Schwiegereltern auf gemiitlicher Kaffeefahrt
iiber die hiesigen LandstraRen zu schleichen, diist man mit guten 200 Sachen

uiiber Stock und Stein. Ein Wunschtraum?

s ist noch gar nicht
so lange her, da
schunden sich die
heute so beliebten
Oldtimer uber hol-
prige, noch nicht geteerte

Wege unseres schonen Landes.

Die Blattfedern bogen sich wie
die Dachbalken eines alten
Einddhofes, und war der feste
Kautschuk tuber den Holzfel-
gen einmal abgefahren, tat
sich den Herrschaften damals
ein echtes Problem auf.

Doch diese Zeiten sind vor-
bei, und heute sehnt sich eine

nicht allzu kleine Menschheits-

gruppe nach den Beschaffen-
heiten der damaligen StraRen.
Einer dieser Heroen unserer
Zeit ist Tommi Mdkinen, der
unserer Generation das Off-

roaden zumindest auf unserer
heimischen Spielkonsole er-
maoglicht. "Tommi Makinen
Rally" heiRt das Werk der Soft-
wareschmiede Europress, das
unsere Traume von heiRen
Drifts abseits befestigter Wege
erfullen soll. Doch nicht nur
der ambitionierte Freizeitgaser

In der Realitat bestimmt, nicht aber auf der Konsole. von Mike Metzger

wird bei diesem Spiel gefragt
sein, denn bevor es an den
Start geht, muR man erst ein-
mal ein paar Kleinigkeiten am
Fahrzeug optimieren. Was
heift da am Fahrzeug'? Als er-
stes wird man die Qual der
Wahl! zwischen neun High-
Tech-Flitzern haben, deren
reale Gegenstiicke
auch tatsachlich in
der Rallye-WM einge-
setzt werden. Hat
man sich dann ein-
mal fiir den Wagen
seiner Traume ent-
schieden, ist das
Setup an diesem zu
erledigen.

Da soll dann so

inen Rally

@ Das offizielle PlayStation Magazin

ziemlich alles, von
der Lenkradsteue-

[11 Es wird Regen gehben... [2] Das Eis sollten
Sie nach Maglichkeit meiden!




B HERSTELLER: Ubisoft M HERKUNFTSLAND: England
B ENTWICKLER: Europress WM GENRE: Rallye-Simulation
W VERFUGBAR AB: 2. Quartal '98 W ANZAHL DER SPIELER: wvorauss. 1

[11] Australien: Der Sandka-
sten am anderen Ende der
Welt. [2] Vor dem "Strange
Pub" lungern zwielichtige
Gestalten herum. Nur gut,
daf Sie so einen Affenzahn
draufhaben! [3] Drift durch
die Amerikanische Pampa.
[4]1 Mit Vollgas durch die

rung uber die Federn bis hin
zu den Reifen auf die verschie-
denen Streckenprofile ange-
palt werden kdénnen.

Mehr als acht abwechs-
lungsreiche und sehr detailge-
treue Strecken, die von Alaska
bis Australien rei- '
chen, werden auf
den Fahrer warten,
der den nétigen
Ehrgeiz besitzt
sich mit dem noti-
gen Ehrgeiz und
BiR gegen die
starke Konkurrenz
durchzusetzen.
Die Pisten werden
aber nicht nur
durch ihre land-
schaftlichen Reize
gldnzen, sondern
erfordern vom Fahrer auch die
Flexibilitat, sich auf die
Tucken des jeweiligen Celan-
des einzustellen. So liegt in
der Schweiz - wie konnte es
auch anders sein - teilweise
Schnee auf der Fahrbahn, in
Alaska ist es vereist und
schneit, und zu guter Letzt
muR man in Australien mit

Sandverwehungen auf der einmal eingespielt, werden Sie
StraRe rechnen. Bei diesen sicher schnell relativ gute Run-
Verhéltnissen sind halsbreche- denzeiten herausfahren.

rische Manover fast zwangs-

laufig vorprogrammiert. Zuhause ist es doch

am schonsten

Vom Rooky
zum Champion

Als besonderes Schmankerl
wird Tommi Makinen Rally laut

Wie im richtigen Leben, so Angaben des Herstellers iber
wird man auch bei Tommi einen eigenen Streckeneditor
Méakinens Rally nicht als Gott verfligen, so daR Sie sich lhre
des Gaspedals beziehungs- Traumstrecke hochstpersonlich
weise -knopfes geboren. So zusammenstellen kénnen.

soll man in der Endversion die Alles in allem dirfen Sie
Wahl zwischen drei verschie- sich auf eine rasante Rennsi-
denen Varianten haben, ange- mulation freuen. Es bleibt al-
fangen vom Arcade- iber den lerdings abzuwarten, ob sich
Meisterschaftsmodus bis hin der Titel gegen "V-Rally" be-
zum Kopf an Kopfrennen. Bis haupten wird. Der Anfang zu
Sie sich erst einmal an die einer recht gut gelungenen
diversen Bodenbeschaffenhei- Alternative wurde in jedem
ten gewohnt haben, werden Fall gemacht.

auf jeden Fall ein paar lange Warten wir mal auf
Ubungsstunden zu absolvieren  den direkten Ver- ‘g
sein. Doch haben Sie sich erst gleich! mom [T
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Angespielt| Perfect Assassin

Man mische etwas Weltraum mit einigen Aliens,

einem gehandicapten Terminator und Wiirze das ganze mit ein wenig Denksport
und einer Prise Action. Eine vielversprechende Idee.
Wenn die Liste der Zutaten jedoch zehnmal so lang ist,

konnte es doch des Guten ein wenig zuviel sein. von ingo Bshme

Clever geldst ist das
Fragesystem, mit
dem Sie in dem un-
bekannten Univer-
sum alle Ungereimt-
heiten kiaren.

tellen Sie sich vor, Sie
werfen ein Worter-
buch in einen ReiR-
wolf, verrithren das
Ganze zwei Minuten
und kleben dann wahllos die
Schnipsel zusammen. Was Sie
dann lesen, entspricht unge-
fahr dem Wortschatz, der Sie
in "Perfect Assassin” erwartet.
Zugegeben: Wir befinden
uns auf einem fremden Plane-
ten, und es geht um eine uralte
Alienrasse. DaR diese nicht
"Schmitties” heiBen und auf
"New Munich” leben ist ja noch
einsichtig. Aber muB es gleich
das andere Extrem sein? Denn
die Story hért sich ungefahr so
an: Die Pra’Min haben die Kob-
rai ilberfallen, wobei Arco-
phyte T'Promiel atomisiert
wurde. Sie — Charon - miissen
deshalb nach Kar-Nag um den
Ul D’Grak zu fin-
den. Dabei ist Ih-
nen Dah'Mon, der
Besitzer des Lo-
kals Moja Ladder
in der Stadt Ka-
Es-Taal behilflich.
Alles klar? Wenn
Sie aber denken,
mit diesem Voka-
bular sei es getan
- weit gefehlt. Denn wie in
einem guten Adventure blich
spricht man mit jedem, den
man trifft. Und stindig bekom-
men Sie neue Vokabeln um die
Ohren gehauen, neue Fakten,
die mit ebenso unaussprechli-
chen Bezeichnungen und Na-

men verknipft sind. Da stellt
sich doch die Frage: Ware es
nicht sinnvoller, die Landes-
sprache lhres Urlaubsziels '98
zu erlernen? Es diirfte - selbst

wenn es sich um Japan handelt

- kaum schwerer sein.

Wer es aber dennoch ver-
stehen will: Die eine Alien-
rasse (bose) hat die andere
(gut) niedergemetzelt. Ein un-
bekannter Dritter hat den Top-
Killer Charon - Sie — engagiert,
um das Universum wieder zu-
rechtzuriicken. Dumm ist nur,
daR Charon an interstellarem
Alzheimer leidet und sich ab-
solut nicht mehr daran erin-
nern kann, wer er ist. Somit
haben Sie also neben der Ret-
tung der Galaxis auch noch
den Auftrag, Charons ldentitat
zuruckzuerfragen. Und das ist
das einzige, was an dem Spiel
wirklich clever gelost ist. Mit
Hilfe der Frageworter "wer”,
"wie” und "was" lassen sich
namlich alle Ungereimtheiten
kldaren, sobald Sie einen kom-
petenten Gesprachstpartner
gefunden haben. Dazu lavie-
ren Sie lhren blauen Hithnen
durch Fels- und StraRen-
schluchten. Storend sind hier
die stindigen Perspektiven-
wechsel. Klicken Sie am unte-
ren rechten Rand und |hr Held
tritt aus dem Hintergrund auf
Sie zu. Plétzlich schwenkt
unvermittelt die Kamera und
befindet sich dann in seinem
Ricken. Da heilt es zunachst
einmal, sich neu zu orientieren

Bodenpliatten

- - — —

und nicht selten stellt sich.
die Frage: "Wo kam ich ei-
gentlich her?".

Neben den klassischen
Adventure-Elementen haben
die Macher von Perfect Assas-
sin ihrem SproRling noch eine
Prise Action mitgegeben. So
heiRt es, unterwegs jedwede
Munition aufsammeln und in
dem schier unendlich groRen
Rucksack zu deponieren.
Kommt es dann allerdings zu
einem Gefecht, ist dieses
ziemlich enttauschend und
vermittelt nichts von dem
Prickeln, das echte Shooter so
beliebt macht.

Die sicher gut gemeinten
Hintergrundgerausche sind.
derart nervig, daR Sie spate-
stens nach funf Minuten ver-
zweifelt den Ton abstellen.

Warten wir ab, in welchen

sion noch ein biRchen

Punkten die finale Ver- E
Feinschliff erhdlt. pat 2=

Der Perspektiven-
wechsel von einer
auf die andere
Sekunde ist dufierst
verwirrend.
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Angespielt | Warliames

Vor knapp 20 Jahren wollte der Supercomputer WOPR die Erde zerstoren.
Damals brauchte es einen kleinen Jungen, €inen abgedrehten Wissenschaftler
und ein Kinderspiel, um die Gefahr zu bannen. Jetzt ist WOPR zurick,

und es liegt an lhnen, Unsere Zukunft zu retten. von ingo Bshme

OPR. Diesen Super-
computer (War Ope-
rations Planned Re-
sponse = System zur
Antwort auf kriegeri-
sche Handlungen) wahlte vor
knapp 20 Jahren ein pubertie-
render Jungling namens David
Lightman mit seinem Modem

an. Nur um sich mit einem On-

line-Spiel die Zeit zu vertrei-
ben. Weil es sich so nett an-

horte, wahlte er den Ein-

trag "Thermonuklearer
Krieg”. Als sowjetischer

-y .- Aggressor griff er

X h § darin die USA an. Vir-
) Jocee tuell. So meint er zu-
5 mindest. Denn tatsach-
lich hatte er sich in das echte
Verteidigungssystem der US
Streitkrafte eingewahlt. Und
den Herren Generdlen rutschte
das Herz in die Hose, als sie
plotzlich auf ihrem taktischen
Display die nahenden Atomra-
keten aus dem Osten sahen.

Und kurz bevor nach dem Prin-

zip der "flexible response” -
auch "Auge um Auge" genannt
- das amerikanische Zer-
storungsarsenal auf die UdSSR
abgefeuert wurde, muBte Da-
vid in die Schule und stoppte
deshalb das Programm. Etwas
verwundert und ein wenig
enttauscht pfiffen die US Ge-
nerdle ihre Spielzeuge zuriick.
Als sich jedoch spater WOPR
selbst anschaltet, um das
Spiel zu beenden, beginnt ein
Wettlauf gegen die Zeit. Erst
nach vielem hin und her |6st

David das Debakel mittels Tic
Tac Toe. Nein, die Rede ist

nicht von der Girlie-Group, son-

dern von dem Spiel, das Tau-

sende von Schilern in langwei-

ligen Mathestunden spielen.
Und gerade dieses Spiel zeigt,
daR man - egal, wie man auch
vorgeht - nicht ge-
winnen kann. WOPR -
seinerseits etwas ver-
wirrt — erkennt seinen
Fehler und den der
Militars. Die Gefahr
ist gebannt, ein nu-
kleares Armageddon
verhindert. Film Ende.
Endlich Frieden.
Denkste! Denn in
den letzten 20 Jahren
hat sich einiges getan. Nach-
dem der Kalte Krieg nur noch
eine Horrorstory fir kalte Win-

terabende und ode Ceschichts-

stunden ist, kauft David den
Strategiecomputer nebst der

B

Vor einer Mission
erhailten Sie eine
griindliche Einwei-
sung mitsamt dem
historischen und tak-
tischen Background.




B HERSTELLER: Electronic Arts M HERKUNFTSLAND: England

B ENTWICKLER: Interactive Studios M GENRE: Action / Strategie

B VERFUGBAR AB: Juni W ANZAHL DER SPIELER: 1.2

Spieleschmiede Protovision
Inc. und setzt WOPR im Netz
der Netze fur Onlinespiele ein.
Der Silikongigant beift sich je-
doch durch alle Sicherheitssy-
steme durch und geht auf
Tour. Wahrend einer Ara mit
zwei groRen Gegnern pro-
grammiert, ist WOPR etwas
verwirrt, als er nun hunderte
von kleineren Kriegsschauplat-
zen im Mittleren Osten, Nord
Irland und Bosnien vorfindet.
Seine Schaltkreise brennen

durch, und so beschlieRt WOPR,

selbst Hand anzulegen und die
Sache wieder ins Lot zu brin-
gen. Und die Ursache aller
Kriege sind die Menschen. Al-
so gilt es, diese zu vernichten.
Eine schone Story. Nur lei-
der hat sie so gar nichts mit
dem Gameplay zu tun. Ledig-
lich der bekannte Lowenkopf -
das Markenzeichen von Metro
GColdwyn Mayer - erinnert
schwach an die Filmbranche.

Strategische
Erniichterung

Eigentlich hatte es ein Strate-
giespiel sein sollen. Und die
PC-Version kommt mit ihren
Funktionen auch ganz nahe an
den Konig der Echtzeit-Action-
Strategie — "Command & Con-
quer" - heran. Hier werden Ge-
baude gebaut und Ausru-
stungsmaterial hergestellt. Die
Gegner werden aufgespurt,
ausspioniert und um Geld und
Maschinen erleichtert. Wie ge-
sagt: auf dem PC. Aber - so
verkiinden die Entwickler von
Interactive Studios stolz -
"WarGames" wurde fir PlaySta-
tion und PC komplett unab-
hdngig entwickelt. Um die
Starke des jeweiligen Systems
bestmaoglich auszunutzen.
Geht man von dieser Aus-
sage und der PSX-Variante von
WarGames aus, so eignet sich
Sonys Konsole quasi nur zur
Umsetzung actionlastiger

Spielideen. Denn alle Strategie-

elemente, die WarGames in
seiner PC-Umsetzung interes-
sant machen, fehlen auf der
schwarzen Scheibe ganzlich.

WarGames zelebriert den
gewaltsamen Niedergang
in einer grafischen
Perfektion, die man nur
selten in PlayStation-
Actiongames sieht.

Was ubrigbleibt, ist ein Action-
Game, bei dem es heifit, den
Gegner zu vernichten. Zugege-
ben: In der einen oder anderen
Mission lautet das Ziel etwas
anders. Aber in letzter Konse-
quenz reduziert es sich auf
den genannten Auftrag.

Hat sich der Frust daruber
erst einmal gesetzt, daB War-
Games kein echtes Strategie-
spiel ist, entpuppt es sich als
ein durchaus bemerkenswerter
Vertreter des Action-Genres.
Das Gameplay baut auf einer
echten dreidimensionalen Welt
auf. Landschaft, Objekte und
Fahrzeuge sind hier nicht nur
Pixellappen, die Uber einen
ebensolchen Hintergrund pro-
jiziert werden. Statt dessen
handelt es sich sowohl bei
dem feuerspeienden Panzer
als auch bei jedem einzelnen
Baum um ein texturiertes Poly-
gon-Objekt. Was sich im ersten
Moment nur wie technisches
Geplankel anhort, hat auch auf
das Spieledesign Auswirkun-
gen. Da alles dreidimensional
ist, laRt sich das Geschehen
auch aus beliebig vielen Per-
spektiven betrachten. Und das
in perfekter Manier. Von der
Detailfulle her erinnert es ein
wenig an "Soviet Strike” respek-
tive den Nachfolger "Nuclear
Strike”. AuBer, daR Sie eben
nicht nur einen Heli komman-
dieren, sondern ganze Trecks,
die aus verschiedensten Ket-
tenfahrzeugen, aber auch aus
Hubschraubern bestehen. Oder
es horen — falls Sie sich fir die
Seite der Bosen entscheiden -
zweibeinige Stahlkolosse auf
Ihre Anweisungen. Diese
ahneln den ATAT-Laufern aus
der Star Wars Saga.

Fur jede Seite stehen lhnen
bis zu 16 verschiedene An-
griffsfahrzeuge zur Verfiigung.

Darunter befinden sich auch
Jeeps — oder MG-Motorrader
auf der WOPR Seite -, die zwar
uber keine gute Panzerung
verfuigen, dafiir aber schnell
und wendig sind. Mit den Pan-
zern der zweiten Generation
und deren Feuerwerfer lassen
sich mit einem SchuB ganze
Gebdude niederbrennen. An-
dere Kolosse jagen ihre Geg-
ner mit Lenkraketen in die

Flucht oder schicken sie mit ei-

ner Lasersalve in den Silikon-
himmel. Aber nicht nur Fahr-
zeuge gehen in Flammen auf.
Auch Gebadude brennen bis

auf die Grundmauern ab, und

Biume lodern lichterloh. Allge-

mein zelebriert WarGames den

gewaltsamen Niedergang in ei-

ner grafischen Perfektion, die
man nur selten in PlayStation-
Actiongames sieht. Gleiches
gilt auch fur die Gerdusche,

die |lhren Fernseher in ebensol-

che Vibration versetzen wie
ein guter Actionfilm.

Die uns vorliegende CD ist
eine sehr frihe Vorabversion.
Daher gehen wir auch noch
nicht auf die zahlreichen Cra-
fik-, Steuerungs- und Logik-
fehler ein. Im Rahmen eines
ausfiihrlichen Tests wird sich

die endgultige Version in
einer der nachsten

Ausgaben beweisen .
PlayStation

mussen. pat

Im Zweispielermo-
dus sehen Sie einen
diagonal geteilten
Splittscreen. [11 Im
Radar links oben
und rechts unten
haben sich die Kon-
trahenten im Blick.
[2] Einsetzender
Regen erschwert
das Mandvrieren.
[2]1 Auch bei geteil-
tem Schirm sind

die Effekte vom
feinsten und die
Grafik fliissig.
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Angespielt| Bomherman World

In den
Challenge-
Levels
kimpfen
Sie gegen
die Uhr.

T AN
A

Eine Legende der Videospiel-Geschichte gibt sich die Ehre:
Der quirlige "Bomberman” darf sich nun endlich auch auf der PlayStation
den Weg durch knifflige Levels freisprengen. von Michael Schmithauser

r hat 13 Jahre auf dem

Buckel. Seine Aben-

teuer wurden fur sie-

ben Spielkonsolen

umgesetzt. Er spielt
die Hauptrolle in mehr als 25
Produktionen. Geschaftsleute
vergnigen sich mit ihm auf
dem PC, Globetrottern ver-
treibt er auf dem Gameboy die
Langeweile. Wenn das kein
wahrer Superstar ist...

Die Rede ist von Bomber-
man, dem quirligen Bomben-
leger, der 1985 auf dem Nin-
tendo Entertainment System
debiitierte. Dank des genial
einfachen Konzepts fesselte
der japanische Softwareher-
steller Hudson Soft eine ganze
Generation von Videospielern
an die Fernsehbildschirme.
Man hetzt den kleinen Helden
durch labyrinthartige Levels,
sammelt Power-Ups und Bo-
nusgegenstande ein, und ach-
tet darauf, sich nicht von den
wild herumwuselnden Geg-
nern erwischen zu lassen. Was
zunachst klingt wie ein weite-
rer Pac-Man-Verschnitt, ent-

SCORE-.10400... @ 01213

~EESE

puppt sich bei naherem Hinse-
hen als eigenstandiges Came
mit hohem Suchtfaktor. Denn
der Protagonist kann kleine
Bomben auf dem Spielfeld ab-
legen, die nach einer gewissen
Zeit detonieren. Dabei breitet
sich ein horizontaler und/oder
vertikaler Feuerstrahl aus, der
Hindernisse aus dem Weg
raumt und lastige Gegner ver-
brutzelt.

Klassiker in

drei Dimensionen

Nun hat die Videospiel-Le-
gende endlich ihren Weg auf
die PlayStation gefunden. Hud-
son Soft hat sich der groRen
Sony-Anhangerschar erbarmt
und mit Bomberman World
eine kraftig aufgepeppte 32-
Bit-Version des Klassikers auf
die Beine gestellt. Dabei be-
trachten Sie das vormals "fla-
che" Geschenen aus einer
leicht angeschrdagten 3D-Per-
spektive von oben. Hochauflo-
sende Spielfiguren, abwech-
lungsreichere Leveldesigns
und ein wahres Fest der Far-
ben sorgen fiir den zeit-
gemaRen Look. Am grundle-
genden Gameplay hat sich
nicht viel geandert: Bomber-
man muR sich immer noch un-
ter Zuhilfenahme seiner explo-
siven Kugeln durch vertrackte
Labyrinthe kampfen. Allerdings
sorgen in der PlayStation-Ver-
sion vier unterschiedliche
Spielwelten, eine witzige Hin-
tergrundgeschichte und jede
Menge Extras fur mehr Ab-

v,
ey £ Yo i o
&F &F & 55

wechslung. Die Le-
vels sind nun uber
mehrere Bildschirme
verteilt und mit Hin-
dernissen wie
Drehtiiren, Aufzi-
gen oder Transpor-
terfeldern bestuckt.
Doch was wadre ein echter
Bomberman ohne ziinftige
Mehrspieler-Duelle? SchlieRlich
waren es die aggressionsfor-
dernden Multiplayer-Varianten,
die die Vorgangerversionen zu
erstklassiken Partykntllern ge-
macht haben. So ist es nicht
weiter verwunderlich, daR Sie
sich auch auf der PlayStation
mit einem menschlichen Mit-
streiter anlegen konnen. Ob
der Vier-Spieler-Adapter "Multi-
tap” unterstitzt wird, war al-
lerdings bei Drucklegung noch
nicht in Erfahrung zu bringen.
Die Preview-Version macht
einen gelungenen Eindruck,
so daR alle Bomberman-Fans
(und solche, die es werden
wollen) schon mal die
Joypads vorwarmen ‘g
konnen. Mot |

[1]1 Gruseln in der
Geister-Gruft: Mit
dem hiésen Zaube-
rer solite sich Bom-
berman besser
nicht anlegen.

[2] In der Lavawelt
bewegt sich Bom-
berman auf Schie-
nen iiber glithendes
Magma.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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Angespielt | Phat Air - extreme Snowhoarding

"Phat Air" ist ein Snowboardspiel. snowboardgames sind cool.
Coole Spiele liegen voll im Trend.
Folgt "Phat Air - Extreme Snowboarding" diesem Trend? von Artur Hoffmann

uckblende: Vor genau
einem Jahr war die
Welt der PSX-Snow-
boarder noch in Ord-
nung. Mangels Masse
zockten alle Fans "Cool Board-
ers" und erfreuten sich an
spektakuldaren Jumps, halsbre-
cherischen Abfahrten und
spannenden Rekordjagden.
Negative Aspekte wie der feh-
lende Zwei-Spieler-Modus, die
geringe Anzahl der Pisten und
die nicht unbedingt gute Gra-
fik, wurden zahneknirschend
in Kauf genommen - es gab ja
schlieBlich nichts anderes.
Heute erreicht das Winter-
sportgenre fast schon FuRball-
spiel-AusmaRe. Ob auf dem
Brett oder auf Skiern, olym-
pisch oder spaRig, Rennen

L[1] Die drehbare Karte sieht gut
aus und ist hilfreich. [2] Mit dem
"Kaiser' machen wir die Pisten un-
sicher. [3]1 Nein! Das ist nicht Cool
Boarders 3! [4] Der Traum aller
Freestyler: Die Halfpipe.

oder Freeride - jeder Fan
kommt auf seine Kosten. Spit-
zenreiter ist derzeit Funsoft,
die mit Phat Air - in Japan
"ZAP! Snowboarding Trix '98" -
bereits den zweiten Boardsi-
mulator vorstellen. Im Gegen-
satz zu "Snow Racer '98" han-
delt es sich hierbei aber um
ein reinrassiges "Brettspiel"”,
das in vielen Punkten an den
bisherigen Spitzenreiter "Cool
Boarders 2" erinnert. Vor al-
lem die grafische Darstellung
weist uniibersehbare -
positive wie negative -
Parallelen auf. Sichtbare
"Nahtstellen” der Schnee-
textur, durchschim-
mernde Felsen und teil-
weise unubersichtliche
Kameraperspektiven ha-
ben uns bereits bei Sonys
Boardersaga gestort. Da
es sich aber hierbei um
eine Previewfassung han-
delt, heben wir uns wei-
tere Kommentare fiir den
endgultigen Test auf. Das
ist nicht weiter schlimm,

da es auch eine ganze Latte
von Verbesserungen und inno-
vativen Ideen zu vermelden
gibt.

Der englische Kommentator
driickt es bereits im Intro aus:
"Sechs Snowboarder messen
sich auf insgesamt zehn Pi-
sten, um den ultimativen Board-
er-King zu krénen." Dies ge-
schieht vorrangig im Champ-
ionship-Modus, in dem Sie die
Pisten herunterbrettern und
nebenbei Jumps ausfihren.




B HERSTELLER: Funsoft M HERKUNFTSLAND: Japan
B ENTWICKLER: TVTokyo/Ponycanyon M GENRE: Snowboardsimulation
W VERFUGBAR AB: Mai W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Aus der Kombination der
guten Zeit und den Sprung-
wertungen ergibt sich lhre Pla-
zierung sowie die daraus re-
sultierenden Extrapunkte.
Diese diirfen Sie dann auf die
funf Eigenschaftswerte lhres
Boarders verteilen, Diese wirk-
lich coole Idee garantiert lan-
gen SpielspaR, da Sie je nach
Gusto die Hochstgeschwindig-
keit heraufsetzen, das Kurven-
verhalten verbessern oder die
Power erhohen.

Who'’s the Mack?

Falls Sie es ein wenig uber-
schaubarer haben méchten,

starten Sie zu einer
“Time Competition”, in
der Ihr Konnen entweder
auf Downhill- oder Sla-
lomfahigkeiten abge-
klopft wird. Bei den bei-
den Slalomvarianten
Dual- bzw. Super-Dual
fallt vor allem die Rege-
lung positiv auf, ver-
paRte Tore mit einer
Strafzeit zu belegen, an-
statt den Fahrer sofort zu dis-
qualifizieren. Somit halten sich
die anfanglichen Frustphasen
in Grenzen.

Weitaus spaRiger, aber nicht
minder realistisch, geht es in
den Free-Style-Gefilde zu. Ob
Halfpipe oder der Sprung von
der Schanze, beide Varianten
verlangen ein gutes Timing
und den Einsatz der diversen
Trickbuttons. Der groRe Unter-
schied zu CB2 besteht darin,
daR Sie in der Pipe nur funf
Jumps ausfiithren dirfen - das
macht die Rekordjagd nicht
unbedingt einfach. Auch soll-
ten Sie 1080-Grad-Drehungen
ganz schnell vergessen!

Selbstverstandlich wartet

e L a2 O

das Game auch mit
einem speziellen
Zwei-Spieler-Modus
auf, der durch einen vertikal
geteilten Bildschirm visuali-
siert wird. Sechs Kurse (vier
mal Downhill, Dual bzw. Su-
per-Dual-Slalom) warten auf
packende Multi-Player-Duelle.
Ein Sonderlob gebuhrt der
musikalischen Untermalung.
Die Tracks stellen eine funky
Mischung aus flottem Rap und
heavy Gitarrenriffs dar. Nicht
einmal bei langeren Sessions —
und die werden Sie mit Sicher-
heit einlegen — werden Sie in
die Versuchung kom-
men, den Sound zu
deaktivieren.

pat

[11 Perfekte Hal-
tungsnote fiir die-
sen Carver. [2] Eine
Schanze darf natiir-

_Ilch nicht fehlen.

Handleranfragen sind ebenfalls
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Angespielt| Brahma Force

Aller guten Dinge sind drei, besagt ein Sprichwort.
Ob das wohl auch fiir die "Kileak"-Serie zutrifft? von Nico Hartmann

m es vorweg zu neh-
men: Die Entwickler
Genki, bekannt durch
"Kileak The Blood"
und das weiterent-
wickelte "Epidemic”, haben es

versaumt, ein wirklich originel-

les Spiel zu kreieren. Statt des-
sen setzt man lieber auf alt-
bewadhrtes - frei nach dem
Motto: "Was gestern gut war,
kann heute nicht schlecht
sein". Das mag ja zutreffen,
doch hat es uns schon stark
verwundert, wie sehr sich die
Entwickler an den Vorgangern
orientiert haben. Bleibt noch
abzuwarten, ob "Brahma
Force" wenigstens Verbesse-
rungen vorzuweisen hat.

Hervorragende FMV-Se-
quenzen fuhren den Spieler
durch die auBergewdohnliche
Story, bei der sich alles um Vi-
ren im All, Uberlaufene Welt-
raumstationen und Schizo-
phrenie dreht. Die Program-
mierer fanden eine gute Mi-
schung aus Action und Strate-
gie. Sie dirfen z.B. lhren
Kampfroboter je nach Auftrag
mit unterschiedlichen Waffen
und Schlisseln ausriisten. Die
grafische Gestaltung der Level
ist jedoch immer noch so
schlecht wie bei den Vorgdn-
gern. Heutzutage, wo
Lightsourcing-Effekte und
feine Oberflichentexturen
schon fast zum Standard
zahlen, sollten
Turen, Wande und
Gange nicht wie
Lego-Bausteine aus-
sehen. Wenn man
sich dagegen die
atmospharischen

FMV-Sequenzen ansieht, ver-
steht man die Welt nicht mehr.
Ein weiterer Schwachpunkt ist
die fehlende Abwechslung.

Hinein ins Getiimmel

Das aulert sich vor allem in
den immer gleich aussehen-
den Leveln und den auf Dauer
einfallslosen Missionen. Am
Anfang eines neuen Ab-
schnitts weist Sie eine kihle
Frauenstimme in lhren Auf-

£1) Eine Szene des ex-
zellenten Intros. (2] Zum
Gliick sind jede Menge
Power-Ups im Level ver-
streut. [3) Bitte begriifien
Sie lhren Gastgeber
Peter Bond. Er wird heu-
te wieder das Gliicksrad
fiir Sie drehen. (4] Das
ist Burt Reynolds, und er
hat eine ganz besondere
Nachricht...nur fiir Sie!
(5] Hier diirfen Sie lhren
Spielstand speichern.

[6) Ein kieiner, raffinier-
ter Kumpel.




[11 Die Karte gibt lh-
nen jede nur erdenk-
liche Hilfe, die Sie
brauchen. Aufierdem
diirfen Sie lhre Um-
gebung aus verschie-
denen Perspektiven
betrachten. [2]1 Diese
gepanzerte "Riistung”
macht schon was her.

ﬁr@mgv@fﬂag GmbHERG
: . 5004, 2214 . hﬂp //www franzls.
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trag ein, aber Sie mussen
schon ganz genau hinhoren,
um groRe Unterschiede zum
vorhergehenden Einsatz fest-
zustellen.

Gibt es denn auch irgend
etwas Originelles in Brahma
Force? Ja, wenn auch wenig:
Sie tragen quasi einen Robo-
teranzug, mit dem Sie beacht-
liche Spriinge hinlegen - eine
Anlehnung an "Jumping Flash".
Des weiteren unterstutzt Sie
ein exzellentes Karten-Feature,

Ward, Kip; 1998
ISBN 3-7723-4413-5
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das zu Anfang eines neuen Le-
vels erscheint und im spateren
Spielverlauf jederzeit zur Ver-
figung steht.

Haben Sie sich auch
schon gefragt ...

Um es auf den Punkt zu brin-
gen: Brahma Force ist eine Mi-
schung aus einem Shoot'em-
Up im Stile von "Alien Triology”
und dem strategiebetonten
"MechWarrior 2". Zum einen
rusten Sie lhren Roboter nach
und nach auf und bedienen die
Computer der Raumstation,
zum anderen hasten Sie durch
die Gange und versuchen ver-
zweifelt, das gegnerische
Feuer zu erwidern.

Zum jetzigen Stand der
Dinge konnte uns das Game
noch nicht iberzeugen. Ledig-
lich die tiefgehende und origi-
nelle Story ist beeindruckend.
Aber in Anbetracht der vielen
interessanten Vertreter dieses
Genres werden sich die
Entwickler nochmal
gehorig ins Zeug le- ‘&

gen missen. mom | e

/psQ:LQ ~/SF123 e I
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Angespielt | U-Ball - Beach Volley Heroes

Mit Strapsen und Pumps am Block, im NATO-Kampfanzug beim Aufschlag und
im Seidenkimono zum Hechtbagger ansetzen.
Bei der PlayStation-variante ''V-Ball — Beach Volley Heroes" handelt es sich
mehr um ein Fu n-SpieI als um eine Sportsimulation. von Ingo B6hme

a Das offizielle PlayStation Magazin

[1]1 Wenn die Soldiers
gegen die Schinheits-
prinzessinnen punk-

einen Schenkelkiopfer
wert. [2] Die Gegnerin-
nen stecken es nicht
so leicht weg. [3]1 Im
Gegenzug hekommen
auch die Machos eins

auf die Miiize.

S gy

ahrend bei uns noch
allmorgendlich das
Scheibenkratzen an-
gesagt ist, vergniigen
sich an der Westkliste
Amerikas bereits die braunge-
brannten Schonlinge am
Strand mit einem Zeitvertreib,
der ldngst nichts mehr mit
dem hiesigen Mannschafts-
spiel zu tun hat. Denn wah-

rend Volleyball in unseren Brei-

ten immer in der Halle, mit
sechs aktiven Spie-
lern und einem
knapp 2,5 Meter ho-
hen Netz gespielt
wird, ist Beach-Voll-
eyball sozusagen die
Sparvariante. Das
Feld ist kleiner, das
Netz niedriger, und
zu guter letzt be-
steht ein Team auch
nur noch aus zwei
Spielern. Wer aber
glaubt, daB es sich
hier nur um eine
Zerstreuung fur die
Urlaubszeit handelt,
ist ziemlich auf dem
Holzweg. Denn auch
beim Beach-Volley-
ball gibt es mittler-
weile recht hoch do-
tierte Meisterschaf-
ten und eine stetig
wachsende Fange-
meinde, die nicht
nur aus vollbusigen
Cheerleadern be-
steht, wie uns einige
Seifenopern glauben

B | A
SUCCErs. ... . coeer SEXES

Wenn die Sexies gegen die Fuliballer spielen, sind
die Regein eher leger.

machen wollen. Und weil alles,
was im realen Leben erfolg-
reich ist, auch gleich flr Sonys
Powerkonsole umgesetzt wird,
gehort jetzt auch Beach-Volley-
ball zu den Sportarten, die auf
die kleine, schwarze Scheibe
gebannt sind.

Erwarten Sie jetzt eine
Sportsimulation wie im echten
Leben, sollten Sie besser
gleich weiterbldttern. Denn
mit den strengen Regeln beim
Beach-Volleyball nehmen es
die V-Baller nicht so genau.
Auch deren Erscheinungsbild
ist nicht gerade das, was man

Wahrend Soldier Bob
seine Granate ubers Netz
treibt, bereitet sich
Sexy Maria huftwackelnd
auf die Antwort vor.
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normalerweise am Strand von
Kalifornien erwartet. Da sind
Ninja-Kampfer im asiatischen
Kampfdress, Soldaten in Nato-
Oliv, Girlies in Schuluniform
und aufgestrapste Vamps in
Latex mit roten Lack-Pumps.
Alle in bester japanischer Zei-
chentrick-Manier, die man
auch nachmittags in RTL2
bedugen darf oder von zahllo-
sen Prugelspielen wie "Toshin-
den" oder "Street Fighter" her
kennt. Die bunte Mischung an
Charakteren sowie die ver-
schiedenen Optionen verspre-
chen jedem flexiblen PlaySta-
tion-Zocker kurzweilige Nach-
mittage unter der virtuell sen-
genden Sonne.

SpaR erst auf den
zweiten Blick

Der erste Blick auf V-Ball ist
enttauschend. Zwar ist das
Spielfeld komplett dreidimen-
sional und auch die restliche
Szenerie recht ansprechend,
dafir sind die Akteure ein
Witz. Die Arme und Beine der
Figuren sind derart kantig, daR
selbst ein Wirfel noch rund
wirkt. Wenigstens haben die
Entwickler die Extremitaten
vernunftig texturiert, was
beim laufenden Spiel diesen
Makel etwas verwischt, denn
die Animation in allen drei Di-
mensionen ist recht flussig. Ist
dann das Spiel im Gange, wer-
den Sie keine Zeit mehr haben,
sich uber grafische Mankos
aufzuregen. Denn wie in der
Realitat ist Volleyball auch in
der Simulation ein extrem
schnelles Spiel. ;

Mit dem Steuerkreuz
manovrieren Sie lhre beiden
Volleyballer tbers Feld. Dabei
erhalt automatisch derjenige
Akteur den Fokus, der nach
den Regeln an der Reihe ware.
Da bei manchen Spielziigen -
z.B. nach einem geg-
nerischen Block -
auch mal derselbe
Spieler zweimal hin-
tereinander dran sein
kann, gibt es natur-
lich auch die Option,
den aktiven Sportler
selbst zu bestimmen.

Geschlagen, ange-
nommen, geblockt
und gebaggert wird
mit nur zwei Tasten.
Die eine ist fir alle
Schlage von oben,
und die andere fir
alle von unten verant-

wortlich. Eigentlich recht
leicht. Und recht bald ziemlich
O0de. Gabe es da nicht die Spe-
cial-Moves. Denn nicht nur das
Aussehen der Figuren haben
die Entwickler von den Beat'
em-Ups entliehen. Auch die
Idee, das Spiel durch neue Be-
wegungsabldaufe mit kompli-
zierten — groRtenteils undoku-
mentierten — Tastenkombina-
tionen interessanter zu gestal-
ten, stammt aus diesem
Genre. Aber damit kommen
dann auch ganz schon ge-
witzte Spielzlige zustande.
Vom einhandigen Hechtbagger
tiber den Schmetterball aus
der zweiten Reihe bis hin zu
wirklich unglaublichen Spezi-
alattacken. Und gemaR ihrer
Bezeichnung haben natirlich
die Teams wie "Sexies", "Solda-
ten" oder "FuBballer” ganz in-
dividuelle Uberraschungen auf
Lager — vom Fallrickzieher bis
hin zur — wortlich gemeinten -
Cranate.

Das ganze Treiben wird mit
gutem Sound untermalt, der
vom Soul tber den Blues bis
hin zum Funk reicht. Damit Sie
das Geschehen immer im Auge
behalten, haben Sie die Wahl
zwischen fiinf verschiedenen
Kammeraperspektiven. Aller-
dings unterscheiden diese sich
nur marginal, so daR zwei da-
von vollig ausreichen.

Wahrend Ihnen im Turnier-
modus strenge Regeln diktiert
werden, haben Sie in der Frei-
zeit-Variante verschiedene Op-
tionen zur Auswahl. Ob Sie mit
drei Gewinnsdtzen a sieben
Punkte oder fiinf Sdatzen a 15
Punkte ein Match entscheiden,
liegt ganzlich in Ihrer Hand.
Schade nur, daR es keinen ech-
ten Trainigsmodus gibt, in dem
man die Fahigkeiten der einzel-

nen Teams ein wenig
besser unter die Lupe ‘g

nehmen kann. T 1o
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Jedes der neun Teams spielt vor einer
eigenen Kulisse.

4.7 A w!"}‘*
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CHEATHEFTE & PSX - N64 - SAT -SNES ¢

Heft

KOMPLETTLOSUNGEN

Alle Hefte komplett in Deutsch!

LOSUNGS- PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER
HEFTE: Mehr als 1000 Jetzt mit den CODEHEFT
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | aktuellsten Cheats & | Mehr als Tausend
Abes Oddyssee Tips zu 150 Codes der letzten Game Buster Codes
Alien Trilogy PiayStatlon Spielenl Monate. Hunderte zu 170 PlayStation
Ark of Time Cheats & Codes fiir Spielen.
Baphomets Fluch 2 NEU & ca. 120 Top-Aktuelle NEU &
Blazing Dragons TOP AKTUELL! Games! TOP AKTUELL!
i PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Casgevama Die zweite Ausgabe mit {iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuelisten
Clock Tower Spielent
Command & Cong. 1 PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
Command & Conq. 2 | §gNGSHEFT 1| BEATEMUP1 | BEAT EM UP2
Dnsmﬂd 2 Lésungen fr: Moves fir: Moves fiir:
Excalibur Fluch, | Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
Exinssod Discworld, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
s Evil, Stadtder | Tekken1&2 Tobal | Wrestling, Primal
Goldensya (NG4) veriorenen Kinder | No1, WWF - In your [Rage, SF Alpha, WWF
E_srcs FA_dI\éenture House Arcade
I S rlie
Ler;gacy of Kain PLAYSTATION PLAYSTATION NINTENDO 64
MDK LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| CHEATHEFT
Nightmare Creatures Losungen fiir: Loésungen fir: Cheats, Codes &
Resident Evil Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Action Replay Codes
Resident Evil DC pvorblood Swagman,| Chronicles of the zu 35 N64 Spielen +
Riven - Myst 2 Warcraft 2 Sword Mario 64 120* Lésung
Suikoden Bushido Blade 99,00 Skull Monkeys 89,00
Syndicate Wars Resident Evil 2* 99,00 Game Buster
The Note Riven - Myst 2 119,00 inkl. Codeheft 99.-
[Theme Hospital US-Lbsungsbiicher - Je 39,00 DM: Alundra, Crash Bandicot 2, Final Fantasy
[ Tomb Raider Tactics, Goldeneye, Resident Evil 2 uvm.
Sonsehopd RESIDENT EVIL 2 LOSUNGSBUCH 19,95,-
Wing Commander 3 | FINAL FANTASY 7 L?SU NGSBUCH 29.80.-
Wing Commander 4 TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19.95.-
X-Com Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 8,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM
Z (Software 20,00 DM) - Ab 6 Heften liefemn wir Portofrei! Irrtimer und
Stand E Neuheiten! m?&d“ sgung noch nldﬂm

lh.iif me

DAS 9er

14,80
DM

GAME-RACK

Problemlos bestellen:

per Telefon:

0581/ 948 89 68

oder Fax:
0581

oder schriftlich an:
idea
Postfach 1202

29525 Uelzen

948 89 69

Handlemnfrugen erwiinscht!
Es gelten unsere AGB.

Handleranfragen erwunscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

FAX: 04131/ 850620




Angespielt | World League Soccer ’

Die Programmierer von "Silicon Dreams" sind nicht nur fir
das coole Snowboardspektakel "Chill" verantwortlich, Sondern werkeln auch
an einem neuen FuBballspiel. von Artur Hoffmann
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aB nicht alle Spiele
aus dem Hause Eidos
Interactive absolute
Knuller sind, wissen
FuRballfans spate-
stens seit dem etwas ungluck-
lichen "Olympic Soccer”. Kleine,
wuselige Spieler rannten tber
ein — im Verhaltnis - viel zu
groRes Spielfeld und kickten
um die Medaillen. Auch das im
Ansatz eigentlich witzige "All
Star Soccer” konnte keinen Fan
hinter dem Ofen hervorlocken.
Also machten sich die Mannen
des Silicon Dreams-Entwickler-
teams an die Arbeit, um allen
FuRballfans zu beweisen, daR
es auch besser geht. Gerade

[11 Die deutsche Liga ist komplett vertreten. [2] Vor
dem Anpfiff machen sich die Spieler warm. [3] Die-
ser Flachschufl trifft das Tor. [4] Die Freude der
Bayernspieler ist verstandlich.

jetzt, da die Weltmeisterschaft
vor der Ture steht, will man
naturlich ein standesgemaBRes
GCame im Portfolio haben. So
ist es auch nicht weiter ver-
wunderlich, daR Robert Palfre-
man, Produzent von "World
League Soccer '98", bester
Laune ist. Auf die Frage nach
der herausragenden Eigen-
schaft des Spiels erklart er
stolz, daR sie "sowohl auf die
grafischen Qualitaten als auch
die Spielbarkeit geachtet ha-
ben. Wir haben aus fritheren
Fehlern gelernt.”

UNO Soccer

Die 194 Mannschaften sind in
elf Ligen untergebracht, die
nicht nur in den FuRballhoch-

burgen (Deutschland, England,
Frankreich, Italien und Spa-
nien) beheimatet sind. So dir-
fen Sie sich auch in der ameri-
kanischen, japanischen und
schottischen Meisterschaft be-
haupten. Die restlichen Teams
wurden sinnigerweise in die
beiden fiktiven Ligen "Interna-
tional 1 bzw. 2" eingeordnet.
Hier werden Sie z.B. von
Kickern aus Marokko, Jamaica
oder Griechenland erwartet.




B HERSTELLER: Eidos Interactive B HERKUNFTSLAND: UK

M ENTWICKLER: Silicon Dreams W GENRE: FuBballsimulation

B VERFUGBAR AB: Juli W ANZAHL DER SPIELER: 1-4

Da World League Soccer '98 Game an den besten Vertretern

im Moment noch ohne Lizenz des Genres. Durch Motion-Cap-
auskommen muB, entsprechen  tures des englischen National-
die Spielernamen naturlich spielers Les Ferdinand zum Le-
nicht der Realitat. Bei den Ver- ben erweckte Polygonspieler,
einsnamen fallt dies nicht so detaillierte Dressen und
schwer ins Gewicht, da der spektakulare Stadien
Name der Stadt ausschlagge- entsprechen dem heuti-
bend ist (Miinchen bzw. Bay- gen Standard. Uber das
ern Minchen). Gameplay konnen wir {11 Der Linienrichter
Bevor Sie sich in ein im Moment nur speku- ist immer auf der
Freundschaftsspiel, eine Pokal- lieren, da unsere Pre- Hohe. [2]1 Der Min-
runde oder die Meisterschaft viewversion einem sehr destabstand wird
sturzen, sollten Sie sich die frihen Entwicklungssta- nicht eingehalten.
Aufstellung lhres Teams ge- dium entspricht — da
nauer ansehen. Da die Spieler stort schon noch die
durch elf Eigenschaftswerte re-  eine oder andere Unge-
prasentiert werden, konnte es reimtheit. Trotzdem
sein, daB ein - in lhren Augen wirkte das Spielfeldgeschehen eine Mischung aus Arcade und
— starkerer Akteur auf der bereits recht ansehnlich. Vor Simulation. Neben dem Game-
Bank versauert. allem die Tatsache, daR der play ist auch die Crafik ent-
Da aber im FuBball die computergesteuerte Gegner scheidend. Aus diesem Grund
Wahrheit auf dem Platz liegt, immer wieder uber die Flugel lauft das Spiel mit konstanten
mussen Sie sich zunachst ein- angreift, anstatt tumb durch 50 Frames pro Sekunde -
mal mit der Steuerung an- die Mitte zu kommen, laRt auf selbst bei eingeschalteten Spe-
freunden. Passen, Flanken und eine ausgewogene Kunstliche zialeffekten wie Regen, Schnee
SchieRen sind dabei ebenso Intelligenz schlieRen. Uber- oder Lens-Flare". Angesichts
schnell erlernt wie Flugkopf- rascht waren wir aber auch all dieser vollmundigen Ver-
balle, Volleyabnahmen und uber die ziemlich hohe Spiel- sprechungen zahlen wir die
Fallrickzieher. Alles nur eine geschwindigkeit. Zu diesem Stunden bis zum Ein-
Frage des Timings. Thema meldet sich wieder Mr. treffen der endgulti-
Grafisch orientiert sich das Palfreman zu Wort: "WLS '98 ist  gen Testversion. pat | =2

i Tel. 09674-1279 Fax -1294 OkA S h. eMail: Okaysoft@T-Online.de
hotline news -8405 0 HTTP:/WWW.OKAYSOFT.DE
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Deathtrap Dungeon-

Gewinnspiel

auf die PlayStation; und die Herstellerfirma EIDOS
sorgt dafiir, dal Sie riChtig gerﬁStet Sind. von Patricia Beischl

ie lieben die Blucher

von lan Livingstone?

Sie konnen die Ver-

offentlichung von

Deathtrap Dungeon
kaum noch erwarten? Dann
verkirzen Sie sich die Warte-
zeit, und nehmen Sie an dem
groRen Gewinnspiel teil. Ge-
stiftet hat die Preise allesamt
EIDOS.

Fast einmalig:
die von lan
Livingstone
handsignierte
Deathtrap Dun-
geon-Lederjacke!

Dabei handelt es sich nicht
einfach um eine Jacke mit
passendem Motiv. Nein, das
edle Stuck existiert weltweit

Dungeon-Logo.

Die Fantasy-Biuicher
von lan Livingstone Sind Kult pur.
Als Action-Adventure namens

"Deathtrap Dungeon”
kommt die virtuelle Fassung jetzt auch

uberhaupt nur 32 Mal. 24 Funf
davon tragen das englische T-Shirts
Entwicklerteam, eine der Zum
Meister persdnlich und ins- Thema
gesamt gibt es nur sieben warten
Stuck mit Unterschrift. Ein auf Sie.

echtes Sammlerstuck!

Einmal gibt's - Wollen Sie an der grofRen

das hand- ~ DD-Verlosungsaktion teil-
signierte - nehmen? Beantworten

Deathtrap Sie einfach die folgenden

Dungeon-
Buch.

Fragen:

1.) Wie heifRt die Buchvor-
lage, auf der Death-
trap Dungeon basiert?

2.) Wie heiRen die beiden
Autoren, die die Fan-
tasy-Abenteuer-Spiel-
Biicher in Deutschland

~ berithmt gemacht
haben?

Damit die
Geselligkeit nicht
zu kurz kommt:
Zehnmal stehen

DD-Karten- L2
spiele zur Senden Sie uns lhre Ant-
Verfligung. wort als Fax, Postkarte

(bitte keine Briefe!) oder
E-Mail, und Sie nehmen
auf jeden Fall an der Ver-
losung teil (WEKA Consu-
mer Medien GmbH, Re-
daktion PlayStation Maga-
Zin, Stichwort: "Death-
trap Dungeon", Gruber
Str. 46 a, 85586 Poing,
Fax-Nr. 08121/95-1298)!
EinsendeschluR ist der
30.04.1998; Mitarbeiter
‘der WEKA Consumer
‘Medien GmbH und deren
Angehorige sind - wie
immer - von der
Verlosung ausge-
schlossen.

Gut
gerustet
sind Sie auch
mit den funf

Taschen
mit Deathtrap

PlayStation
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eit seiner ersten Reise durch die

Welt des Fernsehens - mittler-

weile gut eineinhalb Jahre her -

fuhrt der griine Gecko Gex ein

eher beschauliches Leben. Tag-
ein, tagaus klebt er vor dem Fernseher
und verputzt tonnenweise chinesisches
Fastfood. Doch eines Tages ist es vorbei
mit der Ruhe: Zwei distere Typen vom Ge-
heimdienst statten ihm einen Besuch ab
und verschleppen ihn in ihr Hauptquartier.
Nun sitzt der vollig verstorte Cecko im
Verhorzimmer des Secret Service und muf
sich irgendwelche abenteuerlichen Storys
Uber einen Superbdésewicht namens Rez
anhoren, anstatt zuhause vor der Flim-
merkiste stiRsaures Huhn aus der Papp-
schachtel zu genieRen. Doch sein Desin-
teresse am Weltfrieden weicht ganz
schnell, als die finsteren "Men in Black"
einen Koffer voller Celd 'ruberwachsen
lassen. Binnen Sekunden wird aus dem
lethargischen Couch-Potato ein hochmoti-
vierter Geheimagent mit einer lebensge-
fahrlichen Mission. Gex' Auftrag: Mit Hilfe
einer magischen Fernbedienung in die
Welt des Fernsehens eindringen und die
Storaktionen des fiesen Rex ein fir alle
Mal beenden.

Warten auf Gex

Soweit zur Hintergrundgeschichte des
langerwarteten 3-D-Hipfspiels "Gex 3D -

Enter the Gecko". Nach "Croc”, "Jersey De-
vil' und "Rascal" komplettiert die Crystal-

Dynamix-Produktion nun endlich das
Quartett der angesagten 3-D-Jump'n-Runs
fir die PlayStation. Gut Ding will Weile ha-
ben: Schon seit liber zwei Jahren bastelt
das Entwicklerteam an den Abenteuern
des griinen Reptils. Bereits zur E3 im Mai
vergangenen Jahres prasentierte Crystal
Dynamics eine fortgeschrittene Beta-Ver-
sion, und dennoch verzogerte sich die
endgiltige Auslieferung bis zum Fruhjahr
'98 - trotz der bedrohlichen Konkurrenz

Der coole Gecko "Gex" ist wieder da - wieder auferstanden in strahlender 3-D-Pracht.
Bewaffnet mit Fernbedienung und frechem Mundwerk,

macht er auf der Jagd nach Superbosewicht Rez
die Fernsehkanadle der Nation unsicher. von Michael schmithiuser

[11 Die hochauflésenden Texturen und die fan-
tastischen Lichteffekte machen Gex 3D zu ei-
nem optischen Genufl erster Giite. [2]1 Achtung,
Looping: Die frei schwebende Kamera setzt die
wunderschinen Kulissen perfekt in Szene.




von Psygnosis und Fox Interactive, die
ihre Titel schon viel friher auf den Markt
geworfen hatten. Doch wer Gex 3D zum
ersten Mal sieht (und vor allen Dingen
selbst spielt), erkennt schnell, warum sich
die Programmierer und Designer soviel
Zeit gelassen haben. Die Grafik wurde auf
Hochglanz poliert, Gameplay und Steue-
rung prasentieren sich auf hochstem Ni-
veau - doch alles schon der Reihe nach.

Kampf in der Flimmerkiste

Die frohliche Jagd auf Rez fiihrt den kau-
zigen Helden durch 12 TV-Kanale, hinter
denen sich groRangelegte, the-
matisch unterschiedliche Spiel-
welten verstecken. Im "Prahisto-
rischen Kanal" bekommt es Gex
mit Dinosauriern zu tun, wah-
rend er sich im Horror-Kanal
"Scream TV" mit Gespenstern
herumplagen muR. "Toon TV" be-
steht aus kunterbunten Papp-
maché-Kulissen, in denen es vor
skurrilen Zeichentrick-Gegnern
nur so wimmelt. Im Science-Fic-
tion-Spartenkanal "Rocket Chan-
nel" verteidigt sich Gex im Darth-
Vader-Kostim mit seinem Licht-
schwert gegen Rez’ Alienbrut,
wahrend er im "Kung Fu Theatre"
als Bruce-Lee-Verschnitt agiert. Passend
zu seinen Verkleidungskiinsten fallen die
markigen Spriiche des frechen Lurchs aus.
Fir nahezu jede erdenkliche Situation hat

Uberraschungen, die jeden Film-

freak zum Schmunzeln bringen.
Trotz seines ungesund hohen

Fernsehkonsums der letzten Mo-

[1] Gex schreckt auch nicht vor 10-Meter-
Spriingen zuriick. [2] Im Cartoon-Level ver-
wandelt sich Gex in einen buntgefieckten
Miimmelmann. [3] Gex checkt die Lage im
Toon-Kanal. Oben auf dem Wasserspeicher
wartet ein TV-Gerit mit einem Power-Up auf
den griinen Helden. [4]1 Gex und sein biser
Widersacher Rez. [5]1 Na sowas - Gex wird
doch wohl nicht mit der Pandemonium-Nikki
ein Schiferstiindchen halten wollen? [8]1 Gex
in einer seiner zahireichen Verkieidungen:
Hier ahmt er gerade "Karate Kid" nach.

das vorlaute Kerlchen einen flotten Spruch  nate prasentiert sich Gex hochst
auf den Lippen. sportlich. Er schickt seine CGegner
Die intelligent konstruierten Level mit einer 360-Crad-Schwanz-

und die qualitativ hochwertigen Videose-
quenzen stotzen nur so vor witzigen An-
spielungen auf die
GClitzerwelt von Film
& Fernsehen. Wah-
rend des Verhors
durch die Geheim-
agenten schlagt Gex
lasziv die Beine liber-
einander - "Basic In-
stinct”. Im Geister-
schloR kommt der
Lurch an einem
Schild mit der Auf-
schrift "Geh' ins
Licht!" vorbei — "Pol-
tergeist”. In den Kulissen einer kunterbun-
ten Cartoon-Welt verwandelt sich Gex in
einen langohrigen Mimmelmann - "Roger
Rabbit". Diese Aufzdhlung lieRe sich noch
endlos weiterfithren — Gex 3D steckt voller

attacke ins Nirwana, erklimmt

dank der Saugndpfe an seinen

Handen steile Wande und springt

meterhoch. Mit seiner langen,
klebrigen Zunge schnappt er sich
nicht nur einen kleinen ImbiR aus
der Luft, sondern zieht sich auch
bei knappen Spriingen am Rand
einer Plattform hoch, um einem
schmerzhaften Absturz zu entge-
hen. Zahlreiche Power-Ups wie Ex-
traleben oder kurzzeitige Unver-
wundbarkeit helfen Gex bei sei-
nem beschwerlichen Weg durch
die Fernsehkanile.

Augenschmaus

Wahrend seiner Aktivititen wird
Gex stets von einer schwebenden
3-D-Kamera ins Visier genommen.

Zwei “Men in
Black* machen
Gex zum Geheim-
agenten wider
Willen.
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kompatibel kompatibel

Das Objektiv sorgt automatisch fir die
richtige Einstellung - atemberaubende
Schwenks und Zooms zeigen Gex mal von
schrag oben, mal von vorne oder in der
klassischen 3-D-Perspektive von hinten.
Der Spieler kann per Druck auf die Drei-
eck-Taste unter drei verschiedenen Kame-
ravarianten auswahlen und den Betrach-
tungswinkel mit den L- und R-Tasten nach
" eigenem Gusto verandern. Dabei wird die
doch schon recht betagte Hardware der
PlayStation zu Hochstleistungen getrie-
ben: Die rasanten Schwenks iber die de-
tailreichen und kunterbunten Kulissen ge-
hen ohne nennenswertes Ruckeln vonstat-
ten. Uberhaupt ist die hochauflésende 3-
D-Grafik von Enter the Gecko die reinste
Augenweide: Bauten und Hintergrundgra-
fiken sind mit wunderschonen Texturen
uberzogen und werden in Echtzeit be-
leuchtet. In dieser Disziplin muB sich die
Crystal-Dynamics-Produktion lediglich
von dem Grafik-Hammer "Rascal" knapp
geschlagen geben. Dafir bietet Cex 3D
groRere und bedeutend abwechslungsrei-
chere Spielwelten.
Was die Steuerung betrifft, gibt sich
Gex 3D ein wenig gewohnungsbedirftig.
Oft ist das Zusammenspiel von Joypad

Gex 3D steckt voller
Uberraschungen, die
jeden Filmfreak zum
Schmunzeln bringen.
Fantastische Grafik,

aufwendig gestaltete

Programmvielfalt: Von Kampfsport iiber Technik bis hin zu Horror und Science Fiction -
das TV-Programm von Gex 3D bietet fiir jeden Geschmack das richtige.

und Kamera nicht optimal gelost.
Manche Spriinge geraten aufgrund
der hochempfindlichen Kollisionsab-
frage zum reinen Clucksspiel. Auch
die Attacken mancher Gegner kom-
men sehr unverhofft und werfen den
frustrierten Spieler ein halbes Level
weit zuritck. Doch dank zahlreicher
Checkpoints und der gelungenen
Speicheroption laRt sich dieser Um-
stand verschmerzen.
Unterm Strich ist "Gex
3D - Enter the Gecko" trotz
dieser Wermutstropfen eine
lohnende Investition fir
alle Fans des Jump'n-Run-
Cenres. Die Kombination

1

& #*
5 o ey T i
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[1]1 Mit seiner
langen, roten

: : Zunge halt
Levels, gelungenes 35 Soerecs orle sich Gex an
Gamep] ay Und Vi e] N1 tZ vel, gelungenem Game- spar'i.i'::;::fest.
machen Gex 3D zum play und viel Witz macht [21 Auch das
die Abenteuer des grinen innenieben

de rze-i t beS ten 3 1 D ¥ Lurchs zum derzeit be- eines Compu-

UMD “n-RUn TR die | e 3Dumpi P ters wird vom
3 n fir die Play- |« neu en
P-l a.y Stat] on. gﬁnion. ;gym e - 2 Bex’ei:fl::scht.

Gex 30 — Enter the Gecko

Meine Meinung: Mit dem 6 bis 10 und unverhesser- W GENRE: 3-D-Jump'n-Run !

a Das offizielle PlayStation Magazin

neuesten Gex-Ahenteuer
prédsentiert Crystal Dyna-
mics ein rundum gelunge-
nes 3-D-Jump'n-Run Fiir
alle Altersklassen. Der vor-

liche Grafik-Fetischisten).
Optisch reicht Gex 3D zwar

W VERFUGBAR AB:

April

nicht ganz an die Psygno- M HERSTELLER:

BMG Interactive

sis-Konkurrenz heran, und

hier und da sorgen ein paar ‘ B ENTWICKLER:

Crystal Dynamics

laute Lurch ist um Welten Steuerungs- und Perspek- B SPRACHE DES SPIELS: englisch
ldssiger als das zucker- tive-Patzer fiir geringfigige
siifle Knuddel-Krokodil Frust-Momente - dennoch i B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch ]
"Croc' (Zielgruppe: Kids von ist die ebenso vergniigliche ‘--5
6 bis 10 und begeiste- wie abwechslungsreiche W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5 d
rungsfihige Freundinnen)  Jagd auf Rez das heste, g B GRAFIK: 1,5 mPREIS/LEISTUNG: 1,5 8
und sorgt fiir zehnmal was das Mode-Genre der i = SOUND: 1.0 2
hoheren Spielspafl als das 3-D-Jump’'n-Runs auf der Ay = :
widerspenstige Blag "Ras- PlayStation zu bieten hat. B PRASENTATION: 1,0 GESAMTWERTUNG: 1
cal" (Zielgruppe: Kids von Michael Schmithiuser tﬁ W GAMEPLAY: 2,0 i g i
v
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CHECK IT OUT — BASKETBALL IN PERFEKTION. POWER UND ATHLETISCHE ELEGANZ.
UNSCHLAGBARE MOTION-CAPTURING-TECHNOLOGIE: SPIEL DIE NEUE DIMENSION —
WALK ON THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 23 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BALLE
UM DIE OHREN. STUDIER IHRE LINKS UND MOVES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL,
UGE SIE AUS IN DER SRISON — UND MACH SIE PLATT IM PLAY-OFF!
| NOT HOOP. BIS ZU ACHT SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG ANTRETEN.
'HIGHLIGHTS SPEICHERT DIE MEMORY-CARD. SPIELERTRANSFER,
MANAGEMENTFUNKTIONEN UND UMFANGREICHE STATISTIKEN GARAN-
TIEREN DEN ABSOLUTEN NBA-KICK. IT'S CRUNCH-TIME.
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Yep, Chill ist da! Nun zeigt sich, ob die Lobeshymnen,

die wir im Preplay angestimmt haben, berechtigt waren oder sich im nachhinein
als verkaterte Trauergesidnge entpuppen. von Artur Hoffmann

er ist der beste Boarder des Chill
Valleys? Der ziegenbartige Zen-
Fan Goat, der kahlgeschorene
Speedfreak Bone, die durchtrai-
nierte GeistesgroRe Trix oder
die verhdtschelte Kampfsportlerin Yoyo?
Diese Entscheidung liegt ganz in lhrer
Hand!

Jingle Bells

Nach der Auswahl eines Charakters plus
passender Klamotten (zwei Sets pro Fah-
rer) geht es an die wichtigste Entschei-
dung, die ein Boarder treffen muR: Wel-
ches Brett schnalle ich an? Diese Gewis-
sensfrage wird durch die
groRe Auswahl zusatzlich
erschwert. Zwar unterschei-
den sich die originalen Bur-
ton-Boards einer Klasse nur
in Puncto Design und Lange
voneinander — bei vier ver-

SNOWBOARDS
— —

TWINS 57 _

HRAHLEN

03B 3D km™

MEIn:MI: O

schiedenen Modellen, wie
Twins (Freestyle), Alp (Free-
ride), Custom (Allround), und
Supermodel (Alpin), fallt die

[11, 2], [3]1 Nach Auswahl des
Freestyleboards wundern wir uns
. iiber die unterschiedlichen Ge-
- 3{ schwindigkeiten. [4] Hoppla! Der
| Ny, \ Berg verschwindet. [51 Wer hat das

Wahl trotzdem nicht leicht.
Sobald Sie aber begriffen
haben, worum es primar
geht - die Einstellung der
Speed- und Trickrekorde auf
zundchst drei unterschiedli-
chen Pisten —, wird alles ein
wenig einfacher. Um z.B. die
vorgegebene Spitzenzeit
des Kurses "Wintersport" zu
unterbieten, entscheiden Sie
sich flr ein Raceboard und brechen die Pi-
ste ohne Rucksicht auf Verluste herunter.
Um die ganze Sache ein wenig diffiziler zu
gestalten, teilen sich die Strecken des o6f-
teren auf. Welcher Weg nun der kurze-
ste ist, mussen Sie ganz alleine
herausfinden. Und genau hier
liegt der groRte Reiz dieser
Snowboardsimulation: Falls
Sie mal keine groRe Lust
auf Zeiten- oder Punk-
tezwdnge  verspuren,
carven Sie die Pisten just
for fun hinunter. Als net-
ten Nebeneffekt dieser
zwanglosen Boardeinlagen
entdecken Sie maoglicherweise Sprung-
moglichkeiten, die Sie im RennstreR uber-

Silicon Dreams

sehen haben. Diese sind um so
wichtiger, da die Jumppunkte, die
zur Qualifikation benotigt werden,
ziemlich viel Einsatz verlangen. Es
reicht nicht aus, wenn Sie perma-
nent 100% sichere Springe hinle-
gen. Ein astreiner "1440 Front Flip"
bringt zwar 5000 Punkte, aller-
dings betrdgt bereits die Hurde der
ersten Piste stolze 50.000 Trickpoints. Um
hier zu bestehen, mussen Sie die Jumps,

die durch die hinteren Zusatztasten aus-

gelost werden, auswendig kennen.
Falls Sie sich zur Entspannung mal
mit einem menschlichen Cegner messen

wollen, starten Sie ein Split-Screen-Ren-

nen. Einzelgdnger fahren gegen einen
Chostrider.

" ‘& Sichern-Menii gestohlen?

- T EWVE MWI

‘&\/

L dRHL FH_.

Wie bereits in der vergangenen Aus-
gabe erwihnt ist der Schnee, der die
Hange von Chill Valley bedeckt, eine echte
Augenweide. Kein zweites Wintersport-
game kann hier mithalten. Auch die Dar-
stellung der Streckenobjekte, wie z.B. die
unvermeidlichen Tannenbaume, diverse
Hutten oder Polizeifahrzeuge, die tber die
LandstraRe brausen, ist in Ordnung. Opti-

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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Den Entwicklern
scheint der Sinn eines
Freestyle-Boards
unbekannt zu sein, da
die Geschwindigkeit

im Fakie-Modus
drastisch abnimmt.

sche Hohepunkte sind der Yeti, der lhren
Weg kreuzt, sowie die punktgenaue Lan-
dung per Fallschirm, der sich am SchluR
der Abfahrt bei einem besonders hohen
Sprung ausbreitet.

Das gibt’s doch gar nicht!

Bei so vielen netten Details ist es um so e
schlimmer, wenn sich Fehler eingeschlichen
haben. Und die gibt es zuhauf. Wahrend un-
serer Testsessions uberkam uns immer wie-
der das Gefiihl, vor einem noch nicht ganz
ausgereiften Spiel zu sitzen. Diese Ahnung
begann mit den ersten Grafikbugs (durch-
schimmernde Texturen), verdichtete sich

[11 Ein legendirer Sprung von Trix.
[2]1 Berge und Schnee sehen phanta-
stisch aus. [3]1 Nicht mal Hiitten
bleiben von Boardern verschont.

) B B8 km™ mm: 1 8o

nach Entdeckung eines falsch beschrifteten
Menus (Steuerungskonfiguration anstatt Si-
chern) und wurde durch die fehlerhaften
Fahreigenschaften zur GewiBheit. So wird
die Twins-Klasse im uns vorliegenden Hand-

Chaotencligue

Um sich selbst ein Bild von den grundverschiedenen Boardern zu machen,
stellen wir lhnen diese etwas seltsamen Jungs und Madels
ein wenig genauer vor.

buch als ein Brett beschrieben, "das immer "‘:;:t "a;f:o
gleich bleibt - egal, wie herum Sie es fah- Beruf: Beruf:
ren". Gerade dies macht ein solches Board Holzfiller Boarder
zum idealen Untersatz fir alle Freestyler. Charakter: Charakter:
Den Entwicklern scheint das unbekannt zu mystisch unberechenbar
sein, da die Geschwindigkeit dieses Bretts Hobby: Hobby:
im Fakie-Modus - Sie fahren "verkehrt" “Skunk Tail"-Bier Angeben
herum - drastisch abnimmt. Das hat mit der
Realitdt nichts zu tun und zerstort die ganze Name: Name:
Motivation! Da interessiert es kaum noch, Trix Yoyo
daR sich z.B. die unterschiedliche Lange ei- Bornty Bar

. . Ex-Biathletin Diplomatentochter
nes Alp-Boards (145 bis 171 cm) nicht auf Charakter: Charakter:
das Kurvenverhalten auswirkt. Schade, zynisch ausreichend
denn ohne diese Bugs ware Chill Hobby: Hobhby:
ein motivierender und vor allem ‘g Schiefien Fallen stellen
abwechslungsreicher Titel. mom [ 2>

Meine Meinung: Chill ist in
meinen Augen ein wenig zu
frith auf den Markt gewor-
fen worden. Hitten sich die
Entwicklier mehr Zeit ge-
nehmigt, um zumindest die
grofiten Bugs (Fahrverhal-
ten, Speicherroutine und
Animation der Boarder)
auszumerzen, wire dies
sicher ein erstklassiger
Titel geworden. Angesichts
all dieser unglaublichen
Schnitzer fallen die leichten
- Grafikfehier kaum noch ins
Gewicht. So hieten sich

denn auch geniigend An-
satzpunkte fir eine even-
tuelle Nachfolgeversion.
Diese kionnte auch gleich
eine Aufstockung der
Standardpisten vertragen.
Das alles ist um so trauri-
ger, da wir alle auf eine

‘echte Alternative zu "Cool

Boarders 2" gehofft hatten.
Nun miissen wir einen wei-
teren Monat aussitzen, um
mdoglicherweise in "Phat Air
- Extreme Snowhoarding"
eine neue Herausforderung
zu finden. Artur Hoffmann

M GENRE:

Sportsimulation

B VERFUGBAR AB:
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an nehme eine postapokalypti-

sche Weltuntergangs-Story, einen

Haufen schrager Typen auf abge-

spaceten Hoover-Bikes und ein

ehrfurchteinfloRendes Waffenar-
senal. Das Ganze wird in eine hollisch
schnelle 3D-Engine gerihrt und mit be-
tont coolen Soundtrack-Rhythmen abge-
schmeckt. Als Sahnehaubchen obendrauf
gibt's noch eine Prise Erotik — fertig ist Fo-
resaken, der ultimative Action-Kntller fir
das Jahr 1998.

Verdammte Erde

Als Hintergrundgeschichte hat sich
Acclaim ein besonders diisteres Endzeit-
Szenario einfallen lassen: Im Jahre 2113
entdeckt die Menschheit die ergiebigste
Energiequelle aller Zeiten: kleinste subato-
mare Teilchen. Ganze Scharen von Wissen-
schaftlern machen sich augenblicklich an
die Erforschung der Losung aller Energie-
probleme. Leider gerat schon das erste
Kernspaltungs-Experiment auBer Kon-
trolle und fiuhrt zu einer Kettenreaktion,

Forsaken ist ein

echter Augenschmaus,
der selbst verwohnte

PlayStation-Zocker
zu fassungslosem
Staunen hinreiBt.

die binnen weniger Minuten wie das Jing-
ste Gericht Giber den ganzen Planeten fegt.
Die Ozeane verdampfen, alles Leben an
der Erdoberfliche wird vernichtet - so
long, das war's dann wohl. Natirlich be-
kommen alle raumfahrenden Volker des
Universums Wind von der Sache und ma-
chen sich auf den Weg zur toten Erde, um
den einstmals so blithenden blauen Plane-
ten als gigantisches Ersatzteillager zu
miRbrauchen. Und so kommt es, daR
die Ubelsten Gesellen des ganzen Uni-
versums auf der Suche nach Reichtum und
Abenteuer die ausgedehnten unterirdi-
schen Schachtsysteme der Erde auf ihren
schwebenden Hoover-Bikes durchpfligen.
Und einer dieser rauhbeinigen Abenteurer
sind Sie.

Sie schliupfen in die Rolle einer von 16
hochst unterschiedlichen Charakteren.
Die Protagonisten lassen sich grob in drei

Tollkithne Manner auf ihren fliegenden Motorradern:

Acclaim's knallharter 3D-Shooter "Forsaken" bietet atemlose Action,
" furiose Optik, starkes Gameplay und Spitzensound.
Da gibt's nur noch eins: aufsitzen und durchstarten! von Michael Schmithduser

[11 Das Miindungsfeuer der Pulsar-Ka-
none erhelit die diistere Szenerie. [2]
Enge Tunnelsysteme wechseln sich ab mit
luftigen Hallen wie dieser -~ hier sind die
wild herumfliegenden Gegner nur schwer
zu treffen. [3] Lensflare-Lichteffekte und
feine Oberflichentexturen {iman beachte
die kunstvoll gestailtete Deckel machen
Forsaken zum ahsoluten Augenschaus.




[11 Lichtspiele: Das gelungene Echtzeit-
Lightsourcing sorgt filr ein unvergleich-
liches Farbenspiel. [2] Vorsicht, Falle:
Im antiken Tempel lauern diese Typen
mit einem sprichwaértlich durchdringen-
den Blick... [3]1 Effektvoll: Dieser flie-
gende Gegner attackiet lhren Biker mit
einem gefihrilichen Energie-Schirm.

Kategorien aufteilen:
Harte Mdnner, schar-
fe Mietzen und be-
mitleidenswerte Mu-
tanten. Jeder der
Abenteurer ist mit
seinem personlichen
Hoover-Bike ausge-
stattet, das blitz-
schnelle 360-Grad-
Turns durchfiihren,
in drei Sekunden von
0 auf 100 beschleunigen und mit allerlei
interessanten Waffensystemen ausgestat-
tet werden kann.

Nachdem Sie sich fiir Ihren Lieblingsbi-
ker entschieden haben, geht's auch schon

los. Sie finden sich in
einem Schacht im Bauch
von Mutter Erde wieder
und betrachten das Ge-
schehen mit den Augen
des Bikers. Mit einem
beherzten Tritt auf's
Caspedal machen Sie Ih-
rer Maschine Dampf und
fegen mit einem Affenzahn durch enge
Tunnel, finstere Hohlen und riesige
Raume. Dabei genieRen Sie volle Bewe-
gungsfreiheit: Sie kénnen Ihr Bike um 360
Grad drehen und in jede beliebige Rich-

Power fur Biker

Mit einer Unmenge an Power-Ups verwandein Sie lhr Bike Schritt fiir Schritt in
eine unschlaghare Killer-Maschine. Hier eine kieine Auswahl:

K

.Q‘

Power Pod.
Da freut
sich der
Waffennarr:

Schild. Mit
Abstand das
wichtigste
Power-Up

Energy
Pods. Diese
Energie-
speicher

in Forsaken
- versorgt
angeschia-
gene Schil-
de mit neu-
er Energie.

Power Pods
erhohen
die Durch-
schlags-
kraft der
Bordkano-
nen.

versorgen
die Strah-
ien-Waffen
mit dem
notigen
Saft.

)
. R
T ]

Wi

die Projek-
tilwaffen.

Nitro. Hoch-
konzen-
trierter
Treibstoff,
der aus den
Bike-Trieb-
werken das
absolute
Maximum
herausholt.

izinzs Uusll g2 illig?

In Forsaken heizen Sie nicht nur alleine
durch die Tunnelsysteme, sondern
Dazu hat
Probe auf
den belieb-
ten Split-
Screen-Mo-
dus zuriick-
gegriffen,
der den
Bildschirm
in zwei

spieler-Variante stark in Grenzen.

tung fliegen - Schwindelanfaille garantiert.
Die mit viel Liebe zum Detail konstru-
ierten Level verwohnen das Auge mit rea-
listisch wirkenden Oberflichenstruktu-
ren, atmosphdrischen Lichtspielen
und einem Feuerwerk an Special-
(22

A

Effects. Das Miundungsfeuer der
Bordkanonen beleuchtet finstere
Ecken, Rauchschwaden ver-
decken die Sicht und gleiRend
helle Energieblitze mit Lens-
flare-Effekt lassen den Spieler
unwillktrlich zur Sonnenbrille
greifen. Transparente Gegner schimmern
bedrohlich vor glihenden Lava-Stromen,
die Kontrolleuchten von Computertermi-
nals tauchen die Szenerie in tiefrotes
Flackerlicht und funkensprithende Kabel
sorgen fur ein gespenstisches Ambiente.
Auf den Punkt gebracht: Forsaken ist ein
echter Augenschmaus, der selbst ver-
wohnte PlayStation-Zocker zu fassungslo-
sem Staunen hinreift.

Rasante Tunnelhatz

All die grafischen Details bewegt die
superflotte 3D-Engine in einem Hoéllen-
tempo uber den Bildschirm - auf daR Ihr
Gleichgewichtssinn so richtig schoén
durcheinandergebracht wird. Doch die
Entwickler von der renommierten Soft-
wareschmiede Probe Entertainment haben
sich nach der Fertigstellung der famosen
3D-Crafik nicht selbstzufrieden zurtick-
gelehnt, sondern auch das Gameplay-Po-
tential bis auf's Letzte ausgereizt. Die
Steuerung der Bikes durch den dreidimen-
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Lafl' krachen, Kumpel!

Hier eine kieine Ubersicht iiber das Waffenarsenal aus Forsaken:

Pulsar. Mit dieser recht schwachen Standardwaffe sind alle
Bikes von Anfang an ausgeriistet.

Suss Gun. Sieht aus wie ein mechanisches Maschinenge-
wehr aus dem ausgehenden 19. Jahrhundert, verschiefit
aber todbringende Partikelschwirme mit hoher Reichweite.

Trojax. Je langer Sie den Feuerknopf vor dem Abfeuern
dieser Waffe gedriickt haiten, desto vernichtender filit der

gleifiend helle Energieblitz aus.

Laser. Kein Ballerspiel ohne Laserwaffe - zeichnet sich
durch Doppellauf und extrem hohe Reichweite aus.

Pyrolite. Stellen Sie sich den Pyrolite wie ein iiberdimensio-
nales Feuerzeug vor: Alles, was sich vor dem Miindungsrohr
befindet, wird griindlich geridstet.

Transpulse. Durchschlagsstarke Luxus-Ausgabe der Pulasar-
Kanone.

Mugs. Geradeausfiiegende Schnellfeuer-Raketenprojektile.

Solaris. Infrarot-Zielsuchraketen - werden von der Hitzeah-

Gravgon Missile. Erzeugt nach der Detonation ein starkes
Gravitationsfeld, das getroffene oder hindurchfliegende
Gegner festhait.

Scatter Missile. Sorgt dafiir, daf bei einem Gegnerkontakt
all dessen Waffensysteme in der Gegend verstreut werden.
Frohliches Einsammein!

Multi Rocket Launcher. Dieser Raketenwerfer feuert eine
grofie Anzahl Projektile in kiirzester Zeit ab.

Titan Missile. Setzt nach der Detonation eine grofie Zahl
kieinerer Schrapnell-Geschosse frei, die schwerste Schiaden
anrichten kénnen.

Purge Mine. Diese Standard-Mine detoniert bei Kontakt oder
Erschiitterung.

Pine Mine. Die Pine-Mine feuert auf alle innerhalb eines
bestimmten Radius vorbeifliegenden Bikes eine Raketen-
salve ab.

Quantum Mine. Sehr gefihriiche Mine mit vernichtender
Sprengkraft.

Nicht nur die Grafik,
sondern auch das
Gameplay-Potential
wird bis auf’s
Letzte ausgereizt.

sionalen Raum ist hervorragend gelost:
Mit dem Steuerkreuz drehen Sie Ihr futuri-
stisches Fluggerat um alle drei Achsen, die
Aktionstasten leiten horizontale und verti-
kale Flugmanover ein, bei den R-Tasten
handelt es sich um die Abziige fiir Kano-
nen und Raketen, und mit den L-Buttons
beschleunigen Sie Ihr Bike nach vorne
oder im Rickwartsgang. Besitzer des
Sony-Analog-Controllers dirfen sich uber
eine besonders ausgereifte und feinfih-
lige Steuerung freuen, bei der beide Joy-
sticks zum Einsatz kommen.

Ihre unterirdischen Exkursionen fuhren
Sie durch das Innere eines aktiven Vul-
kans, eine stillgelegte Nuklearfabrik, eine
antike Tempelanlage oder ein abgewrack-
tes Gefangnisraumschiff. Insgesamt 15
ausgedehnte Level auf der Erde und im
Weltraum warten darauf, von lhnen er-
forscht zu werden. Dabei bekommen Sie
es mit einer Vielzahl lastiger Gegner zu
tun, die sich durch hohe Intelligenz aus-
zeichnen — mit schlichtem Herumballern
ist es in Forsaken nicht getan. Die gegne-
rischen Fluggerate, Roboter und Panzer
entziehen sich geschickt lhren Attacken,
verstecken sich hinter Saulen oder in un-
zuganglichen Nischen, und versuchen
Ihren Biker gezielt in die Enge zu treiben.
Eine Vielzah!l von Waffensystemen und Po-
wer-Ups hilft IThnen dabei, der Cegner-
schar Herr zu werden. Darunter finden
sich machtige Bordkanonen, intelligente
Raketen und sogar Minen, die Sie an stra-
tegisch gunstigen Stellen ablegen.

SchieRen & Ratseln

Obwohl der Action-Aspekt in Forsaken
eindeutig tberwiegt, darf auch geknobelt
werden. Verschlossene Tiren, versteckte
Schalter, verwinkelte Labyrinthe und

Fliegende Wiichter, laufende Roboter,
fest installierte Lasergeschiitze und
stark gepanzerte Bodenfahrzeuge
lauern lhrem gestressten Biker Gber-
all auf.
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hinterhéltige Code-Schlosser machen Ih-
nen das Biker-Leben schwer. Erschwe-
-
: nie Blker Gang rend kommen jede Menge bdser Fallen
In den Tiefen der Hohlensysteme tummeln sich die unterschiedlichsten hinzu, die einem unbedarften Hoover-

' Charaktere. Hier die vier schillerndsten Gestalten aus der Forsaken-Gang: Piloten schnell den Garaus bereiten. Erd-
: beben lassen riesige Gesteinsblocke

von der Decke stiirzen, gewaltige Luft-
stromungen reiBen die Vehikel manov-
rierunfahig mit sich, machtige Ventila-
toren machen aus den Maschinen Klein-
holz und (berraschend auftauchende
Flammensaulen produzieren rostfrische
Hoover-Fahrer.

Wir konnten lhnen noch seitenlang von
den innovativen Gameplay-Elementen,
den perfekt konstruierten Spielwelten,
den zahllosen Power-Ups, den abwechs-
lungsreichen Gegnern, der umwerfen-
den Grafik und, und, und erzahlen - doch
Keiner kennt seinen richtigen Na- der einzige Weg, diesen richtungs-
men - alle nennen ihn nur "Ex-Cop". weisenden 3D-Shooter richtig kennen-
Der einstmalige Drogenfahnder ver- zulernen, besteht im Selbst-Aus-
lor seinen Joh, weil er ein ganzes probieren. Also, worauf warten 4&
durch den Weltraum und lauscht Rudel Punks abknalite - dummer- Sie noch? pat
dabei knallharten Hardrock- weise waren auch drei seiner Kolle-
Rhythmen. gen unter den Opfern.

Nim Soo Sun - “The Babe with the Blades* Nubia — die eisklate Killerin

..Beét_d - der Rocker Ex-Cop — der Bulle

Der ewig gestrige Beard hat den
Anbruch des 21. Jahrhunderts
schlichtweg verschiafen. In stein-
alten Rocker-Kiamotten fegt er

PlayStation

Bezwun-
gene
Ihren Spitznamen "Das Midchen mit  Nubia betdrt alle Manner mit ihrer "'"”“:'
den Klingen" hat Nim Soo Sun in den  exotischen Schénheit. Doch hinter ::::e_'
menschenverachtenden Show-Dar- der umwerfenden Fassade steckt don sich
bietungen des "Xeno-Circus" erwor- eine eiskalte Seele, die weder Mit- mit
ben. In den modernen Gladiatoren- leid noch Erbarmen kennt. Nubia spekta-
Wettkimpfen tranchierte sie ihre arbeitet schon seit geraumer Zeit als kuliren
Gegner regelrecht. Auftrags-Killerin. Explo-
sionen.
Forsaken
Meine Meinung: Verdammt, Shooter, der mir seit lan- W GENRE: 3D-Action
jetzt mufite ich mich doch gem in die Finger gekom- " 2 :
glatt von der PlayStation men ist. Die rasend schnel- | EEERERERAL. AL g
losreifien, um diesen Bei- le Grafik - fantastisch. Der | B HERSTELLER: Acclaim

trag in den Computer zu coole Drum'n-Bass-Sound
hammern. Drithen im Wohn- und die zahllosen Sprach-
zimmer wartet der coole samples des Bordcom-

M ENTWICKLER: Probe Entertainment

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

"Beard" im Pause-Modus
darauf, dafl ich ihn endlich
aus dem Labyrinth der un-

puters - groovy. Das ver-
schachtelte Level-Design -
brillant. Die ausgefeilte

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

e
>
—
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terirdischen Waffenfabrik Steuerung - phinomenal. W SPIELIDEE: 2,0 M MOTIVATION: 1
heraushringe. Also, ma- So, jetzt gehen mir die Su- B GRAFIK: 1,0 B8 PREIS/LEISTUNG: 1,
chen wir's kurz, damit periativ-Attribute aus, und & SOUND: 1.5
mein Freund Beard nicht ich mufl weiterspielen. S 4
so lange ausharren mufl: Beard, ich kommeeee...! ‘ M PRASEHTAL IO 1.5 GESAMTWERTUNG: 1
Forsaken ist der beste 3D- Michael Schmithiuser g W GAMEPLAY: 1.0 : 1
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Activision Support, taglich von 16 bis 18- Uhr, auBier an gesetzlichen Feiertagen.
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achdem Diablo letztes Jahr be-
reits zahllosen Angehdrigen der
PC-Gemeinde schlaflose Nachte
bescherte, ist nun endlich die
lang angeklindigte PlayStation-
Fassung fertig. Blizzard Entertainment
versprach wahrend der Entwicklung, den
Titel 1:1 auf die graue Konsole zu portie-
ren, und sie haben ganze Arbeit geleistet!
Allerdings kommen bei so einem Produkt
die Unterschiede und Vorzige der beiden

| I

Endlich ist es da! pDie Umsetzung des PC-Superhits "Diablo" |
soll nun auch auf der PlayStation Action- und Rollenspiel-Freunde
gleichermaRen in ihren Bann ziehen. von Moritz Menzel

Plattformen ganz besonders deutlich zum
Ausdruck. So wartet die PC-Version mit
einem Online-Multiplayer-Modus auf, von
dem PlayStation-Besitzer nur traumen
kénnen. Da sich die PSX nun mal nicht so
einfach an die Telefonbuchse anschlieRen
laRt, mussen Sie auf diese Option natur-
lich verzichten.

AuBerdem erscheinen die meisten
Spiele zunachst einmal fur den PC. Das ist
zweifellos argerlich, hat aber oft auch Vor-
teile. So haben die Entwickler
Zeit, in der Umsetzung Fehler
zu korrigieren oder noch zu-
satzliche Features und Verbes-

HIANG | KaMNK

KREINE TMINDES T-CHARAR TER'WER | L

S lhiA*A" 4 -
KEINE ITNINUEDS |

SGCHRIF TRGBLLE
STALDIP@ER | Al
REINE MINDES - CHAKANK |

serungen einzubauen. Auch an Diablo
wurde in der PlayStation-Version etwas
Feintuning vorgenommen. Wenn Sie aus
dem Dungeon wieder auf die Oberwelt
zuruckkehren, werden Sie, je nach "Tages-
zeit", z.B. unterschiedliche Lichtverhalt-
nisse ausmachen - auf dem PC war dieser
Effekt noch nicht implementiert.

Sie kommen in die Holle!

CHAKAKR I ERKWEK I C

Erschopft kehren Sie von einer langen
Reise in das friedliche Dorflein Tristram
zuriick. Sie freuen sich auf ein kuhles Bier
bei Ogden, dem Wirt, und ein geistreiches
Gesprach mit Cain, dem Dorfalte-
sten. Doch als Sie an den ersten
Hausern vorbei kommen, bietet
sich lhnen ein schrecklicher An-
blick. Uberall Leichen und zer-
storte Hauser. Die Baume wurden
als Galgen fir die friedliebenden
Bewohner miRbraucht. Entsetzt

[1] In die Ubersetzung hiitte
man ruhig noch etwas Zeit in-
vestieren kinnen. Das kostet
Punkte bei der "Prisentation".
[2] ...des villigen Manas?
Was will uns der Ubersetzer
damit wohl sagen?




und angewidert gehen Sie weiter und ge-
langen zu einer Handvoll verschreckter
Uberlebenden. Wie Sie den Erzdhlungen
entnehmen, haben sich schreckliche Mon-
ster und Untote aus den Tiefen erhoben
und sind unter der Fihrung von Diablo,
dem Fursten der Dunkelheit, uber die
Stadt hergefallen. Wut steigt in lhnen auf,
und Sie beschlieRen, selber in die Tiefen
der Dungeons hinab zu steigen, um den
Horden gegenuber zu treten.

Sie folgen der Beschreibung der hilfsbe-
reiten Dorfbewohner und gelangen zu ei-
ner Kathedrale, die als Passage zum ersten
der 16 Level fungiert. Jedes einzelne ist

, Seite die Brut Di:

vollgestopft mit furchterregenden Krea-
turen, und je tiefer Sie sich vorkampfen,
desto hartnackiger und machtiger werden
Ilhre Gegner. Die Dungeons sind auRerdem
in vier Bereiche eingeteilt, die die Art der
Monster bestimmen. Zunachst mussen Sie
in der Kathedrale aufraumen, wo z.B. Ko-
bolde und Skelette auf Sie warten. Ab dem
funften Level gelangen Sie in die Katakom-
ben unter der Stadt. Vier Treppen tiefer
miissen Sie sich in den gefahrlichen
Hohlen zurechtfinden, und danach erwar-
tet Sie die Holle. Diese Bezeichnung paRt
extrem gut, denn hier lauern Monster, die
Sie bisher nicht einmal in lhren schlimm-

sten Traumen heimgesucht haben. Im letz-
ten Level schlieRlich stehen Sie der In-
karnation des Bosen gegenuber: Diablo
héchstpersonlich. Clauben Sie allerdings
nicht, daR er dort allein auf Sie wartet,
denn so viel Ehrenhaftigkeit gehort sich
nicht fiir die dunkle Seite der Macht. Im Ge-
genteil, er hat eine ganze Armee Todesrit-
ter um sich geschart, die alle denselben
Auftrag haben: Na, raten Sie mal...

Der direkte Zugang zu den einzelnen
Abschnitten — also dem fiinften, dem neun-
ten und dem dreizehnten Level - 6ffnet sich
erst dann, wenn Sie sich auf dem normalen
Weg bis dorthin vorgekdmpft haben. Und

herablafit, ihm ein wenig
[(siehe Screenshots).

Um in ein anderes Lev
mischerweise, wenn
hochgeht oder durch
zwar etwas se!
zum mehrfac

Ihr Kumpane in

ben einer Treppe, |

ler der Screen geteilt

50 « Hier passiert
Das ist im Prinzip ein
gen diirfen und sich

er begniigen miissen.

Gefahrenzone, indem
erkiimmen. :
Abgesehen von diesen
ist der Zwei-Spieler-|
verspricht wochenl
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WAHLEN & ZURUCKHK

das macht auch durchaus Sinn, denn als
Anfanger sollten Sie nicht gleich in der
Holle einsteigen! Dies bedeutet, daB Sie nur
im jeweils ersten Dungeon eine Treppe zur
Stadt vorfinden werden. Wollen Sie also
zwischendrin mal |hre Beute verkaufen
oder Heiltrinke besorgen, dann missen Sie
entweder bis zum letzten Einstiegslevel
zurucklaufen, oder Sie benutzen ein "Town
Portal". Dieser Zauber 6ffnet ein Tor, das Sie
direkt in die Stadt befordert. Wie bei allen
anderen Sprichen missen Sie auch diesen
natuirlich erst einmal beherrschen. Dazu
bendtigen Sie entweder ein Buch, von dem
aus Sie ihn in Ihr eigenes Zauberbuch uber-
tragen konnen. Oder Sie verwenden eine
Schriftrolle, die allerdings nach einmaligem
Gebrauch verschwindet. Beides finden Sie
in Dungeons oder kaufen Sie bei Adria, der
Hexe, wo Sie auch Zauberstabe und Mana-
tranke zum Auffrischen Ihrer Magiefahig-
keiten erwerben. Wollen Sie Waffen und Ri-
stungen erstehen oder zu GCeld machen,
dann ist Griswold, der Schmied, |hr Mann.

DIE TBTEN, DIE UN] ERK UNDS LEBENUEN
WANDELN,. SIE FOLOGEN DEMVERFLUCHITEN
KBNIG. ER HA T OIE MA

MRRIEGER F LUK UIE O 1 Al

 NBCH MEHK
O WACHSENDE
ARINEE DERUNIB TEN LU KENKU | IEKEN.
WENN IHR SEINE HERRSCHAF NICH T
geeNUE |,

LAND MARKSCHIEREN UND ALLEC UITIDKINGEN,

FIRD €ER €EINES TAGES UBER LUADS

Ui NECH AT LEDBEN SIND.

[11 Hier sehen Sie einen der Auftrige, um deren Ausfilhrung Sie von den Dorfhewoh-
nern gebeten werden. Meist winkt eine hohe Belohnung in Form eines Ausriistungsge-
genstandes. Also iiberlegen Sie nicht lange! [2] Wunderschine Effekte, wie hier eine
erstklassige Spiegelung auf der Wasseroberfliche, runden den guten Gesamteindruck
ab. [3] Rosten Sie lhre Gegner mit Magie! [4] Es steht Ihnen auch frei, kurzerhand
schmerzhafte Flammenwinde zu errichten, um sich die Monster vom Leib zu halten.

GESCHICKL
LEBENSKK.

[11-I2]1 Beim erstidassi-
gen Intro werden lhnen
kalte Schauer den
Riicken hinunter laufen.
[31 Wahilen Sie lhren
Charakter. Wie Sie sehen,
ist der Krieger zwar
enorm stark, aber dumm
wie Brot.

Die dritte Person in Tri-
stram, die Sie wohl des ofte-
ren aufsuchen werden, ist
Peppin, der Heiler. Bei je-
dem Besuch fullt er gratis
lhre Lebensenergie auf und
bietet lhnen Heiltranke an -
diese allerdings nur gegen Bares.

Die Qual der Wahl

Bevor Sie sich ins Geschehen sturzen, mus-
sen Sie sich entscheiden, ob Sie die Rolle ei-
nes Zauberers, Kriegers oder einer Jagerin
ubernehmen. Der Magier kennt sich am Be-
sten mit den Spriichen aus, der Kimpfer ist
der Starkste und die Jagerin am geschickte-
sten. Diese Wahl wirkt sich auf das gesamte
Spiel aus, daher sollten Sie gut dartuber nach-
denken. Im Cegensatz zu einigen anderen
RPCs haben Sie namlich nicht die Moglich-
keit, nach und nach mit jeder Charakter-
klasse auf dieselben Werte zu kommen. In
Diablo stoRen Sie als Krieger im Bereich Ma-
gie also sehr schnell ans Maximum, wah-
rend sich lhre Starke erst um ein Vielfaches
spater nicht mehr steigern laRt.

Cott sei Dank diirfen Sie in
Diablo an jeder beliebigen
Stelle Ihr Spiel speichern. Das
belegt leider den GroRteil ei-

ner ganzen Memory-Card, was sich sehr
unangenehm im Geldbeutel und bei den
Ladezeiten bemerkbar macht. Doch zu-
satzlich wurde lhnen die Option einge-
raumt, |hre Einstellungen und lhren Cha-
rakter extra zu sichern. So durfen Sie mit
einem erfahrenen Helden z.B. ein ganz
neues Spiel beginnen. Hierbei werden, wie

Blizzard Entertainment

hat es geschafft,
das Gameplay eines
Actionspiels mit der

Herausforderung eines

RPGs zu verbinden.

in der PC-Version, jedesmal alle Level
komplett neu generiert — das steigert die
Langzeitmotivation natirlich ganz erheb-
lich. Oder Sie besuchen mit der Cartdridge
in der Hand einen Freund, um gemeinsam
ins Dungeon hinab zu steigen.

Von der Rolle

Blizzard Entertainment hat es geschafft,
das Gameplay eines Actionspiels mit der
Herausforderung eines RPGs zu verbinden.
Sie sehen sich in der schragen Vogelper-
spektive durch Dungeons schleichen wie
einst im Arcade-Klassiker "Gauntlet" und
fiebern mit, wenn die Fahigkeiten lhres
Alter Egos steigen.

3
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Eingefleischte Rollenspieler werden al-
lerdings ein wenig enttauscht sein, wenn sie
sich von Diablo tiefgehende RPG-Elemente
erwarten. Denn der Schwerpunkt liegt ein-
deutig beim Kampf. Doch um in selbigem
zu bestehen, kommen Sie nicht umhin, lhre
Werte hochzutreiben und sich eine geeig-
nete Ausrustung zuzulegen. Hierbei werden
Ilhnen neben zahlreichen "normalen” Gegen-

standen aus dem Alltag jedes besseren Hel-
den maximal 300 magische Waffen uber
den Weg laufen. Und die machtigsten Ma-
gier beherrschen ganze 22 durchschla-

gende Zauberspriiche -

schon eine recht groBe Armee platten.

Die besten Ausriustungsgegenstande
bringen Sie entweder durch den Sieg Uber
einen Zwischengegner

in

damit laRt sich

lhren Besitz

typische

konkreten Ziel
einschlagen.

oder durch einen der zahlreichen Auf-
trage, die Sie zu bestimmten Zeitpunkten
von den Dorfbewohnern angeboten be-
kommen. Sie missen zwar nicht jeden
einzelnen durchfihren, doch sorgt dieses
Rollenspielelement
lockerung, da Sie dann mit einem
auf die Monster

pat

fur Auf-

PlayStation
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Meine Meinung: Diablo ist
momentan einer meiner ah-
soluten Favoriten auf der
PlayStation. Die Grafik ist
wunderschin, der Sound
atmospharisch und die
Kombination aus Rollen-
spiel- und Hau-Drauf-Antei-

haben die Entwickler die
Steuerung hervorragend !
auf das Joypad optimiert. .
Abgesehen von der - natiir-
lich - fehlenden Online-0p-
tion steht die PSX-Fassung
des Topprodukts der PC-
Vorlage in nichts nach. Aus-

W GENRE:

Action-Rollenspiel

W VERFUGBAR AB:

April '98

o N TR,

M HERSTELLER:

Electronic Arts

i%

W ENTWICKLER:

Blizzard Entertainment

M SPRACHE DES SPIELS:

Deutsch (viersprachig)

len ist in meinen Augen ge- serdem ist der Zwei-Spie- B SPRACHE DES HANDBUCHS: Deutsch

nau richtig abgewogen. Die ler-Modus im Rahmen des .
grofite Gefahr ist, dafl die Méglichen gut gelungen. W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1.5 §
Spieler das Gefiihl haben, Die komplette Anderung B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 1.5 &
nichts Halbes und nichts des Levelaufbaus bei jedem = SOUND: 1.5
Ganzes in den Handen zu neuen Spielstart bringt eine gy >
halten. Bei Diablo entsteht extrem hohe Langzeitmoti- B PRASERTATION; 2,5 GESAMTWERTUNG:: g
dieser Eindruck nicht. Auch  vation. Markus Strippo g W GAMEPLAY: 1.0 ‘ 5 g

Bernd Herfurth

Tel.: 02504 - 9330 - 0

Persdnliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Ace Combat 2 89,95
Air Race 89,95
Ark of Time 89,95
Abe's Oddysee 89,95
Actua Ice Hockey 89,95
Agent Armstrong 79,95
Alundra* 89,95
Armored Core* 89,95
Ataris Greatest Hits 69,95
Auto Destruct e 89,95
Ballblazer Champions 89,95
Baphomets Fluch 2 89,95
Batman & Robin* 89,95
Battle Station <a> 59,95
Beast Wars® 89,95
loo oar 89,
Brahma Force* 89,95
Broken Helix 89,95
Bug Riders* 89,95
Burning Road 59,95
Bushido Blade 89,95
Bust-A-Move 3 59,95

Caesars Palace 89,95
Cart Indy Car* 89,95
Castlevania 89,95
Circuit Breakers* 89,95
Clock Tower 89,95

C & C 2 Alarmstufe Rot89,95

Cool Boarders 2 89,95
Courier Crises 79,95
Crash Bandicoot 2 89,95
Crime Killer* 89,95
Critical Depth 79,95
Croc 89,95
Dark Omen* 89,95

a = Ausléndische
Anleitung

Deathtrap Dungeon* 89,95
Devils Deception 84,95
Diablo* 89,95
Disc World 2 89,95
Dodgem Arena* 89,95
Dynasty Warrior 89,95

Excalibur 69,95
FIFA '98 89,95
Final Fantasy 7 89,95

Final Fantasy 7 <a>69,85
Final Fantasy 7 <a> &
dt. Spielberater 89,85

F. Fantasy Tactics <us>119,95

Formel 1 '97 89,95
Formula Karts 69,95
Forsaken* 89,95
Frogger 79,95
Gex 3D* 89,95
Ghost in the Shell* 89,95
Grand Theft Auto 79,95
Hardcore 4x4 59,95
Herc's Adventure <a> 59,95
Hercules 89,95
Indy 500* 89,95
Isnogud 89,95
Jack Nicklaus Golf* 89,95
Jet Rider 2* 79,95
Jersey Devil 89,95
J.Johnson A.Football* 89,95
Joe Blow* 89,95
Judge Dredd 89,95
Jurassic Park 2 79,95
K 1 - Kickboxer” 89,95
Kart Dual 2* 89,95
Little Big Adventure 69,95
Lifeforce Tenka <a> 69,95

englisch & ungeschnitten
Lost Vikings 59,95

Mageslayer* 89,95

Nichtdafelde Artikel sindvom Umiausch ausgeschiossen "Ausls

Magic The Gathering
Marvel Super Heroes
Match Day 3*

Maximum Force

Megaman 8*
Megaman Battle & Ch.* 89,95
Men in Black*
Midnight Run
Monopoly
Nagano Winter Games 99,95

Nascar Racing '98 89,95
[NEAST 205 iR
NBA Hangtime* 89,95
NBA Live '98 89,95
NBA Pro '98* 89,95
Need for Speed 3* 89,95
NHL Hockey '98 89,95
NHL Open Ice* 89,95

NHL Powerp. Hockey 98* 89,95
Nightmare Creatures
<deutsch &
ungeschnitten> 89,985
Nuclear Strike 89,95

Olympic Games 59,95
One* 94,95
Overblood <a> 59,85

Pax Corpus* 89,95
Perfect Assasin*® 89,95
PGA Tour Golf '98 89,95
Populous - 3rd Coming* 89,95
Powerboat Racing® 89,95
Power Soccer 2 89,95
Pro Pinball Time Shock 89,95
Pulse* 89,95
Rampage World Tour* 89,95
Rapid Racer 69,95
Reboot* 89,95
Resident Evil D.C. 79,95
Resident EVIL 2* 99,95

* geplante
Neuheit / Platinum

Resident Evil 2* &
farb. Spielbarater 114,95

Return Fire 9,95

Road Rash 3* 89,95
Samurai Shodown 3 59,95
San Francisco Rush* 89,95
Shadowmaster 89,95
Sim City 2000 89,95
Skull Monkeys 89,95
Steel Reign 79,95

Streetfighter Collection* 89,95

Streetfighter Ex 79,95
Strikepoint 59,95
Swagman 69,95
Tetris Plus 79,95
Theme Hospital* 89,95
Toca Touring Car 89,95

Tokyo Highway Battle 59,95

Tombraider 2 89,95
Total Driving 84,95
Treasure of the Deep* 89,95
Ubik* 89,95
UEFA Soccer* 89,95
V-Rally 79,95
rtual Poo
VMX Racing* 89,95
VR 3000* 89,95
Wild Arms* 89,95
Wing Over 89,95

Wreckin' Crew*

X-Com 1 <a>
X-Men - Children 89,95

Xenocracy* 89,95

REAKS SHO

Slaml Machlnehead
Casper

Cheesy

Crash Bandicoot*
Criticom

gyberspeed

Darklight Conflict <a>
Darkstalkers

Destruction Derby 2*
Exhumed

Fantastic Hour
Grid Run

Inredible Hulk
Micro Machines V3*
NBA Jam Extreme

Perfect Weapon
Pitball

Porsche Challenge*
Primal Rage

Ran Soccer

Ridge Racer Revolution
Road Rash

Skeleton Warriors
Soul Blade*

Soviet Strike

Spice World*

Spider

Spot goes to Hollywood
Star Gladiator
Starfighter 3000

Fax: 02504 - 9330 - 99

Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
onderangebote onderangebote
49,95 Supersonic Racer 39,95
:g gg Thunderhawk 2 <a> 49,95
4995 ungeschnittene PAL-Version
49 o5 Time Commando 49,95
39'95 True Pinball 49,95
39:95 Tunnel B1 49,95
49,95 Wipeout 2097 49,95
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BROKEN HELIX

Was geschah in Area 51? Erforschen Sie das Geheimnis des mysteriosen
Projektes ,Broken Helix“. 3D-Action-Adventure der Extraklasse, komplett
in Deutsch, nichtlinearer Spielverlauf mit 5 unterschiedlichen Enden,
unterschiedlichste Spielelemente sorgen fur nie dagewesene
Abwechslung und Spieltiefe.

PlayStation..
FELONY 11-79

Ein Rennspiel der etwas anderen Art. Je mehr Sachschaden Sie verursa-
chen, desto besser: Polizeiautos, Cafe-Inventar, glaserne Einkaufszentren,
Telefonzellen, usw. Also verabschieden Sie sich von Prinzipien wie Verkehrs-
sicherheit und Riicksichtnahme und lassen Sie es mal so richtig krachen.
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PlayStation..

AIR RACE

Das erste Air Racing Game fiir Sony Playstation. Fliegen Sie durch tucki-
sche Canyons und Hauserschluchten oder schneebedeckte Bergland-
schaften, den Gegner im Riicken und das Ziel im Blick. Von knatternden
Flugveteranen bis zu modernsten High-Tech-Maschinen steht Ihnen eine
breite Palette verschiedenster Fluggerate zur Verfugung.

|
| -
| PlayStation

KONAMI '\,

PlayStation

MIDNIGHT RUN
Der Arcade-Hit jetzt auch fiir die Playstation. Wahlen Sie Ihren Lieblings-
wagen und rasen Sie durch den nachtlichen StraBenverkehr Tokyo's.
Wahnsinnige Verfolgungen, rasante Uberholmanéver, gekonnte Kurven-
fahrten und dramatische Zieleinfahrten - aufregender kénnen Auto-
rennen nicht sein.

PlayStation.

CLOCK TOWER

Das Grusel-Adventure der Spitzenklasse. Fahnden Sie nach einem
Serienkiller in den teuflischen und auBerst realistischen Gegenden von
England und Norwegen. Hochauflosende Grafik, mit ungewohnlichen
Licht- und Spezialeffekten kombiniert mit einer auBergewohnlichen
Soundbegleitung wird Sie in den Bann dieses Adventures ziehen.

/MediaSMarkt




Mit "Alundra” gibt es einen weiteren Titel fiir die PlayStation, der das Zeug
zu einem Evergreen hat. paR dabei schamlos von dem Nintendo-Hit
"Legend of Zelda" abgekupfert wurde,
tut dem SpielspaR keinen Abbruch. von Henrik Fisch

@ Das offizielle PlayStation Magazin

s hatte eine schone Reise werden

konnen — schlieRlich hatte der El-

fenjunge Alundra sich so auf die

Schiffsfahrt gefreut. Bis zu dem

Moment, als der Sturm loslegte
und der Blodmann von Kapitan die Sache
nicht mehr so recht im Criff hatte. Alundra
wird von Bord geschleudert und verliert
das BewuBtsein. In seinem Traum er-
scheint ihm Ralf, ein Hiter der sieben Sie-
gel. Der informiert unseren Helden, daR er
der einzige ist, der die Siegel beschutzen
und die Welt retten kann.

Nach dieser erfrischenden Erfahrung
erwacht Alundra im Haus eines freundli-
chen Dorfschmieds, der ihn bewuBtlos am
Strand gefunden hat. Neben einigen wert-
vollen Tips versorgt der gute Mann den
Helden im weiteren Spiel mit Waffen.
AuRerdem schreibt hier Alundra seinen
bisherigen Abenteuerverlauf in ein Buch -
PlayStation-Spieler nennen diesen Vor-
gang weniger lyrisch
"Spielstand speichern”.

Das Dorf erscheint
bei einer ersten Erkun-
dung schon recht groR
— ist aber nichts im
Vergleich zur umlie-
genden  Landschaft.
Anders als bei Rollen-
spielen gibt es keine
Ubersichtskarte  des
Gelandes. Ob im Dorf,
im Gelande oder in
den Hohlen: Alles
spielt sich in dersel-
ben Perspektive ab. Al-
lerdings stehen einer
ausgiebigen Erkun-
dung einige handfeste
Hindernisse im Weg.
So kann Alundra bei Spielbeginn nur
flache Higel hochspringen; hohere Pla-
teaus bleiben ihm verwehrt. Zumindest
solange er nicht entsprechend kraftige
Schuhe tragt. Andernorts versperrt ein
umgefallener Baumstamm eine Bricke,
ein Dornengebilisch blockiert den Weg,
oder massive Felsbrocken verhindern das
Fortkommen. Mit der entsprechenden
Ausristung verschafft sich der EIf dann
aber doch seinen Weg — nur muR man die
erst einmal besitzen.
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Beim Rumstébern sammelt
der Held dann auch die ersten
Erfahrungen mit den Einwoh-
nern des Celandes: uble
Schleimbatzen, verdrgerte Bie-
nen und ab und zu auch mal ein
grimmiger Troll. Frei nach dem Motto "Wer
zuerst haut, ist besser dran" priigelt sich
unser Held also durch die Pampa. Die Be-
siegten hinterlassen ab und zu mal Celd-
stiucke oder besser "Gilder", wie die hie-
sige Wahrung heiRt. Bei einem Treffer des

v &

[11 Das Action-Adventure "Alundra” be-
ginnt in einem friedlichen Dorf, [2] in
dem man sich vor allem viel mit den Be-
wohnern unterhalten solite. (31 AuBier-
halb der Ortschaft bleibt die Perspek-
tive gleich. [4]1 Wie kommt man an diese
Kiste? Erst wenn man entsprechende
Sprungschuhe sein Eigen nennt.

¢ 08754




[11 Wer mal gar nicht mehr weiter weifl, it sich bei der

_ freundlichen Dorfzauberin seinen nichsten Aktionen er-
Uﬂal]; kidren [2] und sogar auf einer Ubersichtskarte zeigen,

wo es weitergeht. [3] Heiltrinke und Kréauter ersteht man
beim Handler. Einfach aufheben, auf die Theke knalien
und iiber den Preis staunen. [4] Das Ganze geht solange,
bis das Inventory voll ist. [5]1 Waldrodung fiir Anféinger:

[81 Einfach mal in die Biische schlagen [7]1 und sehen, was
so alles herausgefiogen kommt.

.‘r'l'
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Gegners werden unweigerlich Lebens-
punkte abgezogen. Zu Beginn hat Alundra
davon nur zehn, kann diese aber im Spiel-
verlauf durch entsprechende "Container”
erhéhen. Verbrauchte Lebensenergie
frischt der Kampfer durch rote Kristalle

C52/1580 O w9 03908

wieder auf, welche die Widersacher eben-
falls gelegentlich spendieren.

Gilder und Kristalle finden sich manch-
mal in Buschen, die durch einen saftigen
Hieb zerbroseln. Diese Waldrodung ist
zum Glick nicht von Dauer: VerlaRt der
Recke das Gelande, wachsen die Blische
wieder nach. Das Geld gibt man am be-
sten flur Heiltranke und Rustungen aus,
die man an verschiedenen Orten kaufen
kann. Beides findet man auch in herumlie-
genden Kisten, die sich, anders als die
Busche, nicht wieder regenerieren: Einmal
gepliinderte Truhen bleiben fiir den Rest
des Spiels leer.

Den Zaster investieren Sie daruber hin-
aus auch in Tranke und neue Waffen. Ein
Geschaft mit entsprechenden Utensilien
findet sich zum Beispiel im Dorf. Einige
Sachen darf Alundra so oft kaufen, bis die
Tasche voll oder der Geldbeutel leer ist,
andere werden nur einmal feilgeboten.

Mit den Leutchen im Dorf sollte man
generell ausgiebig plaudern. Nur so er-
fahrt man namlich, was eigentlich als
nachstes zu tun ist. Sollte es mal Uber-
haupt nicht weitergehen, gibt es noch
einen Notanker: die Hutte der freundli-
chen, alten Dorfzauberin. Dort teilt man
lhnen unverblimt mit, was Sie als nach-
stes unternehmen sollen. Wer es immer
noch nicht rafft, schaut sich eine Karte bei
der Alten an, auf der ein dickes, leuchten-
des Kreuz den Ort der ndchsten Untersu-
chung markiert. Das kostet dann aller-
dings etwas Knete. Als Dreingabe werden
alle Lebenskristalle und auch die Zauber-
kraft von Alundra aufgefulit.

Ja, zaubern kann man auch in diesem
Spiel. Entsprechende Spriiche wollen
allerdings erst gefunden werden - die
notigen Kisten sind meistens an beson-

ders fies zu erreichenden Stellen depo-
niert. Gezaubert wird dann auf Knopf-
druck, so als wiirde man einen beliebigen
anderen Gegenstand benutzen. Der Spuk
funktioniert aber nur dann, wenn Alun-
dras Zauberkraft voll aufgefrischt ist.
Neben den normalen Aktionen wie ge-
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hen, springen, kimpfen und Gegenstdnde
benutzen kann unser Held auch gewisse
Objekte hochheben und werfen. Das ist
praktisch im Kampf gegen starke Cegner,
denn so ein geworfener Felsbrocken hat
mehr Power als ein Schlag mit Mamis
Obstschéler. AuRerdem gibt es hin und
wieder einige Ratsel, bei denen diese
Fahigkeit dringend bendtigt wird. So muf

Memory card E|n

1

kompatibel

man etwa Steine auf Bodenplatten stellen
oder Treppen aus Kisten bauen. Einige Tru-
hen und Topfe zerbroseln nach einem
Wurf und geben eventuell wieder GCilder
und Lebenskristalle preis. Sehr praktisch
ist auch die "Bombe". Diese detoniert erst
nach einer gewissen Zeit und er-

ledigt Monster, sprengt Wege frei ‘I‘a
und l6st Schalter aus. pat | vt

Q__‘$5.3£$;i/ 1

Hier miissen die Steinsymbole im richtigen
Moment auf die Platten geworfen werden.

Alundra

Meine NMeinung: Wer kennt
noch das gute, aite Legend
of Zelda auf Super-Nin-
tendo? Alundra ist ein hun-
dertprozentiger Clone und
macht mindestens ehenso
viel Spafl. Es ist einfach
phantastisch, weiche Wege
sich im Spielveriauf auftun.
Je nachdem, ob man schon
hdher springt oder entspre-
chende Waffen besitzt, um
sich die Wege freizuspren-
gen, findet man immer
neue Bereiche, und zwar
auch in Orten die man

= R U S e 4 e §
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eigentlich als "langst be-
kannt" abgehakt hatte. Der
zweite Jubelruf erschalit
bei mir wegen der vielen
grofien und kieinen Ratsel.
So viel ist mir bisher noch
in keinem Spiel unterge-
kommen. Allerdings sind
diese teilweise auch recht
knackig - da hitte doch das
eine oder andere Wort der
Erkiarung Wunder getan.
Trotzdem: Wer Action-Ad-
venture mag, solite sich so-
fort ein Exemplar sichern.
Henvrik Fisch
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[1]1 Von vorne ist
er ja ganz fesch,
unser Held. [2]
Sein Pendant im
Film ist allerdings
deutlich furcht-
einfléfBender.

"Wer hat Angst vorm schwarzen Mann?
Niemand. Wenn er aber kommt?'"'
Er, das ist Al Simmons alias “Spawn",
ermordet von seinen Ex-Auftraggebern, auferstanden von den Toten
zu richten den Tyrannen Malebolgia, der im
"Turm der Holle" auf Simmons wartet... von Marcel Peters

ach den mehr oder weniger ver-
ungliickten Lizenzspielen der
jungsten Vergangenheit, wie dem
leider unausgegorenen Action-
titel "Fantastic Four" oder dem
grottenschlechten "The Incredible Hulk",
dachten wir, daR es nicht schlimmer kom-
men konnte — zumindest hegten wir die-
sen schlichten Wunsch. Doch wir wurden
eines besseren belehrt.
Zuerst sollte man die Frage klaren: Wer
oder was ist Spawn? Spawn ist ein Comic

respektive eine Comicfigur, die von Todd
McFarlane erdacht wurde. Die Erstauflage
kam im Frihjahr 1992 in Amerika auf den
Markt und fand besonders beim jugendli-
chen Publikum reiRenden Absatz. Schnell
erlangten die duster und blutriinstig ge-
zeichneten Papiervorlagen Kultstatus. Als-
bald konnten Spawn-Fans ihren Helden auf
der Kinoleinwand und in einem Zeichen-
trickfilm bewundern. Merchandise-Pro-
dukte gibt es wie Sand am Meer: Von der
Spawn-Tasse und Spawn-T-Shirts bis hin zu

Spawn-Bettwédsche finden Fans so ziemlich
alles, was das Herz begehrt. Was bislang
zum vollendeten Cliick fehlte, war das
passende Comic-Spiel fur die PlayStation.
Blenden wir drei Jahre zuriick: Vielleicht er-
innern sich noch manche von lhnen an das
erste Spawn-Spiel — ein horizontal scrollen-
des Priigelgame, das auf dem Super NES
wenig Aufsehen erregte. Nun stieg Sony in
das Ceschaft mit den Filmlizenzen ein -
das Adventure-Genre haben die Program-
mierer aber sicher nicht neu erfunden.
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Unweigerlich drangt sich der Vergleich
mit dem Referenz-Titel “Tomb Raider" aus
dem Hause Core auf. Die Unterschiede: In
Spawn sind samtliche Texturen unglaub-
lich hdRlich geraten. Eine dermalen ver-
ungliickte Farbwahl ist bei aktuellen PSX-
Games des noch jungen Jahres 1998 eher
selten der Fall und fallt dadurch beson-
ders negativ auf. Ein Beispiel: In einem der
18 Level, die in drei Zeitzonen unterteilt
sind, fiihrt der Weg Al Simmons in die
Gange einer kargen Kanalisation. Die dor-
tigen AbfluRrohre werden aber nicht als
3D-Objekte dargestellt, sondern sind le-
diglich auf die Wand "gemalt". Das mag
zwar recht originell gemeint sein, gibt
aber einen nicht unerheblichen Abzug bei
der Prasentation des Spiels. Der Hauptdar-
steller stapft wie ein tolpatschiger Gorilla
durch die Landschaft und verfiigt wahrend

der First-Person-Darstellung
im Gegensatz zu Tomb Raider
Uber ein sehr begrenztes Reper-
toire an Bewegungen. Der
Held kann lediglich Purzel-
baume schlagen (lustig, aber
meistens unbrauchbar), sprin-
gen, Schalter driicken und mit Faust- und
Beinschldagen Kisten bzw. Schrianke zer-
storen, die sich meistens in Luft auflosen.
Dahinter verbergen sich Power-Ups mit
skurrilen Bezeichnungen wie z.B. Necro-
plasmic Sphere, Hell Gauntlet und Pyroma-
tic Orb. Sie frischen die Lebensgeister von
Spawn auf oder machen ihn fir einige Se-
kunden unsichtbar, was aber nicht weiter
von Bedeutung ist. Via Kameraschwenks
um 360" machen Sie sich ein Bild der ndhe-
ren Umgebung und sehen vielleicht einen
der wenigen, dumm agierenden Gegner.

Lebender Toter im
roten Mantel

Sobald sich unser untoter Held einem
feindlich gesinnten Gegenspieler ndhert,
wechselt die Kamera in eine 2D-Position.
Spawn breitet sein Accessoire, ein rotes

Mantelchen, aus und ist zum Kampf bereit.
Nebenbei erwdhnt: Ist es denn nicht nor-
malerweise so, daR Helden ihre Jacken oder
Mantel ausziehen, wenn sie Gegner verdre-
schen? Auf einem Balken am oberen Bild-
schirmrand sehen Sie die Lebensenergie,
die nach jedem Treffer schwindet. Ist sie
aufgebraucht, haucht Al Simmons sein ein-
ziges Bildschirmleben aus. Doch dariber
brauchen Sie sich wirklich keine ernsthaf-
ten Sorgen zu machen, denn die Aktionen
der Gegner werden vom spielerischen Ge-
schick eines Dreikdsehochs im Alter von
etwa funf Jahren bei weitem uberfligelt.
Spawn verfugt zwar uber Special-Moves,
aber warum sich die Finger verrenken,
wenn schon wenige Knopfdriicke den Ceg-
ner auf den Boden befordern? Gahn! Spate-
stens hier erlischt langsam aber sicher das
Verlangen, die nachfolgenden, streng li-
near aufgebauten Level zu erforschen. Die

[1] Ohne Worte... [2] Grafikschwichen wie die-
ser Clipping-Fehler links im Bild sind in Spawn
an der Tagesordnung. [3]1 Hier stimmt noch al-
les... [4] ...Doch drehen Sie die Kamera ein we-
nig nach rechts stehen Sie plétzlich hinter den
Mauern, die gerade noch vor lhrer Nase waren!

Handlung des Spiels beschrankt sich auf
Durchmarschieren der Gange, Schalter
driicken, Schlissel suchen (sehr spannend,
was?), sinnlos Einrichtungsgegenstande
wie z.B. Regale zertrimmern (muB nicht
sein, geht aber als Beschaftigungstherapie
vollkommen in Ordnung) und die Kisten
nach Power-Ups durchforsten. Abwechs-
lung wird nur durch die vereinzelten
Kampfe geboten, die aber in nullkomma-
nix gewonnen sind. Die als "enorm ge-
fahrlich" titulierte 3D-Welt ist nicht mehr
als eine triste Landschaft ohne Akzente.
Objekte wie zerstorbare Telefonzellen,
Miillcontainer, Registrierkassen, Stithle et
cetera sind nicht mehr als Dekorationsge-
genstande. Sogar der abgebriihteste Spawn-
Fan wendet sich an dieser Stelle ab und
versinkt fiir eine halbe Stunde in
ein Comic, das weitaus spannen- |«
der ist als das ganze Spiel. mom L2

Meine Meinung: Hand aufs
Herz, liehe Leserinnen und
Leser - was wollen wir
wirkdich? Spiele, die die
hart verdienten Krdten
wert sind und nicht noch
am selben Tag anfangen, im
Regal Staub anzusetzen!
Was Spawn betrifft, kann
ich ihnen nur raten: Finger
weg von dieser gurkigen
Comicumsetzung! Die Gra-
fik: [(PixellSchnee von anno
dazumal - das hekannte
"Ameisenrennen” bei ausge-
stopselter Fernsehantenne

hat fast mehr Charme. Die
Spielidee: Welche Spiel-
idee? Ach so, Sie meinen
Miilltonnen, Regale und &
Telefonzellen zerdeppern, s
sich mit Gegnern herumprii-
gein, die den I) eines Brot-
chens haben, Schliissel und
Power-Ups suchen? Du
meine Giite, das lockt doch
wirklich niemanden mehr
hinterm Ofen hervor. Was
bleibt, ist ein ddes Game-
play, gruselig gezeichnete
Level und abtérnende Spiel-
figuren. Marcel Peters E
&
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mit dem Fantasy-Epos "Dark Omen"

schickt Electronic Arts den zweiten Teil der "Warhammer'"-
Saga auf die Sony-Konsolen der welt.

Eine gute Story, beispielhaft inszeniert und gewiirzt mit

ark Omen ist der zweite Teil der
Warhammer Saga. Wieder handelt
die Geschichte von Hauptmann
Bernhard, der als Kommandant
einer Soldnerarmee seine Trup-
pen in den Kampf fihrt. "Fihrt" deshalb,
weil er — im Gegensatz zu echten Ge-
nerdlen — immer selbst dabei ist. Unter-
stutzt wird er — wie bereits im ersten Teil -
von seinem Waffenmeister Klaus, der sich
um die Auftrage und die Biicher kiimmert.
Waren es bislang jedoch normale Schar-

Makabererweise ergibt
sich die Hohe Ihres

Soldes aus dem Verhaltnis

der getoteten Gegner

zu den gefallenen Recken

a Das offizielle PlayStation Magazin

auf Ihrer Seite.

miutzel, geht es diesmal gegen die Machte
der Finsternis. Denn der "Dread King" ist
aus der Unterwelt auferstanden und mit
ihm alle Gefallenen. Und deren gab es
viele in einer Welt, die nur aus Kampf zu
bestehen scheint. Als Zombies, Mumien,
Skelettreiter und -bogenschitzen kehren
sie zurick und verbreiten Angst und
Schrecken.

Bernhard merkt zunachst nichts davon.
Lediglich die Angriffe der Grinhdute - das
sind die Gegner aus dem ersten Teil — und
deren Drdngen in Richtung Altdorf laRt ihn
hellhorig werden und macht ihn skep-
tisch. Und dies ist dann die Geschichte des
ersten von finf Kapiteln, in die die Hand-
lung unterteilt ist. Jedes einzelne besteht
wiederum aus bis zu zehn Schlachten,
Missionen genannt. Wahrend es bei "Com-
mand & Conquer" — dem Klassiker unter

Echtzeit-Strategie vom Feinsten. von ingo Bshme

den Echtzeit-Simulationen - dazugehort,
Werke zu bauen, Soldaten und Fahrzeuge
zu konstruieren und ganz nebenbei den
Feind zu schlagen, scheint die Idee hinter
Dark Omen eher simpel: Erfiille Deine Mis-
sion. Tote so viele Gegner wie moglich
und verliere tunlichst wenig eigenes Mate-
rial. Das Resultat spiegelt sich in barer —
goldener — Minze wider. Makabererweise
ergibt sich die Hohe lhres Soldes aus dem
Verhaltnis der getoteten Gegner zu den
gefallenen Recken auf lhrer Seite. Mit dem
Erlés komplettieren Sie lhre Mannen, er-
werben Riistung sowie neue Soldner und
begeben sich in die ndchste Schlacht. Aber
aufgepaft! Denn manche Armeen trennen
sich zuweilen wieder von lhrem Kampf-
verband. Haben Sie diese gerade noch mit
lhrem letzten Geld ausstaffiert, horen Sie
noch ein "Danke”, und Soldner sowie Aus-
rustung sind fir Sie verloren. Sollten Ihre
Erfolge nur madRig sein und in lhrer Kasse
Ebbe herrschen, lassen sich alle Gegen-
stinde sowie |hre waffengewaltigen Ta-
gelohner wieder zu Geld machen.

Neben den konventionellen Waffen
sind es zwei Zauberer und verschiedene
magische Objekte, die Uber Sieg oder Nie-
derlage entscheiden. Erstere schlieRen
sich Ihnen zu bestimmten Zeiten an, wenn
sich gerade lhre Wege kreuzen. Der Feuer-
zauberer hantiert mit Energiestrahlen und
der Angst der Gegner, der zweite ist Herr
tiber Blizzards, Eis und Stirme. Beide sind
sehr effektiv. Aber auch sehr wehrlos. Da
ihr Aktionsradius klein ist, heiBt es, sie
vorsichtig und besonnen einzusetzen.

Die Zauberobjekte hingegen sind nicht
nur auf die Magier beschrankt. Richtig bei
lhren Truppen eingesetzt, verschaffen sie
lhnen fast vollstandige Unverwundbar-
keit, den Mut eines Ertrinkenden oder die
Kraft eines Wahnsinnigen. So hat etwa die

Jedes der fiinf Kapitel spielt auf einer
eigenen Landkarte. [1] Lernen Sie die
Bedrohung durch die Untoten kennen.
[2]1 Befreien Sie die Comtesse aus den
Fangen des sylvanischen Grafen. [3]
Finden Sie die "Hand von Nargasch".
[4] Suchen Sie in Bretonia nach dem
schwarzen Gral... [5] ...und stellen Sie
sich dem "Dread King" personlich.




Zwischen den Schiachten sind Sie bei
den Unterhaltungen zwischen Bernhard
und seinen Vasallen zugegen.

Grollbringer Kavallerie das gleichnamige

magische Schwert. In diesen gewaltigen
Beidhander wurden von einem Feuerlord
Runen eingraviert. Im Nahkampf |aRt es
sich genauer und effektiver gegen den
Feind fihren. AuBRerdem kann es einmal
pro Zauberzyklus einen Feuerball auf lhre
Kontrahenten abschieRen, der sich in de-
ren Reihen verheerend auswirkt.

Zwischen den Schlachten erfahren Sie

Bernhard
erhalt ein
Angebot
fiir einen
Auftrag ...
und ent-
scheidet
sich da-
gegen.

sich zahlreiche Handlungsvarianten, die
das Spiel auch beim zweiten und dritten
Mal noch interessant machen.

Ein markanter Unterschied, der Dark
Omen klar von dem Kassenkniller C&C
der Westwood Studios abhebt, ist, daR
lhre Truppen im Ganzen kampfen. Somit
ergibt sich ihre Uberlegenheit aus der
Kombination von der Anzahl der Krieger

sowie deren Kampferfahrung und Ru-
stung.

Auf in den Kampf ...

Bevor die Schlacht beginnt, bringen Sie
lhre Truppen in Aufstellung. Im ersten
Schritt wéahlen Sie dabei all jene Verbande
aus, die sich am Gefecht beteiligen sollen.
Bis zu acht Einheiten — Kavallerie, Artillerie
oder Infanterie — durfen Sie pro Mission
verwenden. Was anfangs mangels unter-
schiedlicher Einheiten noch groRzugig er-
scheint, stellt Sie bereits zu Beginn des
dritten Kapitels vor die Frage "Setze ich
besser die Grollbringer Armbrustschitzen
oder die Imperialen GroRschwerter ein?".
Diese Antwort mussen Sie sich selbst ge-
ben. Am besten speichern Sie zuvor den
Spielstand und versuchen es beim MiR-

aus den Gesprachen, die Bernhard mit
Klaus und anderen Akteuren des Epos
fuhrt, wie sich die Story weiterentwickelt.
Und da kommt es schon mal zu hitzigen
Tiraden, z.B. wenn der Inquisitor Matthias
erscheint und mit Bernhard streitet. Oder
auch, wenn die Grollbringer Armee sich
weigert, einem Bittsteller ihre Waffenge-
walt zur Verfligung zu stellen. Denn von
Zeit zu Zeit haben Sie die Wahl, welchen
Weg Sie einschlagen. Dadurch ergeben

Siege
tragen
Sie -
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wie lhre
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lagen -
schwarz
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erfolg noch einmal auf die andere Art.

Als nadchstes heift es die gewahlten
Truppen in Position bringen. Im unteren
Bereich des Schlachtfeldes haben Sie dazu
lhr Lager mit weiRen Fahnen abgesteckt.
Innerhalb dieser Grenzen starten lhre Ein-
heiten. Die Landschaften, in denen die
Scharmutzel ausgetragen werden sind
vielfdltig. Verschneite Eisebenen gehoren
ebenso dazu wie steile, felsige Canyons.
Hier gilt es, die Kavallerie so zu postieren,
daR sie schnell vorpreschen kann, und die
im Nahkampf wehrlose Artillerie mog-
lichst weit hinten zu plazieren. Schon zu
Beginn richten Sie lhre Einheiten auf die
Primarziele aus. Nur dann werden Sie der
Situation Herr, die nach dem Start der
Handlung an Hektik kaum zu ubertreffen
ist. Denn waren es zu Anfang noch weni-
ger als funf gegnerische Verbande, sind es
bereits zu Beginn des dritten Kapitels
mehr als ein Dutzend. Das Gefdhrliche an
der Sache ist, daR Sie anfangs nicht alle
Gegner sehen. Haben Sie sich an den er-
sten Truppen aufgerieben, stoRt plotzlich
Verstarkung hervor, die lhnen das Leben -
im wahrsten Sinne des Wortes — zur Holle
macht.

Wahrend Sie auf die Gefechte selbst kei-
nen EinfluR haben, 1dRt sich durch die Auf-
stellung lhrer Verbande und deren Angriffs-
richtung das Blatt zu lhren Gunsten wen-
den. Und wie in der Realitat, werden auch

[1] Zunidchst versorgen Sie lhre
Armeen, [2]1 wihlen dann die Ver-
hiénde, die in die Schlacht ziehen,
[3] und stellen sie dann strategisch
so auf, daf sie Ihren Gegner in die
Zange nehmen.

lhre eigenen Leute Opfer Ihrer Kanonenku-
geln. In vielen anderen Games sind lhre
Mitstreiter nur durch Gegner verletzbar.
Wenn es darum geht, |hre Legionen
schnell zu versetzen, ist das Joypad - wie
bei allen Spielen dieses Genres — der Maus
unterlegen. Dennoch haben es die Ent-
wickler geschafft, die komplette Steue-

Warhammer — Dark Omen

Maus Memory card

- | ;r

kompatibel kompatibel

Ein
"

Spieler

e - ST

Meine Meinung: Dark Omen
besticht. Die wunderscho-
nen Videosegquenzen er-
zeugen, ehenso wie die
Gerduschkulisse und die
Zwischenszenen, ein pas-
sendes, leicht schauriges
Ambiente. Die Vieilfait der
Einheiten besteht nicht nur
adufierlich, wie bei vielen
Spielen. Und die "magi-
schen" Elemente bringen
noch einen ganz beson-
deren Kitzel. Ich hatte
allerdings so meine Schwie-
rigkeiten mit der Ge-

schwindigkeit. Wenn plotz-
lich Mumien und Skelettrei-
ter von drei verschiedenen
Seiten angreifen, kommt
man mit dem Joypad ganz
schin ins Schwitzen. Aber
mal abgesehen von der
Bewegung selbst ist die
Steuerung der Handlung
hervorragend gelungen.
Endlose Tastenkombinatio-
nen mufli man sich nicht
merken, und alle wesentli-
chen Bedienungselemente
sehen Sie direkt auf dem
Bildschirm. Ingo Bohme

rung mit den einfachen Standardtasten
ohne Doppelbelegung zu realisieren. De-
ren Einsatz ist dabei sehr intuitiv und wird
durch ein Steuerpad auf dem Bildschirm
noch weiter erleichtert. Alle Menis sind

als verstandliche Symbole darge-
stellt und zusatzlich noch mit ‘g

Text unterlegt. pat | mersae

lhre
Gefechte
tragen Sie
[11 auf
griinen
Ebenen,
21 in
felsigen
Schiuch-
ten, [3]
bei Nacht
und [4] in
den Eis-
wiisten
von Praag
aus.
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[1], [2], [3]1 Unser franzdsischer Boarder ist ein
Sprungtalent. [4] Selbst Felsen werden als Piste
milibraucht.

Wie in der vergangenen Ausgabe erwahnt, wird dieses Spiel trotz des
friedlichen Zusammenlebens von Skifahrern und Snowboardern
nicht fiir den Friedensnobelpreis vorgeschlagen. ob es zum Ausgleich
wenigstens fir eine gute Gesamtwertung reicht? von Artur Hoffmann

a Das offizielle PlayStation Magazin

ie Ganseblimchen bluhen, die
Vogel singen unuberhorbar, und
auch die Anzahl der Snowboard-
spiele, die uns den Tag versuRen
wollen, geht schrittweise zurtick.
Alles sichere Anzeichen flr einen milden
Fruhling — ohne Bretter. Bevor wir uns aber
an diversen sommerlichen Trendsportar-
ten erfreuen, steht noch eine Menge Ar-
beit in Gestalt von Infogrames Winter-
sportsimulation "Snow Racer 98" an. Hier-
bei handelt es sich um eine Kombination
aus Ski- und Snowboardvergniigen, die
auf originales Sport-
gerat setzt. Nahezu
alle wichtigen Her-
steller sind mit
ihren aktuellen Pro-
dukten vertreten.
Auf diese Art und
p— Weise vermittelt das
Came ein nicht
unerhebliches MaR an Realismus, ohne
aber den Fun zu vergessen.

Combo

Was sich bereits im Rahmen des Preplays
abzeichnetet, wurde zur Realitdt: Snow
Racer 98 ist eine spannende Mischung aus
arcadelastigen Actioneinlagen und dem
realen Leben entliehenen Elementen. Ob
Sie dabei auf einem Board oder zwei Bret-

tern unterwegs sind, spielt nahezu keine
Rolle — der SpielspaR steht ganz klar im
Vordergrund.

Zunachst entscheiden Sie sich fur das
bevorzugte Sportgerdt (Ski oder Freeride
bzw. Alpin) sowie die Art der korperlichen
Ertichtigung. Skifahrer und Alpinboarder
machen sich entweder fur die Abfahrt
oder den Super-G warm, Freestyler wahlen
den Freeride-Wettbewerb oder springen
von der Schanze. Der Hohepunkt ist die
Kombination der jeweiligen Wettbewerbe.
Hier kénnen Sie zeigen, ob Sie ein echter
Wintersportler sind. Da die Qualifikations-
kriterien bereits in der mittleren Schwie-
rigkeitsstufe recht hoch angesetzt sind,
sollten Sie zunachst im "Time-Trial-Modus”
einige Sonderschichten einlegen. Dies ist
naturlich vor allem fir die Boarddiszipli-
nen wichtig, da Jumps wie z.B. "Front" bzw.
"Back-Flips", "Nosegrabs" oder "Melon" je-
derzeit perfekt ausgefuhrt werden sollten.

Als Skifahrer interessieren Sie die
Tricks natirlich herzlich wenig. Hier geht
es einzig um allein um die Ideallinie. Auch
an dieser Stelle hatten die Entwickler
einen wirklich guten Einfall: Die kommen-
den Tore werden lhnen durch zwei zoom-
ende Kreise angezeigt. So bleibt genug
Zeit, um eventuell nétige Kurskorrekturen
durchzufuhren. Profis schalten diese Hilfe-
stellung im Optionsmenu aus.

Im Ziel entscheidet sich schlieBlich, ob

Sie schon fir die nachste Strecke reif sind
oder noch einmal nachsitzen mussen. Die
coolsten Szenen fiithren Sie sich beim an-
schlieRenden Replay zu Gemute.

Na ja!

Die hervorragend animierten Charaktere
flitzen recht ansehnlich Gber Stock
und Stein und fuhren
dabei spektakuldre
Tricks aus oder pas-
sieren die Slalomstan-
gen in der richtigen
Reihenfolge. Ebenso
positiv fallen auch die
wirklich gut darge-
stellten Streckenob-
jekte auf. Ob diverse
Hutten, verschneite Tannenbaume oder
die inzwischen unvermeidlich geworde-
nen Werbetafeln — alles sieht einen Tick
realistischer aus als bei der Konkurrenz.

Im Ziel entscheidet
sich schlieBlich,

ob Sie schon fur die
nachste Strecke reif
sind oder noch einmal

nachsitzen miussen.
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Hierzu tragen auch die Lens-
Flare-Effekte bei. Snow Racer 98
hat aber auch einige unschoéne
Seiten. Vor allem die teilweise
ungenaue Kollisionsabfrage (bei
Baumen ebenso wie bei Fels-
brocken) sowie einige Grafikfeh-
Ehrenrettung
miissen wir aber erwdhnen, daR
diese keine allzu groRen Auswir-
Spielablauf
haben. Es ist vielmehr so, daR
Sie bestimmte Streckenobjekte
eben ein wenig "enger" anfahren
konnen, als dies im wirklichen

ler nerven. Zur

kungen auf den

Leben moglich ware.
Als weitaus

Der Vollstandigkeit
wir nicht verschweigen,

Meine Meinung: Snow Ra-
cer 98 ist eine gelungene
Mischung aus arcademafi-
ger Pistenhatz und bierern-
ster Simulation. Uberrascht
hat mich vor allem die Tat-
sache, dafi die Abfahrt auf
Skiern fast ebensoviel Spafi
macht wie auf einem Snow-
board. Jumps sind zwar
Mangelware, dafiir macht
es aber Laune, durch die
nicht iibertrieben fies ge-
steckten Tore zu wedeln.
Getriibt wird der insgesamt
gute Eindruck nur durch

nerviger ent-
puppten sich die langen Lade-
zeiten, die dem SpielfluB nicht unbedingt
forderlich sind. Auch die Vergabe von

PaRwortern ist nicht mehr zeitgemaR.

kleiner

Rechtschreibfehler in
Version eingeschlichen hat - "Punktzhal”
anstatt Punktzahl. Das fir Puri-

~
R

unsere

-

[11 PaBwdorter sind out! [2] Der coole Replay-
modus ist sehenswert. [3] Trotz des Recht-
schreibfehlers sind wir mit der Leistung zufrie-
den. [4] Heifles Duell der beiden Racehoarder.
[5]1 Markierungen weisen Sie auf die kommen-
den Tore hin.

10
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Pitfall 30 —

Pitfall Harry ist wieder da! 16 jahre nach dem Konsolen-Debiit seines legendiren Vaters
zieht es diesmal Harry Junior in die geheimnisvolle Welt des Dschungels.

Der SproRling des wackeren Pixel-Abenteurers geht mit der Zeit und
kommt im feschen 3D-Look daher. von michael schmithiuser

chlechte Nachrichten: "Pitfall
Harry Jr., Sohn des beriihmten
Abenteurers Pitfall Harry Sr., gilt
als vermiBt. Er war zuletzt in sei-
nem Camp in Oxaca, Mexiko,
beim Erklimmen einer Felswand gesehen
worden. Laut Aussagen von Mitgliedern
seines Teams tragt der bekannte Forscher
nur einen Steinpickel mit sich und verfiigt
weder tber Wasser- noch tber Lebensmit-
telreserven. Da sich die Berichte Uber rat-
selhafte, angriffslustige Kreaturen aus der
Gegend von Oxaca mehren, mussen wir
leider vom Schlimmsten ausgehen..."

Da haben die Berufspessimi-
sten von der Presse die Rech-
nung ohne Pitfall Harry Jr. ge-
macht: Der zdhe Uberlebens-
kiinstler denkt gar nicht daran,
einen stilechten Abgang hinzu-
legen. SchlieRlich steht er sei-
nem bertuhmten Vater in nichts
nach — unerschrocken schwingt
er sich an Lianen uber gah-
nende Abgriinde, furchtlos
nimmt er es selbst mit den
ubelsten Monstern auf, und ge-
schickt erklimmt er jede noch
so steile Felswand. Im neue-
sten Action-Adventure "Pitfall
3D - Beyond the Jungle" stehen
Sie Harry bei seinen Abenteu-
ern hilfreich zur Seite.

Vom Dschungel in
die Parallelwelt

Diesmal verldaRt Harry Jr. die gewohnten
Trampelpfade seines Vaters und dringt in
eine geheimnissvolle Parallelwelt ein.
Denn in der Ndhe seines Basiscamps stoRt
er auf einen RiB im Raum/Zeit-Geflge. Ein
tiberaus hibsches Madchen - die sich spa-
ter als Anflhrerin einer Rebellen-Bewe-
gung herausstellt — bittet den smarten In-
diana-Jones-Verschnitt um seine Unter-
stitzung beim Kampf gegen eine mach-

tige Zauberin, die die antike Kultur der
"Moku" zerstoren will. Natirlich kann
Harry dem weiblichen Charme der Hilfesu-
chenden nicht widerstehen und folgt ihr in
die andere Dimension. Wenig spater be-
reut er seinen EntschluR zutiefst: Gegen
die gefdhrlichen Terrains und furchterre-
genden Kreaturen in der Parallelwelt neh-
men sich die einstigen Abenteuer seines
Vaters wie ein sonntdgliches Kaffeekranz-
chen aus.

Harry Jr. muR sich durch 20 vertrackte
Level kampfen, bevor es zum Showdown

[11 Ganz der Vater: Harry Jr. schwingt
sich todesmutig iiber ein gahnendes
Treibsand-Loch. [2] Die gelungenen Echt-
zeit-Beleuchtungseffekte sorgen fiir ein
gruseliges Ambiente. [3]1 Der arme Harry
mufite sein gewohntes Regenwald-Terrain
veriassen und darf sich nun durch karge
Lava-Landschaften kiampfen.

in der dunklen Festung der Zaube-
rin kommt. Monsterverseuchte Re-
genwilder wechseln sich ab mit
endlosen Lava-Seen und riesigen
antiken Stadten. Uberall lauern Ge-
fahren auf den wackeren Abenteu-
rer: Gihnende Schluchten mussen
auf beweglichen Plattformen tber-
briickt werden, Treibsand-Locher
drohen Harry in die Tiefe zu ziehen,
und unkontrolliert herumrollende
Baumstimme lauern darauf, den
Helden unter sich zu begraben. Wie schon
sein Vater, kann auch der Filius die uberall
prasenten Lianen zu Hilfe nehmen, um
sich in bester Tarzan-Manier tber beson-
ders knifflige Abschnitte zu schwingen.
Neben den Widrigkeiten des Geldndes
machen dem Pixel-Tarzan allerlei fiese Pa-
rallelwelt-Bewohner das Leben schwer. Das
Spektrum reicht von Kleingetier wie gifti-
gen Skorpionen, Gberdimensionalen Libel-
len und angriffslustigen Schlangen bis hin
zu den riesigen, furchterregenden und
nahezu unbesiegbaren Endgegnern. Da
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Harry lediglich mit einer winzigen Spitz-
hacke bewaffnet ist, muBR er den Kreaturen
des Dschungels mit geschickten An-
griffstaktiken und gekonnten Ausweich-
manovern zu Leibe riicken.

Pitfall in drei Dimensionen

Vom Spielprinzip her wirkt Pitfall 3D wie
eine Mischung aus "Tomb Raider”, "Pande-
monium” und "Croc". Harry kann sich zwar
relativ frei in den riesigen Leveln bewe-
gen, doch das Pradikat "3D-Jump'n-Run”
bleibt dem Titel verwehrt. Das liegt zum
einen an den oftmals relativ weitwinklig
ausgelegten Kameraperspektiven, die den
Helden meist aus groRer Entfernung
prasentieren und zum anderen am grad-
linigen Leveldesign, das sich stark an klas-
sische Hupfspiele und Action-Adventures
anlehnt.

Grafisch uberbietet der junge Harry sei-
nen alten Herrn um Lan-
gen - "Beyond the Jun-
gle" demonstriert auf
eindrucksvolle Art und
Weise, welche Fort-
schritte die Technik in
den letzten 16 Jahren
gemacht hat (siehe Bil-
der im Kasten "Pitfall -
eine Karriere"). Die detail-
liert gestalteten 3D-Wel-
ten zeichnen sich durch
realistische Beleuchtungseffekte, schone
Texturen und flieBende Animationen aus.
Lediglich die bereits erwahnten, relativ
statischen Kameraeinstellungen lassen
den letzten 3D-Kick vermissen. Auch die
Bewegungen des Helden selbst bieten An-
laR zur Kritik — Harry stolpert arg ruckelnd
durch die Level. Die Soundkulisse kann da-
gegen auf ganzer Linie uberzeugen - be-
drohliche Buschtrommel-Rhythmen wer-
den von witzigen Sprachsamples und at-
mospharischen Soundeffekten unterlegt.

[1] Die furchterre-
genden Level-
wiachter haben es
in sich... [2] Der
zehn Meter hohe
"Gladiator" kann
Harry wie ein In-
sekt zerquet-
schen... [3]1 Gegen
die Attacken die-
ses Bosewichts
hilft nur blitz-
schnellies Ducken.

Pitfall=eme arriere

BEYOND THE JUNGLE




Wihrend die altehrwiirdigen Atari-Ver-
sionen einen wahren Ausbund an Spielbar-
keit darstellten, scheinen die Entwickler
von Pitfall 3D uber das ganze Grafik-Brim-
borium das Gameplay vergessen zu haben.
Schon von der ersten Spielminute an darf
sich der Hobby-Abenteurer vor dem Bild-
schirm auf eine ganze Reihe von Frust-Mo-
menten einstellen. Das beginnt bei der su-
perpingeligen Kollisionsabfrage, die jeden

Sprung zum pixelgenauen Herumgefum-
mel ausarten laRt, und endet bei der véllig
danebengegangenen Schlagprazision von
Pitfall Harry. Oft attackiert ein Monster un-
seren Helden drei- bis viermal, bevor er
durch das wilde Herumfuchteln mit der
Spitzhacke einen Zufallstreffer landet. In
dieser Disziplin 1aRt das neueste Pitfall-
Abenteuer den spieltechnischen Feinschliff
seiner Vorgdanger vermissen. Schade drum.

Was bleibt, ist ein durchschnittlicher
Mix aus Action-Adventure und Jump'n-Run
mit hiubscher Grafik, netter Soundkulisse
und frustrierend hohem Schwierigkeits-
grad. Fans der Serie und Hardcore-Zocker,
die sich nicht von der unausgegorenen
Steuerung abschrecken lassen, koénnen
gerne zugreifen. Alle anderen
sollten unbedingt erstmal probe-
spielen. pat
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Meine Meinung: Mein Gott,
Harry, was hahen sie mit
Dir gemacht! Sie haben Dich
inmitten einer gefihriichen
und auf Hochglanz polier-
ten 3D-Welt ausgesetzt -
und Dir im selben Atemzug
Deine beeindruckenden Ko-
ordinationsfihigkeiten aus
alten Zeiten weggenom-
men... Warum fuchteist Du
denn so hilflos mit Deiner
Spitzhacke herum? Und
warum stiirzt Du Dich denn
immer todesmutig in die
Tiefe, wenn Du eigentlich

Pitfall 30 — Beyond the Jungle =
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stadt bleiben, statt Dich in W HERSTELLER: Activision
Deinem Zustand in Parallel-
WG UEArD 05 R SN N W SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
Ubungsstunden beim Bewe-
gungstherapeuten? Harry, W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
ich kenne da ein paar Leu-
te, die Deinen Job iiberneh- W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 4,0
men kénnten. Da gibt es ei- % W GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: = 3,0
nen gewissen Mario. Und Gex B SOUND: 1.5
wiirde sich im Dschungel ?}, iy 3
sicher sehr wohl fiihlen. 4 B PRASENTATION: 2,0 e TuERTING -
Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 4,0 ' g
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NTSC-KONVERTER
wandelt das NTSC-Signal von
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Mehr Blut, mehr Zombies,
mehr Handlung:
Das lange Warten auf die FOrtsetzung
des Horrorschockers
"Resident Evil"
hat sich gelohnt.

Die gruselige Monsterhatz

@ Das offizielle PlayStation Magazin
00000000 000VO00V0

8000000

durch eine ZOmbie-verseuchte Kleinstadt iibertrifft sogar .
das legendare Original. von michael Schmithiuser

ie flurchten sich im Dunkeln?

S Dann blattern Sie weiter. Sie lei-

den unter Schlafstorungen und

Alptraumen? Dann ignorieren

Sie diesen Beitrag. Sie konnen

kein Blut sehen? Dann halten Sie sich

die Augen zu und legen dieses Heft

ganz langsam und vorsichtig zuruck in

den Zeitungsstander. Denn jetzt wird's

furchtbar gruselig - Willkommen bei
"Resident Evil 2"

Uber ein Jahr lang hat Capcom die Hor-
ror-Fans auf die Folter gespannt. Eigent-
lich sollte das Sequel zum blutigsten Ac-
tion-Adventure aller Zeiten schon im ver-
gangenen Jahr erscheinen, doch die Ent-
wickler zeigten sich mit der Ur-Version un-
zufrieden. Mit erstaunlicher Konsequenz
wurde das fast fertige Spiel in die Tonne
getreten und von Grund auf neu program-
miert. Der hohe Qualitatsanspruch der
Capcom-Truppe hat sich ausgezahlt - Re-
sident Evil 2 hat es wahrhaft in sich.

Schockerscheibe im
Doppelpack

RE 2 kommt auf zwei schwarzen Scheiben
ins Haus — eine enthalt den Handlungs-
strang des Polizei-Novizen Leon Kennedy,
die andere prasentiert das Geschehen aus
der Sichtweise der hubschen Hobby-De-
tektivin Claire Redfield. Warum die Story
auf zwei Disks verteilt wurde, erklart die
furiose Introsequenz:

Kurze Zeit nach den mysteriosen Vor-
fallen im Villenanwesen am Stadtrand von
Racoon City, bei dem ein GroRteil der Ein-

schlafenen Nests antreten. Bevor er sich
uiber die trugerische Stille im Ort wundern
kann, wird seine Fahrt von einer mitten
auf der StraRe liegenden, blutuberstrom-
ten Leiche unterbrochen. Wie es sich fur
einen anstandigen Freund & Helfer gehort,
entsteigt er seinem Jeep und untersucht
seinen grausigen Fund. Sekunden spater
bereut er seinen EntschluR zutiefst: Eine
ganze Horde furchtbar entstelliter Zombies
sturzt sich auf den jungen Officer. Von Pa-
nik ergriffen, sucht er Zuflucht in einem
nahegelegenen Haus - und schieft bei-
nahe die hubsche Claire uber den Haufen.
Noch bevor sich die beiden richtig mitein-
ander bekanntmachen konnen, hetzen sie
zum Polizeiwagen und ergreifen mit qual-
menden Reifen die Flucht. Dummerweise
hat es sich ein Untoter im Fond des
Fahrzeugs bequem gemacht - wegen
des nachfolgenden Handgemenges
kommt es zu einem spektakularen
Crash. Doch damit nicht genug:
Vom anderen Ende der StraRe
nahert sich ein auRer Kon-
trolle geratener Tanklastzug
- im letzten Moment vor der
Kollision konnen sich Claire
und Leon durch einen be-
herzten Sprung aus dem
Polizeiwagen in Sicher-

heit bringen. Kurz dar-

auf bohrt sich der Tank-
lastzug in den Wagen und explo-
diert. Eine lodernde Flammen-
wand teilt die StraRe in zwei Half-
ten — auf der einen Seite kauert
Leon, auf der anderen Claire. "Da
ist kein Durchkommen! Wir tref-
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& ’ satztruppe S.TA.R.S. ums Leben gekom-
> men ist, will der Frischling Leon Kennedy  fen uns im Polizeiprasidium!" ruft
~ .‘,--\ %\ seinen Dienst in der Polizeistation des ver-  Leon seiner neuen Freundin durch




das lodernde Flammenmeer zu - die Hor-
ror-Odyssee kann beginnen.

Schlachtfest

Von diesem Zeitpunkt an sind Sie Freiwild
fur die blutriinstigen Zombies und Mon-
ster in Racoon City - egal,
ob Sie sich zunachst

fur die Rolle der =
Claire  entschei- .
den oder in

Leons  Uniform
schlupfen. Schon

wahrend der er-

sten Spielminuten :
wird deutlich, daR .
Capcom im Cegensatz

zur eher beschaulichen Vor-
gangerversion den Fokus auf die Action
gelegt hat. Wahrend lhnen in RE 1 ab und
zu mal ein verlorener Untoter iber den
Weg getorkelt ist, fallen im zweiten Teil
ganze Zombie-Horden uber Sie her. Dank
der verfeinerten Steuerung lassen sich die
fauligen Widersacher zwar leichter aufs
Korn nehmen, doch der begrenzte Muniti-
onsvorrat und die groRe Uberzahl der

[11 In den Strafien von '
Racoon City herrscht
das reinste Chaos.

[21 Ein abgestiirzter
Helicopter hindert die
langbeinige Claire am
Weiterkommen. [3]1
Der Pixelblutfaktor ist
bei Resident Evil 2
noch héoher angesetzt
als bei der Vorganger-
version. [4] Diese
eklige Mutation setzt
Leon schwer zu.
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.:g.g_.‘:;' ' Spielerlebnis bei.
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ok N Dolby-Surround-Qua-

Gegner zwingt Sie des ofteren dazu, Fer-
sengeld zu geben. Neben den all-
gegenwartigen Zombies stoRen Sie
auch auf bis zur Unkenntlichkeit verstum-
melte Mutanten, langzingige “Licker"-
Monster und schwer zu knackende Riesen
wie den "Golem”.
Bei der Darstellung und
den Grundprinzipien der
Steuerung ist alles
beim alten geblieben.

Mit dem Steuerkreuz

drehen Sie lhre Spiel-

figur und bewegen

sie vor und zuruck,
nach einem Druck auf
die Quadrat-Taste legt lhr
Bildschirm-Alter-Ego einen

Spurt hin, mit der R1-Taste nehmen Sie
die Waffe in Anschlag, und die Kreuz-Taste
dient als Abzug. Auch der aus RE 1 be-
kannte Auswahlbildschirm ist weitgehend
erhalten geblieben. Verlassen Sie einen
Schauplatz, wird Gbergangslos zum nach-
sten Ort des Geschehens uberblendet. Da-
bei sorgen unterschiedliche, teils dramati-
sche Kameraeinstellungen fur ein uberra-
gendes Film-Feeling. Jeder Bildschirm ist
ein kleines Kunstwerk aus
dem Render-Computer - die
Detailfulle der Schauplatze
und die gelungenen Licht- und
Schatteneffekte beweisen, dal
die Capcom-Grafiker ihr Hand-
werk perfekt beherrschen.
Trotz der starren Optik wirkt
Resident Evil 2 weitaus reali-
stischer als so mancher effekt-
haschende 3D-Shooter.

Neben der uberragenden
Grafik tragt auch die atmo-
spharische Soundkulisse einen
groRen Teil zum packenden
In bester

> litat achzen und
stohnen die rastlo-
sen Untoten aus al-
len Kanalen, wah-
rend im Hintergrund
drohend anschwel-
lende Synthie-Wei-
sen flur Gansehaut
sorgen. Doch bei
wohligen Schauern,
die kribbelnd den
Ricken hinunterlau-
fen, bleibt es nicht:
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Knallharte Schockeffekte las-

sen lhnen das Blut in den
Adern gefrieren. Wenn 2z.B.
Leon durch einen
ren Gang schleicht und ohne
Vorwarnung gierige Zombie-
Hande aus
verschlag heraus nach ihm
greifen, sollten schwachere

Gemiter unbedingt ihre Herz-

tropfen bereithalten.

Neben gepflegtem Gruseln,
blutigem Monstermeucheln und
atemlosen Schrecksekunden
steht bei Resident Evil 2
das Erforschen der aus-
gedehnten Bauten und
das Losen sporadischer
Puzzles auf dem Pro-
gramm. Eine Automap
sorgt dafur, daBR Sie
nicht verlorengehen,
und dank der File-
Funktionen sparen Sie
sich das Mitschreiben
gefundener Dokumente
und Hinweise. Der Puz-
zle-Aspekt beschrankt
sich auf ein absolutes
Minimum. Aufgrund des
logischen und linearen
Aufbaus der gestell-
ten Aufgaben kommen
auch Einsteiger recht
flott und ohne groRes
Kopfzerbrechen durchs
Spiel.

Wiirdiger
Nachfolger

Damit die Motivation
auch nach dem einma-

ligen Durchspielen auf /

hochstem Niveau ge-
halten wird, haben
die Entwickler neben
dem zweiten Charakter
(neue Puzzles, Losungs-
wege und Waffen) auch
zwei  Nebendarsteller,
zwei Schwierigkeits-
grade und einen ver-

diiste-

einem Bretter-

[11 Vier blutriinstige
Zombies und nur noch
drei Patronen im Ma-
gazin. Nichts wie wegy!
[2] Nur nicht den Kopf
verlieren: Mit geziel-
ten Feuerstofien aus
seiner Pistole halt
sich Leon einen lasti-
gen Untoten vom Leib.
[31 Ein haariges Krah-
beltier will Claire in
den Riicken fallen.

Res1dent EV11 2 ist der

den es Je auf e1ner Sp%e]

wmmmm-mmmmmhma:
mmmmmmmmmnm




steckten Helden eingebaut. In die Rolle
des gasmaskenbewehrten "Hunk" dirfen
Sie erst dann schlipfen, wenn Sie RE 2 in-
nerhalb eines eng gesteckten Zeitlimits
mit moglichst wenig Zwischenspeicherun-
gen bewiltigt haben. Auf diese Art und
Weise verlieren auch absolute Action-Ad-
venture-Profis, die das erste Leon-Szena-
rio in funf bis sieben Stunden bewaltigen

(e
Y .

kénnen, nicht so schnell die
Lust am Spiel.

Fuhlen Sie sich dazu in der
Lage, durch die chaotischen &, J
StraRen der verseuchten Kleinstadt
zu wandern? Sind Sie Manns ge- i
nug, die unheimlichen Kellerge-
wolbe der Polizeistation zu erfor-
schen? Schrecken Sie nicht davor

e B e P R
plaf |+ |
Surround| | kompatibel S;;ieler

zuriick, dem Geheimnis des G-
Virus in den "Umbrella” Forschungs-
labors auf die Spur zu kommen?
Dann fassen Sie sich ein Herz, be-
sorgen Resident Evil 2 bei ihrem

Softwarehandler und tauchen ein in
den besten Horror-Schocker,
den es je auf einer Spielkon-
sole zu erleben gab.

PlayStation

mom

Meine Meinung: Resident
Evil 2 ist der blanke Horror
- und das meine ich keines-
wegs im negativen Sinne.
Capcom hat es geschafft, in
Sachen Qualitit auf den oh-
nehin schon iiberragenden
ersten Teil noch einen
draufzusetzen. Die brillante
Grafik, der gelungene
Sound und das eingangige
Gameplay verschmelzen zu
einem spannungsygeladenen
Thriller, der auf der Play-
Station seinesglieichen
sucht. Auch wenn viele

Red Baron Il

oM 29,95

Resident Evil 2

Hersteller erst das Anein- B GENRE:
anderschnipsein von stun-
deniangen Videosegquenzen
als "interaktiven Spielfilm"
bezeichnen - Resident Evil
2 ist der spielgewordene
Horrorfilm. Was den Gewalt-
aspekt betrifft: Ausnahms-
weise gehe ich mal mit der
USK-Empfehlung [ab 18]
konform. Alle miindigen
Leser miissen fiir sich
selbst entscheiden, ob ih-
nen das angerichtete Blut-
bad zu heftig ausfalit.
Michael Schmithiuser

W VERFUGBAR AB:

W HERSTELLER:
W ENTWICKLER:

W SPIELIDEE:

W GRAFIK:

W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

B SPRACHE DES SPIELS:
B SPRACHE DES HANDBUCHS:

" Action-Adventure
Mai '98
Virgin Interactive
Capcom
deutsch (Untertitel)

deutsch

B MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:
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Riven —

/

Einen Sonderpreis hat der offizielle "Myst"-Nachfolger
bereits gewonnen: Das abstrakte Grafikabenteuer wird auf insgesamt

funf CDs ausgeliefert. Das soll mal einer nachmachen! von Artur Hoffmann

Is die PC-Version von Myst das
Licht der Welt erblickte und das
Genre der Renderadventures be-
grundete, machte sich zunachst
eine gewisse Skepsis breit: Kann
ein Adventure, das auf statische Grafiken
setzt und dem Spieler ein nicht unerhebli-
ches MaR an Lesearbeit zumutet, uber-
haupt SpaR machen? Ja! Der enorme Erfolg
laRt sich nicht nur an den hohen Verkaufs-
zahlen, sondern auch an der Vielzahl der
zumeist lacherlich schlechten "Nachbau-
ten" ablesen, die dem Original in keinster
Weise das Wasser reichen konnten. Dabei
stellte die Grafikpracht das kleinere Pro-
blem dar - die wirklichen Unterschiede lie-
gen im Puzzledesign. Hier begeisterte
Myst durch die Vielfalt der Denkaufgaben.
Die Spanne der zumeist technisch orien-
tierten Puzzles reichte vom Umlegen der
richtigen Schalterkombination, tiber das
Nachspielen einer Melodie bis hin zum
Entschlisseln von Geheim-
schriften. Nun ist endlich
ein Came da, das Myst den
Rang ablauft: "Riven".

Urlaub in Riven

Wie im ersten Teil dieses
epischen Adventures ver-

schldgt es Sie in eine ab-
gedrehte Welt, deren Kul-
tur Sie erst nach und nach durchschauen.
Dieses Verstandnis ist aber wichtig, da Sie
bei der Losung einiger Puzzles "um die
Ecke denken missen". An weitere Infor-
mationen gelangen Sie durch gewissen-
haftes Inspizieren der Umgebung sowie
dem Schmdkern in zahlreichen Blchern.
Die hier abgedruckten Texte, Zeichnungen
und Skizzen geben lhnen viele wertvolle
Hinweise zur Losung der zumeist techni-
schen Puzzles, deren Anspruch mit zuneh-
mendem Spielverlauf ansteigt. Unfair sind
diese Denkaufgaben aber niemals.

Die grafische Ausarbeitung der Stand-
bilder verdient das Pradikat exzellent.
Ob die extreme Nahaufnahme eines
Schalters, ein farbenfrohes Kistenpan-
orama oder die pompdse Wandver-

kleidung eines Zimmers - alles sieht
so unglaublich real aus, daR Sie glau-
ben konnten, es handelt sich um eine
Fotografie. Schade nur, daR diese Grafik-

Vier Schritte auf dem Weg zur

pracht nicht im Vollbildmodus zu bewun-
dern ist.

Am Sound gibt es nicht das geringste
auszusetzen. Meeresrauschen, Vogelge-
zwitscher sowie die zahlreichen "typi-
schen" Gerdausche, die beim Betatigen von
Schaltern, Hebeln und Schliisseln erténen,
klingen unglaublich gut. Das gleiche Lob
gebiihrt den deutschen Sprechern, die den
Charakteren Leben einhauchen.

Selbst das groRte Problem losten die
Entwickler mit Bravour: Da nur zwei Tasten
belegt sind, ist der Unterschied zwischen
Joypad und Maus minimal, zumal sich der
Cursor sehr schnell uber
den Bildschirm steuern 1aRt
(mit L2/R2 springen Sie di-
rekt an den linken bzw.
rechten Rand) und die Su-
che nach einem versteck-
ten Objekt niemals in ein
zeilenweises Absuchen der
Ortlichkeit ausartet.

=
b=
=
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ADIDAS POWER SOCCER 2

AIR RACE

AYRTON SENNA CART DUEL 2
BALLBLAZER CHAMPIONS
BAPHOMETS FLUCH 2
BATMAN & ROBIN

BLOODY ROAR

BREATH OF FIRE 3 (05/98)
BUSHIDO BLADE 2

3UST A MOVE 3

CHILL

C&C: ALARMSTUFE ROT

COOL BOARDERS 2

CRASH BANDICOOT 2

DARK OMEN

DEATHTRAP DUNGEON
DIABLO

DUNGEON KEEPER (04/98)
DYNASTY WARRIORS

EXTREME SNOWBREAK

FIFA "98 - DIE WM-QUALIFIKATION
FIGHTING FORCE

FINAL FANTASY ViI
FORMULA KARTS

FORMEL 1 97

FORSAKEN (05/98)
FRANKREICH 98 - DIE FUBBALL-WM
G-POLICE

GEX 3D - ENTER THE GECKO
GOLDEN GOAL 98 (05/98)
GRAN TURISMO

GRAND THEFT AUTO
HERCULES

HUGO

INDY 500 (05/98)

ISNOGUD

JERSEY DEVIL

LUCKY LUKE

M.D.K. INCL. SOUNDTRACK CD
"AAGIIC - THE ’:r.‘-‘\ _'l—“\ll JI\
MIDNIGHT RUN

MOTO RACER

NAGANO OLYMPIC GAMES
NASCAR 98

NBA 98

NEED FOR SPEED 3

NEWMAN HAAS RACING

NHL 98

NHL POWERPLAY HOCKEY 98
NIGHTMARE CREATURES
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE
ONE

PAX CORPUS

PITFALL 3D - BEYOND THE JUNGLE
POWERBOAT RACING

PRO PINBALL - TIMESHOCK
RASCAL

REBOOT

RESIDENT EVIL 2 NTSC-VERSION
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT
RIVEN - SEQUEL TO MYST (5 CDs)
ROAD RASH 3D

ROCK'N'ROLL RACING 2
SHADOWMASTER

SKULL MONKEYS
SNOWRACERS 98

STAR WARS: MASTERS O. T. TERAS KASI

STEEL REIGN
STREETFIGHTER COLLECTION
SUPER PANG COLLECTION
TEST DRIVE 4

THEME HOSPITAL

TOCA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP

TOMB RAIDER II
TOTAL DRIVIN®
UBIK
RALLY
VMX RACING
WARCRAFT I
WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98
WCW V5. THE WORLD

PLATIMUM RAGE

ALIEN TRILOGY PLATINUM
BUST A MOVE 2 PLATINUM
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM
DESCENT 2 PLATINUM
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM
INT. TRACK & FIELD

LOST VIKINGS 2 PLATINUM
MECHWARRIOR 2 PLATINUM
MICRO MACHINES V3 PLATINUM
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM
ROAD RASH PLATINUM

TOMB RAIDER 1

WIPEOUT 2097 PLATINUM
WORMS PLATINUM

DA
DA
KD
DA
KD
KD
DA
DA
KD
DA
KD
KD
DA
DA
KD
KD
KD
KD
DA
KD
KD
DA
KD
KD
KD
DA
KD

KD
DA
KD
DA
KD
DA
KD
KD
KD
KD
KD
KD
KD
KD
DA
DA
KD
DA
KD
DA
DA
DA

KD.

E

KD
KD
KD
KD
KD
KD
DA
KD
KD
KD
DA
KD
KD
KD
KD
DA
KD
KD
KD
KD
KD
KD

KD
DA

2RERBRE6R

868

79,90
89.90
85,90
85.90
89.90
89,90
85,90
85,90
79,90
69.90
79,90
89.90
79,90
89,90
89,90
99,90
89.90
89,90
85.90
85,90
89,90
89,90
99,90
89,90
99,90
89,90
89,90
99,90
89.90
85,90
99,90
79,90
89,90
89,90
79,90
89.90
85,90
89,90
49,90
49.90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
85,90
89.90
85,90
89.90
89,90
89.90
89,90
85,90
89,90
89,90
139,90
79,90
99,90
89,90
49,90
99,90
89,90
85,90
85,90
79.90
85,90
85,90
89.90
89,90
89.90
89.90
89.90
85.90
89,90
85,90
89,90
89,90
89,90

44,90

RRERRRERR
888888888

B
[Fo)
(=

PlayStation

GAMNES
DES ANOUATS

VERSAUD

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell

Telefon: 08142-59640

Telefax: 08142-54654
http: //wew.wial.de

E-Mail: wial@compuserve.com

Bestellannahme:
Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS
WIAL Shop Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13* - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL / Mr. Games Darmstadt
Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL / Mr. Games Neu Isenburg

Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr+ 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

| NEU AB 02.04.1998!"! |

|] WIAL Shop Ingolstadt |
I ﬂalluadnﬁabae 2
-Direkt am Schloss-

R SPEED 3 +

0
NEED FOX = EDALE

LENKHﬁD

| z%bﬁ*”

(&

ACCESSORIES

I Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr I
PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
ANALOG JOYSTICK DA 119,00 | WIAL Shop Gera I
ANTENNENKABEL DA 29,90 ; s a3 3
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90 I Kurt-Keicher-Str. 1 I
GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109.90 S
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90 I 07546 Gera }/
KOPFHORER (SONY), 3m KABEL DA 29,90 Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr, &
LINK KABEL DA 19,90 Erm mmes e s S S S ' &
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PROTECTOR LIGHTGUN (3-LOGIC) E 29,90 Jetzt gibt 's /
PSX JOYPAD TRANSP/GRAU/SCHWARZ DA 24,90 ’
PSX I JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90 den neuen

RGB SCART KABEL DA 19.90
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Zwei Entwickler stehen fiir Er-
folg: Die Briider Robyn und
Rand Miller schufen die Best-
seller Myst und Riven. Rand
Miller stand uns Rede und
Antwort:

PSM: Hatten Sie nicht Angst,
nach dem Riesenerfolg von
Myst eine Fortsetzung zu ma-
chen?

Rand Miller: (lacht) Natiirlich
waren die Erwartungen hoch.
Aber wir wollten einige
Schwichen von Myst ausmer-
zen und zudem neue Technolo-
gien einsetzen. So sind z.B.
die Grafikdetails um den Fak-
tor zehn angestiegen. Wie

Sie sehen, gibt es ein Leben
nach Myst - uns hat einfach
die Herausforderung gereizt,
ein noch schoneres Spiel zu
machen.

PSM: Und? Ist es
Ihnen gelungen?
Rand Miller: Das
entscheiden letzt-
lich die Spieler. Tatsache ist,
daB wir im technischen Be-
reich deutlich zugelegt haben.
An Myst arbeiteten fiinf Leute,

bei Riven waren 27 im Einsatz.

Dies war auch nétig, da Riven
mehr als 4.000 Grafiken bein-
haltet, die konzipiert, geren-

dert und schlieBBlich nachbear-

beitet wurden. Allein das Ren-

dern einer Einzelgrafik dauerte
im Schnitt eine Stunde, an-
schlieBend ging es an das zeit-
aufwendige Feintunig. Wenn
ich das hochrechne, kann ich
noch immer nicht glauben,
daB wir fertiggeworden sind.
(lacht)

PSM: Wow! Das ist 'ne Menge
Zeit!

Rand Miller: Ja, das liegt vor
allem daran, daBB wir uns zum
Ziel gemacht haben, jeden
Screen einzigartig zu machen.
Es ist doch so: Eine Mauer be-
steht aus vielen Ziegelsteinen.
Wenn man aber genau hin-
sieht, dann gleicht keiner dem
anderen. Einfach einen Stein
entwerfen und ihn dann immer
wieder verwenden, das woll-
ten wir nicht. Jede Felswand,
jedes Holzstiick, einfach
alle Objekte sind einzig-
artig - so wie in der
Wirklichkeit.

PSM: Sehr viel Aufwand
fiir ein Adventure!

Rand Miller: Naja, es ist
ja auch kein Adventure
im iiblichen Sinne...

PSM: Sondern?

Rand Miller: Weder Myst noch
Riven wurde fiir Hardcore-
Zocker konzipiert. In den
Spielen geht es nicht primir
darum, einzelne Gegenstinde
aufzusammeln und sie mit ande-
ren zu kombinieren, um letzt-
lich irgendwo den Weg freizu-

machen. Vielmehr leben die
Games von der Atmosphadre.
Man kann die Gegend frei er-
kunden, wunderschéne Orte
besuchen und sich dabei erho-
len. Eher eine Art spannender
Urlaub vor dem Bildschirm,
als harte Denkarbeit.

PSM: Keine Ritsel?

Rand Miller: Doch, natiirlich!
Nur sind sie nicht so abge-
dreht wie in manch anderen
Adventures. Wir wollten ein
Spiel machen, das sich jeder
zu Gemiite fithren kann.
Natiirlich sind auch einige
Ratsel fiir Freaks dabei, auf
diese treffen Sie aber erst
gegen Ende des Spiels. So
wird friihzeitiger Frust ver-
mieden. Der wichtigste Punkt
war und ist die Atmosphare,
daher auch der gewaltige
Grafikaufwand.

PSM: Ist das auch der Grund
dafiir, warum Sie keine freie
3D-Umgebung gewiihlt ha-
ben? :

Rand Miller: Exakt. Natiirlich
wiirde eine freie Darstellung
den Eindruck einer virtuellen
Welt fordern, bei dem heuti-
gen Technikstand hitten wir
aber riesige EinbufB3en in der
Grafikqualitit hinnehmen
miissen. Die Rechenleistung
reicht einfach noch nicht aus,
um unsere Detailfiille flissig
darzustellen. Durch die festen
Grafiken entscheiden wir,
was der Spieler sieht, dhnlich
wie ein Kameramann. Und
natiirlich haben wir darauf
geachtet, daBB der Spieler nur
unsere beste Seite zu sehen
bekommt. (lacht)

PSM: Wir danken fiir 1 ,I !
das Interview! pat | e
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[11 Uber sieben Briicken miissen Sie ge-
hen... [2]1 Nein, das ist nicht das Bern-
steinzimmer. [3] Ein etwas antiquierter
Hubschrauber.

Riven — The Sequel To Myst

Meine Meinung: "Riven - Art der Familienzusammen- B GENRE: ‘Adventure
The Sequel To Myst" iiber- fiithrung schaffen nicht =
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vitAtoel. Bupameton i8f gas . _rocht cinfachon, melst W GRAFIK: 1.5 mPREIS/LEISTUNG: 1,5
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Rehoot

Die finsteren Plane des Bosewichts Megabyte schmecken lhnen
in Ihrer Eigenschaft als Guardian natiirlich gar nicht. Denn wer Iakt schon gerne
seine Heimatstadt in Schutt und Asche legen,
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selbst wenn diese nur aus Nullen und Einsen besteht. von Mathias Locher

ie meinen, eine ganze
Stadt nur als Datei in
binarem Zahlencode gibt
es nicht? Dann warten Sie
mal ab, was in der digita-
len Welt von "Reboot" so alles még-
lich ist...

In der Welt Megaframe versucht
der bose Schurke Megabyte lhre
Heimatstadt dem Erdboden gleich-
zumachen. Dieses distere Ziel ver-
sucht er, mit den sogenannten "Tears" zu
erreichen. Diese sind Virenprogramme,
deren Wirkung auf die digitale Welt der
einer Atombombe gleicht. Hexadecimal,
friher mal Partnerin des ubelgesinnten
Megabyte, hat diese Wirkung am eigenen
Leib zu spuren bekommen, schlieBlich
zerbombte der Fiesling in einem kleinen
Testlauf ihre Behausung.

Tranen liigen nicht!

Dies hat die Aufmerksamkeit des Guard-
ian Bob, in dessen Rolle Sie schlupfen, auf
sich gelenkt. Fortan versucht er, die Welt
vor dem digitalen Holocaust zu bewahren.
Der Erzhalunke hat in allen Teilen der
Stadt einige Tears plaziert, die er jederzeit
scharf machen kann. |lhnen bleiben nur
wenige Minuten Zeit, sie unschadlich zu
machen: Es gelingt lhnen, wenn Sie die
teuflischen Bomben mit Hilfe Ihrer Strah-
lenkanone atomisieren.

Doch so einfach wie sich das Ganze an-

hort, ist es naturlich nicht. Schon das Auf-
finden der Tears stellt sich — trotz der ein-
geblendeten Radarkarte, die die Richtung
anzeigt — vor allem in den spateren Levels
als ziemlich schwierig heraus. Die vielen
Cegner, deren Sie sich mit lhrer Pistole
und einigen netten Extrawaffen erwehren,

[1]1 Dops, Game Over! [2] He's looking at
you, kid! [3]1 Jetzt aber schnell die
Strahlenwumme geziickt und dem Tear
auf die Pelle geriicki. [4]1 Die Ener-
gieblitze machen das Leben eines Feld-,
Wald- und Wasserguardian ziemlich un-
gemiitlich. [5] Der einfiilige Stampfer
beharkt Sie aus allen Rohren.

erleichtern lhren Job auch nicht
gerade. Ein Hover-Snakeboard,
das zur Fortbewegung dient,
komplettiert Ihre Ausrustung.
lhre Aufgabe fihrt Sie zu den
verschiedensten  Orten. Sie
kampfen beispielsweise an Verla-
dedocks fur Schiffe, in futuristi-
schen Stidten mit verwinkelten
Gassen und in griun bewachse-
nen, hiigeligen Parks. In den
komplexen Levels liegen oft Me-
dipacks und Batterien verstreut,
die die energiehungrigen Extra-
waffen speisen.

Grafisch bietet Reboot solide
Kost, ohne jedoch den Spieler in
Begeisterungsanfadlle ausbrechen
zu lassen. Eine groRere Textur-
vielfalt wiirde die teilweise ode
Optik etwas aufmobeln.

Auch die Sounds sind nicht unbe-
dingt hitverdachtig, aber zur at-

mospharisch stimmigen Untermalung des
Spielgeschehens taugt das allemal, was
der Lautsprecher von sich gibt. Der teil-
weise knackige Schwierigkeitsgrad garan-
tiert denen, die sich davon nicht

abschrecken lassen, einen eini- ‘g
germaBen langen SpielspaB. pat
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[11 Megabyte
hat seine
Tears sogar
im Reboat
versteckt.
[2]1 Das See-
ungeheuer
rechts hat
gliicklicher-
weise dane-
ben gebis-
sen. [31 Wi-
derwirtige
Kreaturen,
wie diese
hier, ver-
stelien Bob
- ofters den

+ Weg.

Rehoot

Meine Meinung: Reboot hat
einige Eiemente, die es zu
einem wirklich guten Spiel
machen konnten; zum Bei-
spiel durchdachte Levels,
originelle Gegner und
hiibsch gerenderte Videos.

Doch leider weist Reboot in

Sachen Gameplay und Ab-
wechslungsreichtum Defi-
zite auf. Das ganze Gesche-
hen beschrankt sich auf
das Zerstiren von Tears
und Gegner plitten in
wechseinder Kulisse. Die
Steuerung reagiert manch-

mal etwas seiltsam. Der
knackige, teilweise fru-
strierende Schwierigkeits-
grad trigt auch dazu bei,
daf der entnervte Spieler
manchmal einen Neustart
der grauen Konsole einlei-
tet. Spieler ohne stark aus-
gepréagte Frustrations-
toleranz werden Reboot
manchmal verfiluchen, wer
aber einer echten Heraus-
forderung nicht widerste-
hen kann, wird einige Zeit
seinen Spafi hahen.
Mathias Locher
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Die actua-Reihe des britischen Sportspielspezialisten "Gremlin Interactive"
ist zwar nicht so vielfiltig wie die "EA Sports"-Reihe,
deckt aber zahlreiche beliebte Sportarten ab. Mit "actua Ice Hockey"
gesellt sich nun ein weiterer Vertreter hinzu. von Artur Hoffmann

Obwohl die Grafik noch zu den besseren Attributen gehort,
kann sie nicht iiberzeugen. Gewdhnungshediirftige Kamera-
perspektiven, seltsam geformte 3-D-Einblendungen und die
merkwiirdige Lightshow sprechen Bande.

i Ty e T

it den Sportspielen "actua Soc-
cer", "actua Golf" und "actua Ten-
nis" machte sich "Gremlin Interac-
tive" vor allem auf der Insel einen
Namen. Hierzulande kamen die
Games nicht immer so gut an wie im Ko-
nigreich. Diesen MiRstand will das Unter-
nehmen nun beheben. Dazu begibt es sich
ausgerechnet auf das Feld der Eishockey-
simulationen, einem Genre, in dem es von
absoluten Spitzentiteln nur so wimmelt:
"NHL '98", "NHL Breakaway" und "NHL
Powerplay '98" kamen allesamt unter die
magische 2,0-Crenze.

Olympisches Feuer

Die erste faustdicke Uberraschung erwar-
tet den ambitionierten Eishockeyspieler
bereits im Mannschaftsauswahlmenu:
Statt wie gewohnt lhre Lieblinge aus der
NHL Uber das blitzende Eis zu steuern,
missen Sie sich bei "actua Ice Hockey"
als Nationaltrainer verdingen. Dieses Geb-
aren hdangt in erster Linie mit der prestige-
trachtigen Olympializenz zusammen,
die sich Gremlin geleistet hat. So lautet
die Devise: Finnland, Japan und Tsche-
chien anstatt Colorado Avalanche, Pitts-

burgh Penguins oder New York Rangers.
DaR dies kein absolutes KO-Kriterium sein
muB, liegt vor allem an der Tatsache, daB
Sie trotzdem auf fast alle Superstars der
nordamerikanischen Profiliga treffen. Der
einzige Unterschied besteht lediglich
darin, daR beispielsweise die Teamkolle-
gen Jaromir Jagr (Tschechien), Alexei
Morozov (RuBland) und Andreas Johans-
son (Schweden) nicht zusammen fir die
Pittsburgh Penguins auf Torejagd gehen,
sondern gegeneinander um Medaillen
fighten.

Weil sich aber nur 14 Nationen fiir Na-
gano qualifizierten, stockten die Program-
mierer den Mannschaftspool selbstandig
um sechs Teams auf. Nun dirfen Sie auch
so zweitklassige Mannschaften, wie bei-
spielsweise England, Holland oder die
Schweiz, aufs Siegertreppchen fuhren.

Da aller Anfang schwer ist, machen
Sie sich wie die realen Kufenkunstler
zunachst einmal im Trainingslager mit den
Feinheiten des modernen Eishockey ver-
traut. Aufgeteilt in die Rubriken Konter,
Penalty, Strafen (Powerplay), SchieRen und

Die zahlreichen Replaysequenzen laufen standesgemaf in der Anzeigetafel ab.
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Zusammenspiel tben Sie, was das Zeug
halt. Erst wenn Sie sich hier bewahrt ha-
ben, sollten Sie in die Arena einlaufen.
Stellt lhr Team trotzdem nur Kanonenfut-
ter fur die Favoriten dar, ist es an der Zeit,
den dreistufigen Schwierigkeitsgrad zu
senken.

Funf-Prozent-Hiirde

Obwohl die Programmierer auch an ein
frei konfigurierbares Turnier, eine Liga so-
wie das standardmaRige Freundschafts-
spiel dachten, liegt das Hauptaugenmerk
ganz klar auf dem olympischen Turnier.
Hier verlauft alles streng nach den origina-
len Regeln. Das bedeutet, daB Sie sich, je
nach gewadhltem Team, zundchst einmal
durch die VorschluRrunde kampfen mus-
sen, bevor Sie es mit den besten Cracks
der Welt aufnehmen durfen. Falls lhnen
dieser Realismus zu weit geht, genlgt ein
Klick auf die Option "Zufillig" und plotz-
lich findet sich selbst der Favorit - und
spatere Silbermedaillengewinner — RuR-
land in der Qualifikationsrunde wieder.
Die Starken und Schwachen der einzelnen
Mannschaften werden lhnen anhand der
drei Eigenschaftswerte Goalie, Angriff und
Verteidigung vorgefihrt. Aus der Kombi-
nation dieser Werte ergibt sich die in Pro-

zent angegebene Gesamtstdrke, die von
mageren 10 (Danemark), uber durch-
schnittliche 51 (Osterreich) bis hin zu su-
perben 85 (Kanada) reicht. Leider erfahren
Sie diese erst nach der Auswahl des
Teams. Das ist nicht unbedingt benutzer-
freundlich. Witziges Detail am Rande: Der
Olympiasieger Tschechien wird mit nicht
gerade berauschenden 74% bewertet...

Sind Sie mit der Auslosung einverstan-
den, geht es endlich auf das blinkende Eis.
Hier messen Sie sich in 2 bis 20 Minuten
langen Dritteln mit den Cegnern, passen,
was das Zeug hdlt und langen auch mal
kraftig hin. Die frei konfigurierbare Steue-
rung gibt sich sehr einfach und setzt auf
die drei offensiven Moves Passen,
SchieRen und Rennen. Eventuelle Reihen-
wechsel gehen trotz umfangreicher Ein-
stellungsmoglichkeiten automatisch von-
statten.

Ein echter Joke!

Die polygonalen Spieler gleiten zwar recht
ansehnlich tber das Eis, ein realistischer
SpielfluR entwickelt sich aber kaum. Das
liegt auch an der Kinstlichen Intelligenz
des computergesteuerten Gegners. Dieser
sucht nicht immer den kurzesten Weg
zum Tor, sondern "verlauft" sich des ofte-
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Ein gutes Beispiel: Diese Kameraperspektive ist
wirklich nicht besonders aufregend.

ren an die Bande. Dies ist inshesondere
bei eins-gegen-eins-Situationen unver-
standlich. Erst im menschlichen Duell ge-
gen bis zu vier Konkurrenten dhnelt das
Bildschirmtreiben Eishockey.

Wihrend also das Gameplay gerade
noch als durchschnittlich bewertet wer-
den kann, zeigt die Prasentation weitaus
grobere Mangel. Vor allem die Lightshow,
die nach jedem Treffer einsetzt, erinnert
mehr an den letzten Discotrip, als an ein
olympisches Eishockeymatch. Das gleiche
gilt auch fur die unsaglichen Einblendun-
gen, die uns schon bei "actua Soccer 2"
storten. Die 3-D-Buchstaben sind einfach
lacherlich — da kénnen auch die funf Ka-
meraperspektiven nichts mehr rausreifen!

Wahrend das Gameplay gerade
noch als durchschnittlich
bewertet werden kann,

zeigt die Prasentation
weitaus grobere Mangel.

Auch das recht einfache Game-
play hakt an einigen Stellen.
Vor allem die nicht unbedingt
intelligenten Computergegner
sind zu einfach zu iibertdélpein.
Erst im Multi-Player-Match
kommt ein wenig olympische
Atmosphare auf.
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Zur Ehrenrettung mussen wir erwahnen,
daR sowohl die Zuschauerkulisse als auch
die Effekte (Hammondorgel, Torsirene
usw.) tberraschend gut sind. Auch der
Kommentator, der am laufenden Band Bin-
senweisheiten verbreitet, ist — im direkten

Vergleich mit den spiel- und pra-
sentationstechnischen Mangeln - ‘g
PlayStation

noch in Ordnung. pat

actua Ice Hockey

Im Trainings-
modus lernen Sie
die essentiellen
Bewegungs-
ablaufe.

Meine Meinung: Dieser Ver-
such kann den etablierten
Eishockeysimulationen
nicht das Wasser reichen.
Das liegt aber nicht am Ver-
zicht auf die liebgewonnen
NHL-Teams sondern viel-
mehr am Gameplay. So will
ich beispielsweise selbst
entscheiden, wann ich
meine zweite Sturmreihe
einsetze oder ob ich trotz
Unterzahl mein Heil im An-
griff suche. Diese und zahl-
reiche andere, inzwischen
standardmifige, Features

RS _.1_'_.': : 4 .—:‘" H’:,. : - e . 'if_-. .1

werden Sie bei "actua ice
Hockey" vergeblich suchen.
Lediglich die Soundkulisse
verdient das Pradikat NHL-
tauglich, der Rest spielt
sich auf unterstem DEL-Ni-
veau ah. Alles in allem kann
dieses Spiel hochstens dem
absoluten Anfinger emp-
fohlen werden, der sich im
- zugegebhenermalien aus-
fithrlichen - Trainingsmo-
dus austoben kann. Jeder
echte Crack bieibt bei den
drei filhrenden Sims.

Artur Hoffmann
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Lucky Luke

~ Willkommen im Comic-Universum
des Wilden Westens, ciner Welt voller Action, Ritsel und Mysterien,

in der smarte Cowboys und gerissene Gangster frontal aufeinanderstoBen.

Die Rede ist von "Lucky Luke", dem Mann, der schneller zieht

als sein Schatten! von Hans Gruber

ach den actionreichen PlaySta-

tion-Abenteuern von Marvel&Co.

folgt eine nicht weniger kuriose

Comicbook-Adaption aus Frank-

reich. Sie ibernehmen dabei die
Rolle des frech-frivolen Cowboys Lucky
Luke, der als furchtloser Gesetzeshiter in
seiner Stadt fiir Recht und Ordnung sorgt.
Dort ware die Welt vollkommen in Ord-
nung, gabe es da nicht einen gewichtigen
Storfaktor: Im Gefangnis briten die Dal-
ton-Briider Joe, Jack, William und Averell
wieder lber neuen Ausbruchsplanen, die
augenblicklich mit einer Tonne Dynamit in
die Tat umgesetzt werden. Die vier Gal-
genvogel sind zwar nicht gerade fur ihre
Intelligenz berihmt, aber diesmal haben
sie anscheinend mit ihrer heim-
lich konstruierten Gelddruck- 21
Maschine das groRe Los gezo- .
gen. Lucky Luke hat die Na-
se gestrichen voll, weil die
Daltons schon wieder auf
freiem FuR sind und unzahlige
Dollarbluten unters Volk wer-
fen. Eine Million Kopfgeld sind
zur Ergreifung der Falscher-
bande ausgesetzt, was sich
natiirlich keiner entgehen las-
sen will. In der Coldgraberstadt
Abilene passieren nach dem
Steckbrief-Aushang grausame
Dinge, und keiner ist mehr vor
schieBwitigen Kopfgeldjagern
sicher.

Gleich hagelt’s blaue Bohnen

Durch 14 aufregende Wild West-Gebiete,
die jeweils mit unterschiedlichen Crafik-
Sets aufwarten, steuern Sie lhren Helden.
Der gefdhrliche SpieRrutenlauf fihrt durch
dunkle Bergwerksminen, mystische Indi-
anerdorfer, heiRe Wistensand-Terrains,
Dalton-City und viele weitere Ortlichkei-
ten. Obwohl alle Spielumgebungen kom-
plett aus 3D-Objekten bestehen, reiht sich
das Game in die Kategorie "Sidescroller”
ein, was bedeutet, daR Sie sich wie in
"Pandemonium” auf vorgegebenen Pfaden
durch die Landschaft bewegen. Ganz im
. Zeichentrick-Stil schlendern Sie durch das

[1]1 Die aufregende Comic-
Geschichte wird zuerst in
einem FMV-intro erzihit.

[2] Der grofie, mexikanische
Schwarzbart-Cowhoy feuert
mit Holzscheiten drauf los,
was das Zeug hait. [3]1 Wage-
mutig schiendert Lucky Luke
durch die City und nimmt es
mit den Wurfgeschossen der
bewaffneten Fieslinge auf.
[4] Gliicklicherweise steht
dem Helden mit Jolly Jumper
ein treuherziger Diener zur
Seite, der ihm in jeder Situa-
tion weiterhilft.
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Spieler

erste Shoot'em-Up-Szenario und nehmen
mit ihrer Pistole schieBwiitige Revolver-
helden ins Visier. Bewegte Seil-Plattfor-
men, versteckte Schlissel, Schalter und
andere Aufgaben machen dabei die Ent-
deckungstour zum kleinen Ratsel-El-Do-
rado. In der nichsten Stufe reitet Lucky
Luke auf Jolly Jumper und nimmt einen
von Gefolgsleuten gekidnappten Western-
Zug unter BeschuB. Im dritten Abschnitt
ballert er unter Zuhilfenahme eines Faden-
kreuzes nach bester SchieRbudenmanier
auf alles, was sich auf dem Bildschirm be-
wegt. Wurden alle Bosewichte in den Car-
toon-Himmel geschickt, findet sich Lucky
Luke in einem Saloon wieder. Dort warten
altbekannte Priigelknaben auf eine gin-
stige Gelegenheit, den Haudegen mit
Faustschldgen zu erledigen.

Ohne FleiR kein Preis!

Ganz nebenbei gilt es auch noch, so
viele Dollar-Zeichen und Sternchen-Ex-
tras wie moglich einzusammeln. Klei-

[1] Kieine Bonus-Games wie hier der Flaschenschiefi-Wetthewerb
lockern das Spielgeschehen auf. [2] Neben all den verhexten
Medzinminnern hat sich auch sein Wahrnehmungsvermdgen
gegen unseren Helden verschworen. [3]1 Bei der 3-D-Lorenfahrt
in der alten Bergwerksmine miissen die Weichen richtig gestelit
werden.

ne Bonusspielchen
lockern den hupfrei-
chen Cowboy-Alltag
etwas auf: Jolly Jum-
per fordert Sie zum
lustigen Armdriicken auf, im Wald ste-
hen kraftezehrende Holzhack-Wettbe-
werbe an, wahrend man hinter verschlos-
senen Saloon-Tiiren an einem Poker-
Turnier teilnimmt. Unterwegs finden Sie
in Fassern hilfreiche Items, meist in
Form von Dynamit-Stangen, die sich vor-
ziiglich zum Hindernisse-Wegsprengen
eignen. Aber auch harmlos aussehende In-
dianer, wiitende Geister und kreisende
Geier haben es auf den berihmten Lone-
some-Star abgesehen. Bei allen Aktionen
missen Sie darauf achten, daR Sie nicht
mehr als dreimal getroffen werden. In je-
dem Level gibt es mehrere Zwischen-
speicherstationen, die von Ratanplan be-
wacht werden. Haben Sie diese erreicht,
brauchen Sie nicht mehr von
vorne anzufangen, falls Sie mal fg
ein Leben verwirkt haben. pat L

Meine Meinung: Anfangs frisch munter in alle Rich- B GENRE: Plattform/Action-Jump’n-Run
fesselte mich Lucky Luke tungen und kieine 3D- 5 r
wenigstens fiir einige Stun-  Spielereien a la "Lomax" er- B VERFUGBAR AB: el
den an den Bildschirm, in lauben es, sich ein paar W HERSTELLER: Infogrames
hdéheren Spielstufen ver- Schritte in den Hintergrund
misse ich allerdings neue zu bewegen. Ein besonde- W ENTWICKLER: Infogrames
Features. Geboten wird res Lob gobiihrt den Ent- M SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
eine klassische Mischung wicklern fiir die sehr
aus verschiedenen Hiipf- schine Comic-Grafik und M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
spielelementen, Ritsel- gut komponierte Country-
einlagen und typischen Musik. Dafiir treiben einen W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 4,0
Plattformalliiren. Technisch  unfaire Stellen, zu wenig B GRAFIK: 2.0 B PREIS/LEISTUNG: 3.0
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Parallax-Ebenen scrollen Hans Gruber W GAMEPLAY: 3.5 : i
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Die PlayStation
bedienen Sie dann

mit einem wahl-
weise eingeblende-
ten Menii wie einen
Video-Recorder.

Was mit Segas "Saturn" bereits seit Anbeginn funktioniert

und auf dem PC schon lange zum

Standard-Repertoire fiir Multimedia gehért,
geht nun auch mit der grauen Konsole:

Schauen Sie Spielfilme auf lhrer PlayStation an

- die "Movie Card" macht's méglich. von Henrik Fisch

chon seit einiger Zeit gibt
es CDs mit Spielfilmen zu
kaufen. Diese sogenannten
"Video-CDs" sind eigentlich
fur den "CD-i"-Player von
Philips gedacht. Da man
sich diese inzwischen auch auf dem
PC anschauen kann, verbreiten sich
die Silberlinge immer weiter. Mit Hilfe
des Zusatz-Kastens Movie Card
(wird z.B. von ACME verkauft) ge-
nieRen Sie die Filme jetzt auch auf
der PlayStation.

Der farblich auf die Konsole ab-
gestimmte Kasten wird hinten auf die
PlayStation gesteckt und benutzt den
"AV-Multi-Out"-Anschluf sowie den
normalerweise
durch eine Klappe
geschitzten "Par-
allel 1/Q". Nur der
serielle Anschluf
IaRt sich dann
nicht mehr ver-
wenden. Der Vi-
deokasten besitzt
zwei Anschlisse
fiir die Stereo-Mu-
sik, einen FBAS-
Video-Ausgang
sowie einen "AV
Multi"-AnschluB, an den der Anten-
nenwandler angesteckt wird. Ein
RGB-AnschluB ist nicht vorhanden,
wodurch ein teuer dazu gekauftes
Kabel arbeitslos wird. Dann gibt es
noch etwas sehr kurioses: Namlich
eine kleine Feder, die Sie unter dem
Deckel der PlayStation montieren.
Diese driickt permanent auf einen
Schalter, mit dem der Konsole norma-
lerweise das Offnen der CD-Klappe
mitgeteilt wird.

Eine Video-CD schaut man sich
dann folgendermaRen an: Zunichst

legen Sie eine normale PSX-CD ein
und starten die PlayStation. Nach-
dem das ubliche Sony-Logo ver-
schwunden ist, wird nach der Video-
CD verlangt. Sie 6ffnen den Deckel,
nehmen die Spiele-CD heraus, legen
die Video-CD ein und schlieRen ihn
wieder. Danach startet das Video.
Diese etwas komplizierte Vorgehens-
weise ist laut Handbuch aus patent-
rechtlichen Griinden notwendig.
Vermutlich hat die Herstellerfirma
"Gamers" von Sony schlichtweg
keine Genehmigung fir die Ferti-
gung der Video Card bekommen und
muBte sich mit der beschriebenen
Methode behelfen.

Nach dieser etwas umstandlichen
Inbetriebnahme wartet noch ein fie-
ser Stolperstein auf den Videohungri-
gen: Video-CDs der ersten Genera-
tion kann der Kasten nicht abspielen.
Diese kamen fiir den "CD-i"-Player
von Philips auf den Markt und funk-
tionieren auch nur mit diesem. Rela-
tiv schnell hat Philips allerdings ein
anderes Video-CD-Format entwickelt,

und diese Filme sind auch fiir die Mo-

vie Card geeignet. Die alten, inkom-
patiblen Scheiben gibt es so gut wie
nicht mehr. Aber trotzdem: Wer auf
dem Flohmarkt seinen Lieblingsfilm

fur ein paar Mark auf Video-CD ergat-

tert hat (es gab z.B. "Star Trek 6" als
Video-CD und in einer fantastischen
Bildqualitdt in diesem Format) und
ihn nun mit der Movie Card an-
schauen mochte, erlebt eventuell
eine bose Uberraschung. Leider sieht
man der CD von auBen nicht an, ob
sie im alten oder neuen Format auf-
genommen ist. Ein PC-Besitzer kann
das feststellen, indem er die Scheibe
in das CD-ROM-Laufwerk einlegt und
sich das Inhaltsverzeichnis anschaut.

Wenn das geht, handelt es sich um Mit der Movie

eine neue CD. Bekommt er dagegen Card kénnen

eine Fehlermeldung, ist es eine alte. Sie Spielfilme

Aber wer nimmt schon einen PC auf Video-CD
anschauen.

beim Kauf einer Video-CD mit?

Per Joypad kann man den laufen-
den Film vorspulen und anhalten, die
Spielzeit anzeigen lassen und von
Stereo auf Mono umschalten; alles
Dinge, die man von einem normalen
Video-Recorder kennt, und die nie-
manden vor gréRere Bedienungspro-
bleme stellen solite.

Insgesamt ist die Movie Card eine
feine Sache (wenn auch etwas kurios
in der Handhabung). Allerdings
kommen Mitte des Jahres vermutlich
DVD-Videofilme auf der neuen GByte-
CD auf den Markt, so daR wohl spa-
testens dann das ohnehin veraltete
Format Video-CD nicht mehr pro-
duziert wird. Dann wird die Movie
Card nutzlos.

Das gute Stiick kostet rund 200
Mark. Mit Blick auf den Preis der
ganzen Konsole erscheint das zwar
recht teuer, doch Anhanger der Vi-
deo-CD werden hier trotzdem ein
gutes Geschaft wittern. Wir haben
ja schon vor einiger Zeit uber die
weile PlayStation berichtet. Diese
spielt besagte Filme von Haus aus
ab, wird allerdings nur auf dem asia-
tischen Markt angeboten. Wer also
bisher neidisch nach Japan schielen
mubBte, bekommt mit der Movie Card

die Chance, seine Konsole ‘

aufzuriisten. Allein die
PlayStation

Farbe muR noch gedndert
werden... mom
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Wir haben es end
lich geschafft! Zur

e MENTAL KOMBAT

sich zwei wirklich

sensationelle Gdste die Ehre: PaRappa The
Rapper (Sony) und Miss Lara Croft (Core Design/
Eidos). Im nervenaufreibenden Frage-und-Ant-
wort-Spiel wird sich zeigen, wer der wahre Held
der heutigen Videospielgeneration ist. Der
Notar hat sich {ibrigens vor dem Spiel von der

Sinnlosigkeit und vélligen geistigen Leere der
Fragen (und auch der Antworten) iiberzeugt.

PaRappa The Rapper, 6,

1. Wie lautet die Kombination des Safes bei Resident Evil 2? spielen ... 223677 (Richtig])

Einer meiner Nebenbuhler?
2. Wer ist Colin McRae? (Eher nicht)

Tut mir sehr leid. Ich habe noch nie Schnee
gesehen. (Ich auch nicht, zu viele Leute)

Meine Nachbarn - gleich gegeniiber. Eine coole

3. Wie viele Snowboardsimulationen kennen Sie?

4- Wer sind Yaggi, Jin, Cindy und Irin? Clique. (HeiBt es nicht Rasselbande?)
Heif3t es nicht “River“?
5- Riven ist der Nachfolger von... (Mit Sicherheit nicht!ll)
So eine doofe Frage, natiirlich Japan.
FuBballweltmeister?
6. Wer wird (Ein schlechter Scherz)

7- Kennen Sie Vanessa Demouy? Funny. (Brav, aber trotzdem falsch)

6 WasKostet Tkt vom Pl s 2 Vi Station?

(Nicht in England)) :
9. Wann erscheint Ihr nichstes Spiel? gl;n:';trisgt: 53?::?&?“"'
PaRappa The Rapper (PSX), PaRappa
10. Nennen Sie uns bitte Ihre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig). the Rapper 2 (PSX), Spice World (PSX)

Sprechgesangslehrling, traumt von
einer groBen Musikerkarriere.

Ich bin viel zu jung, um dieses Game zu

Ich habe nur Augen fiir meine (seufz) Sunny

Personen unter einem Meter fahren umsonst.

Lara Croft, 2?, Archdologin ohne
AbschlufB, vertrelbt sich die Zeit mit
asiatischen Kampfsportarten.

FRAGEN PaRAPPA LARA

Welcher Safe? Ich habe das ganze Prasidium 1/1
in die Luft gesprengt. (Auch nicht schlecht)

Landsmann und Rallyefahrer. 1/1
(Oh Britannia...)

Kein Interesse, ich fahre einen motorisierten 0/1
Schlitten. (Das ist aber nicht sehr sportlich)

Ich glaube, das sind meine nidchsten Wider- o/1
sacher. (Nein, nicht jeder will Ihnen ans Leder)

Myst. 1/1
(Das ist richtig)

So eine doofe Frage, natiirlich England. 1/1
(Ein schlechter Scherz)

Der Name kommt mir bekannt vor... 0/1
(Was fiir ein Wunderi)

Ich fahre niemals mit der U-Bahn - Platzangst! o/1
(Darf ich lachen?)

Ich muf erst einmal Urlaub machen. 1/1
(Sie haben es sich verdient)

Tomb Rider (PSX), Tomb Raider 2 (PSX), 3/3
Tomb Raider Gold (PC)

Obwohl unser aller Lara sich
lieber auf die faule Haut legt, 6/1 2
reicht es noch fiir

Der kommende Grammy-Gewin-
GESAMTPUNKTE ner erreicht trotz seiner gerin- 6/ 1 2
gen GroBe noch respektable

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

‘EFdStation

Jetzt sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht:

b) Laurin
¢) Ogden

1) Wie heiflt der Wirt in “Diablo“? (11 11
) ONE
von

Die Fragen Diesmal haben wir fiir Sie eins von zehn Spielen

=
b
—

3 Das offizielle PlayStation Magazin

2) In “Gex 3D* steuern Sie einen...
a) Hasen

b) Gecko

c) Affen

3) Wie ist der Name des B&isewichts in “Reboot“?
a) Elric

b) Megabyte

¢) Assandir

Take 2 (friiher BMG Interactive)

Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen, schicken Sie uns Ihre Ant-
worten als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 27.04.98 an WEKA Consumer
Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Mental Kombat®“, Gruber Str. 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail: Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien
GmbH und deren Angehérige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.

PlayStarlon




Die Spielewelt hat einen Namen...

und eine Telefonnummer

WEW Word Wresting ot 9900
‘Wrecking Crew dt  99.00

Risiko ol E el X-Men:Children otA dt  84.00

gt 94.99 X2 Project dt 79.99

gt  99.00 Riven dt 11400 §&= .

4t ssge |RoadRash3D * 89.99 iderangebote |

dt 8999 HocknRol Racing 2 59.99 uk 4900 3
dt 4900 pee

‘Shadow Master
' 49.00 f§

Breath of Fire 3
:amanﬂem 99.00

Wir fihren auch:

SNES, Gameboy,
Mega Drive,Saturn,
PC CD-ROM und
Nintendo64

&9&&&&&&&5-

i + Versand Playcom, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
- 2 S » Blizsarvice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.
Tomb Raider 2 LSRR e Vorbestellung mogiich.

Turok ® 89.00 W&ammmmmmmwTMan

Héandleranfragen
erwtinscht!

Schriftlicher Gewerbenachweis
erforderlich.

3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf genigt und schon gehodren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles fiir mein Lieblingssystem?
Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin flr PC-
CD-ROM, Video CD, SNES, Gameboy, N64, Mega

j{-! The Arena Fight.

Lucky Luke 89.99 Drive, Saturn und PSX.
‘Mass Destruction 59.00 = . o Z d =
‘Match Day 3 Soccer 89.00 Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fir das

99.00

Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

Ein Anruf der sich lohnt:

089/546 0 300

Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen

Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel.: 089/522 787




Special SONY 1998

1998 -

1998 wird nicht nur fur Sportfans ein gutes Jahr.
Auch die taglich wachsende Gemeinde der PlayStation-Besitzer wird in den nachsten acht Monaten
von einem Freudentaumel in den nachsten stiirzen.
Die Devise lautet: Sparstrumpf plundern, GroReltern anschnorren und
zocken bis die Finger wund werden... von Artur Hoffmann

Das Jahr der
PlayStation

e Das offizielle PlayStation Magazin
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a circa 99,9 % unserer Le-
ser begeisterte PlaySta-
tion-Fans sind, reden wir
mal Klartext: Als Sony vor
knapp drei Jahren eine
Konsole auf den Markt
brachte, glaubte wohl keiner an
einen derartigen Erfolg. Sega und
Nintendo dominierten die Video-
spielbranche, und einem Neuling
wie Sony wurde von vielen Seiten
das gleiche Schicksal prophezeit,
das bereits andere Hersteller er-
eilte: kaum Entwickler, wenig
Games und noch weniger Kaufer.
DaR es letztendlich nicht so kam,
liegt vor allem an der cleveren Stra-
tegie des Multikonzerns.

Im Gegensatz zu den beiden
Konkurrenten machte Sony kein
allzu groRes Geheimnis um die in-
nere Architektur der PlayStation
und unterstitzte alle willigen Spie-
leproduzenten. Das Resultat ist
eine schier uniiberschaubare Masse

"Nach diversen Tests
mit unserem Performance
Analyzer muBten wir
feststellen, das selbst
so grandiose Titel

wie z.B. "Tekken 2"

lediglich 30 bis 40 %
des PSX-Potentials
ausnutzen."

Ken Kutaragi, SCE

von PlayStation-Games. DaR sich
darunter auch viele Gurken befin-
den, ist nicht von der Hand zu wei-
sen. Was ist lhnen aber lieber: 20,
30 Toptitel oder die Auswahl aus
einem Pool von circa 350 Spielen?
Sie haben mit lhren vom Dauer-
zocken abgenutzten Daumen be-
reits ein klares Votum abgegeben:
PlayStation und sonst nichts! Was
sich moglicherweise so anhort, ist
beileibe kein Seitenhieb gegen die
anderen Konsolen. Ganz im Gegen-
teil, schlieRlich belebt Konkurrenz
das Geschaft. DaR dies keine leere
Floskel aus den frihesten Tagen
der Wirtschaftstheoretiker ist, zeigt
die Qualitat der Games, die in den
letzten zwolf Monaten auf den
Markt gekommen sind. "Tomb Rai-
der 2", "Final Fantasy VII", "Com-
mand & Conquer 2", "FIFA "98 - Die
WM-Qualifikation” und alle anderen
Titel, bei deren Gesamtwertung
eine |1 vor dem Komma steht, spre-

chen Bande. Doch das Ende der
Fahnenstange ist noch lange nicht
erreicht. Laut Sony sind alle bisher
veroffentlichten Titel der ersten
und zweiten Generation zuzurech-
nen. Die dritte Entwicklungsstufe
wird von den kommenden Spielen,
wie z.B. "Resident Evil 2", "Forsa-
ken" und vor allem dem jetzt schon
als legendar eingestuften "Gran Tu-
rismo”, eingelautet.

Um die Ausnutzung der Hard-
ware zu ermitteln, entwickelten ja-
panische Sony-Programmierer den
sogenannten "Performance Analy-
zer". Dieses Softwaretool zeigt in
ubersichtlicher Form die prozen-
tuale Ausnutzung der einzelnen
Hardwarekomponenten an. Durch
dieses an alle offiziellen Lizenzneh-
mer verteilte Werkzeug sind die

Programmierer in der Lage, jedes
Spiel auf Schwachpunkte abzuklop-
fen und dementsprechend zu tber-
arbeiten. Der erste Titel, der unter
permanentem Einsatz dieses Tools
programmiert wurde, ist Sonys
"Gran Turismo". Angesichts des un-
verschamt hohen Realismusgehalts
und der nicht fiir moglich gehalte-
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nen Grafikpracht ist es fast schon
unglaublich, daR "GT" und - ohne
es abwerten zu wollen - "Need for
Speed 2" fur ein und dieselbe Kon-
sole programmiert wurden. Ken Ku-
taragi, der maRgebliche Entwickler
der PlayStation, driickt den Unter-
schied zwischen der zweiten und
der dritten Generation folgender-
maRen aus: “Nach diversen Tests
mit unserem Performance Analyzer
muBten wir feststellen, daf selbst
so grandiose Titel wie z.B. "Tekken
2" lediglich 30 bis 40 % des PSX-Po-
tentials ausnutzen." Angesichts die-
ser fast schon erschreckenden Tat-
sache erscheint der uralte PSX-Slo-
gan "Never underestimate the Pow-
er of the PlayStation” in einem ganz
anderen Licht.

Stellen Sie sich also auf ein Jahr
ein, in dem der Markt von einer
tiberwiltigenden Vielzahl von
absoluten Kniillern tberschwemmt
wird.

[, '10bwohl der
Performance Analy-
zer eher wie ein
Tool zur Soundhbear-

beitung aussieht,
stellt dieses Werk-

zeuy das Tor zur
dritten Generation
von PSX-Games dar.
Das erste spielbare
Ergehbnis stelit sich
in Form des phan-
tastischen Realo-
Racers "Gran Tu-
rismo"vor [, 1.
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Nach letzten Meldungen aus der
Sony-Zentrale, wird der europa-
ische Markt in den nachsten Mona-
ten um circa 50 bis 60 Titel wach-
sen. Um welche Games es sich im
Detail handelt, verraten wir lhnen
auf den folgenden Seiten. Da Sie -
unsere geschatzten Leser — im all-
gemeinen auRerst akkurat zu Werke
gehen, mussen wir lhnen noch die
Diskrepanz zwischen der einleiten-
den Aussage und der Anzahl der
tatsachlich vorgestellten Spiele er-
klaren: Zahlreiche Titel existieren
im Moment lediglich als Absichtser-
klarung bzw. befinden sich im Kon-
zeptionsstadium. Wir aber prasen-
tieren lhnen nur die Spiele, die
auch wirklich auf dem deutschen
Markt erscheinen.

Blasto

Story:
Rosco McQueens Cousin kickt sich
durch B-Movies

Y

"Blasto” ist ein weiterer Vertreter
der immer groRer werdenden An-
zahl von Spielen, die zwar seit Mo-
naten durch die Medien geistern,
aber nicht zu sehen sind. In erster
Linie handelt es sich hierbei um ein
dreidimensionales Abenteuer, in
dem Blasto - scheinbar ein entfern-
ter Verwandter von Rosco
McQueen -die Schergen
von "Bosc The Terrible"
bekampft. Diese Typen ha-
ben es mal wieder auf die
Erde abgesehen, und nur
Blasto ist in der Lage, die
Invasoren in ihren Aller-
wertesten zu kicken. Die
Entwickler geben selbst zu,
daR es sich bei Blasto im
grofen und ganzen um
eine Parodie auf die US-
amerikanischen B-Movies
der goldenen Funfziger
handelt.

Entwickler:

Sony Interactive Studios

Die Programmierer bezeichnen Bla-
sto als einen weiteren Beweis fiir
die immer noch nicht ganz ausge-
schopfte Grafikleistung der PlaySta-
tion. Hoffentlich geht diese Begei-
sterung Uber die Grafik nicht zu La-
sten des Gameplays und der Moti-
vation. Ware schlieBlich nicht das
erste Mal...

Eindruck:

Warten wir's ab

Die insgesamt acht Level sind in
zahlreiche, mundgerechte Episoden
unterteilt und bieten alles, was sich
im Cenre durchgesetzt hat. Abge-
fahrene Gegner, coole Optik und
der Einsatz der beliebten Verfolger-
kamera sollten ausreichen, um Er-
folg zu haben.

Bomberman World

Story:
Ein alter Freund kehrt heim

Nach uber zehn Jahren harten
Kampfes gegen zahlreiche Bose-
wichte — auf allen méglichen und
unmoglichen Konsolen - ist die
PlayStation dran. "Bomberman
World" ist eng an die klassischen
NES-Vorfahren angelehnt: Sie durch-
streifen labyrinthartig angeordnete
Level, vermeiden jegliche
Beriihrung des Gegners und werfen
den Fieslingen jede Menge Bomben
an den Schadel. Durch sukzessives
Aufsammeln von Goodies steigern
Sie die Effizienz der Sprengkorper.
Dies ist auch bitter notig, da Sie am
Ende jeder Stufe von einem mehr

oder minder resistenten Oberfies-
ling empfangen werden.

Mehr Infos zu diesem Game
gibt es in dieser Ausgabe in unse-
rem "Angespielt" auf Seite 40.

Entwickler:

Hudsonsoft

Um die olle Kamelle auf den Stand
der ausgehenden 90er zu bringen,
bohrten die Entwickler die Grafik-
engine auf und verpaften dem
Game auch eine isometrische Per-
spektive.

Eindruck:

Spielbar und kultig

Einst burgte der Name "Bomber-
man" fiir tierischen SpielspaR und
hohe Verkaufszahlen. Die kirzlich
erschienene N64-Version setzte
diesem Trend ein Ende. Die PSX-
Variante konnte den Kult wieder-
beleben.

Cardynal Syn

Story:
So sans, die Rittersleut’

Angesiedelt im traditionell gewalt-
tatigen Mittelalter, treffen sich 18
bewaffnete Kampfer, um den harte-
sten Fighter zu ermitteln. Als Aus-
tragungsorte lhrer heftigen Aus-
einandersetzungen dienen zahlrei-
che Arenen, die an Manegen erin-
nern. Wie von zahlreichen anderen
Beat'em-Ups vorgefiihrt, stehen |h-
nen zunachst acht Charak-
tere zur Auswahl. Besiegen
Sie einen der versteckten
Kampfer, wird auch dieser
anwahlbar. Dazu gibt es
nattrlich die unvermeidli-
chen Bosse, die erst nach
besonders schweren Prii-
fungen auftauchen.

Das erste, was bei diesem
Game auffallt, ist die Bruta-
litat, mit der die Recken in
den Ring ziehen. Bewaffnet
mit Axten, Schwertern und
Speeren geht es knallhart
zur Sache. So ist es nicht

-x:arf-




weiter verwunderlich, daB das Pi-
xelblut in Stromen flieRt.

Entwickler:

Sony Interactive Studios

Die ersten "Cardynal Syn"-Screens
lassen auf eine Game schlieRen,
das selbst "Soul Blade" in den
Schatten stellt. Hervorragende Hin-
tergrinde, geschickt agierende
Fighter und nicht zuletzt die Uber-
waltigende Anzahl von Moves

und Spezialattacken werden jeden
Beat'em-Up-Fan begeistern. Die
Entwickler haben die letzten 18
Monate wirklich ausgenutzt.

Eindruck:

Blutig und gemein

Cardynal Syn konnte der "Tekken
3"-Euphorie ein jahes Ende berei-
ten. Das einzige Problem ist der
hohe Gewaltfaktor.

Gran Turismo

Story:
Der Ferrari unter den Racern

ing Simulator” macht sich auf, um
die komplette Konkurrenz in die
hinteren Startreihen zu verbannen.
Das vom Programmierteam ver-
folgte Ziel lautet: realistisches Fahr-
feeling gepaart mit grandioser Gra-
fik. Um diese hochgesteckte Latte
zu uberspringen, scheute Sony we-
der Kosten noch Mihen. Zuallererst
wurden fahrbare Untersatze der
Marken Toyota, Nissan, Subaru,
Honda, Mitsubishi, Mazda, TVR,
Aston Martin, Chrysler und Chevro-
let lizensiert. Dieser Deal hat gleich
zwei positive Auswirkungen: Zum
einen betragt die Anzahl der ver-
fugbaren Fahrzeuge rund 250 un-
terschiedliche Automobile, zum an-
deren entsprechen die Modelle der
Realitat. So fahrt sich z.B. ein gut-
mitiger 92er Honda Prelude ganz
anders als eine Rennmaschine vom
Typ Dodge Viper CTS. Kleinere De-
tails, wie die frei wahlbare Wagen-
farbe (nur bei Neufahrzeugen), ein

manuelles bzw. automatisches
Schaltgetriebe oder der sogenannte
Driftmodus (Arcade Mode), runden
das Game ab.
Damit Sie auch wirk-
lich lange an
= den Fernse-
SN her gefesselt
bleiben, bau-
) ten die Ent-
wickler die
beiden Modi
_ Arcade und
Gran Turismo ein. Ent-
scheiden Sie sich fur ein
schnelles Rennen, dirfen Sie zwar
thr Fahrzeug frei auswahlen, die
Anzahl| der Strecken betragt aber
zunachst nur funf. Ganz anders
sieht es im GT-Modus aus. Hier la-
den Sie zwolf Kurse zum Verweilen
ein. Bevor Sie sich aber auf die
Rennstrecke begeben, mussen Sie
zunachst ein Auto erwerben und
zudem diverse Fahrprifungen able-
gen. Vor allem die "A International”-
Lizenz ist fast schon unverschamt

schwer. Ist bereits die gra-
fische Darstellung der Ren-
nen vom allerfeinsten,
gehort die Qualitat der Wie-
derholungen in die Rubrik
"wie im Fernsehen".
Aufmerksame Leser wissen,
daR wir in Ausgabe 2/98
Gran Turismo bereits in
einem "Angespielt" vorge-
stellt haben, auf die Test-
version warten wir unge-
duldig.

Entwickler:

SCEI

Die Idee zu "Gran Turismo"
ist bereits fuinf Jahre alt. Ka-
zanori Yamauchi, ein
gluhender Rennsportfan,
traumte von einem Renn-
spiel, dessen Realismusge-
halt weit tber das normale
MaR hinausgehen und zu-
dem echte Automobile an-
bieten sollte. Dieser Ge-
danke wurde zwar fiir gut
befunden, Sony stellte das
Projekt trotzdem ganz nach hinten.
In der Zwischenzeit verdingte sich
Yamauchi mit der Programmierung
von "Motor Toon Grand Prix" und
dessen Nachfolger. Wahrend dieser
Zeit setzte sich Yamauchi mit Shu-
hei Yoshida zusammen und erklarte
diesem sein GT-Konzept. Mr. Yos-
hida war dermaRen begeistert, dal
er sich sofort anschloR. Dann gab
auch Sony endlich das Startsignal.
Das Ergebnis dieser Liason ist ein
hyperrealistisches Rennspiel, das in
der PAL-Version sage und schreibe
250 Automobile beinhalten soll.

Eindruck:

Boah ey!

Angesichts der unzahligen Stunden,
die wir mit der japanischen Version
bereits verbracht haben, geht uns
folgendes Bekenntnis leicht von
den Lippen: Gran Turismo ist ein
"Real Driving Simulator”. Ge-
spannt sind wir vor allem auf die
Anderungen, die die PAL-Version
beinhaltet.
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Klonoa:

Door to Phantomline

Story:
Namcos Mario-Konkurrent

Mit "Klonoa" steigt auch Namco ak-
tiv in den Markt der dreidimensio-
nalen Plattformer ein, um "Rascal”
und "Bubsy 3D" auf die Platze zu
verweisen. Der Hauptdarsteller ist
eine putzige Katze mit riesigen Oh-
ren, die als Fliigel miBbraucht wer-
den. Das arme Vieh will um jeden
Preis den Eingang zur sagenumwo-
benen Traumwelt Phantomline fin-
den. Unterstiitzt wird die schlapp-
ohrige Miezekatze von einem selt-
samen Wesen namens Huppo. Zu-
sammen streifen sie durch sechs
riesige Polygonwelten, erleben jede
Menge Abenteuer und treffen
selbstverstandlich nicht nur nette
Leute. Kommt es zu tatlichen Aus-
einandersetzungen, werden die
Gegner eingesaugt und anschlie-
Rend wieder ausgespuckt.

Wollen Sie mehr zu Klonoa wis-
sen? Schlagen Sie doch mal Seite 30
auf.

Entwickler:
Namco

Mit Klonoa: Door to Phantomline
betritt die renommierte Spiele-
schmiede absolutes Neuland. Wie
nicht anders zu erwarten war, inter-
pretiert Namco das Plattformgenre
auf eine andere Art und Weise als
die Konkurrenz. So verlauft der
Handlungsstrang keineswegs li-
near. Je nachdem, wie Sie einem
der zahlreichen Charaktere begeg-
nen, erhalten Sie ent-
weder die gewtinschten
Infos, oder es bricht ein
Kampf aus. Das Motto
lautet: Alle Wege fiithren
nach Phantomline.

Eindruck:
Viorschulalter

Mit diesem Titel zielt
Namco ganz klar auf die
jungsten PSX-Spieler.
DaR dies kein Nachteil
sein muB, zeigt das Soft-
wareangebot des N64.

Point Blank

Story:
G-Con mal anders

Mit "Point Blank" fuhrt Namco seine
"G-Con"-Kompatible Spieleserie fort.
Das in Japan sehr beliebte Game
kommt im Gegensatz zu "Time Cri-
sis” vollig gewaltlos daher. Bei "Point
Blank” dreht sich alles um das effizi-
ente Abballern urplétzlich auftau-
chender Ziele. Eine ruhige Hand und
ein gutes Auge garantieren hohe
Punktzahlen. Zahlreiche Spielmodi
sorgen fiir zusatzlichen SpaR.

Entwickler:

Namco

Um allen Kaufern einer G-Con-
Knarre ein weiteres Game an-
zubieten, griff Namco tief in
die Trickkiste und produzierte
einen Titel, der das Gegenteil
von "Time Crisis” darstellt. Las-
sen Sie sich aber vom putzigen

AuReren nicht tau-
schen. Auch bei Point
Blank geht es hart zur Sache.

Eindruck:
Familienkompatibler
Reaktionstest

Fur G-Con-Besitzer ist Point
Blank ein absolutes MuR. Das
liegt aber nicht nur an der
geringen Auswahl von Titeln,
sondern hdangt auch mit der
hohen Qualitat dieses Produkts zu-
sammen. Dank des Verzichts auf
bluttriefende Gewaltszenen ist
Point Blank ein Geschicklichkeits-
spiel fur die ganze Familie.
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NEUE SPIELE

AYRTHON SENNA KART 2
BLOODY ROAR

BREATH OF FIRE 3

BEAST WARS

BRAHMA FORECE

BUSHIDO BLADE

Ct+e 2 1
CRASH BANDICODOT 2

DARK OMEN

DIABLO

EXTREME SNOWBREAK

FIFA 98

GEX 3D

HEAVY GEAR

I1IZNOGOD

JERSEY DEVIL

K-1 ARENA FIGHTER
MEGAMAN B

NAGANDO WINTER OLYMPICS 1
NIGHTMARE CREATURES

ONE

PANDEMONIUM 2

REBOOT

RIVEN 1
SF RUSH

SHADOWMASTER

SKULL MONKEYS

STELL REIGN

SUPER PANG COLLECTION
TOMB RAIDER 2

PlayStation

e L

PlayStation

ZUBEH R

99,90
99,90
99,90
99,90
89,90
99,90
09,90
89,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
99,90
09,90
89,90
99,90
89,90
99,90
19,90
89,90
89,90
99,90
99,90
89,90
99,90

PLAYSTATION

PLAYSTATION-KONSOLE 299.90
4 PLAYER ADAPTER 69,90
360 X MEMORY CARD 89,90
ACTION REPLAY 89,90
ANALDG PAD 59,90
ANALOG DUAL SHAKER 99,90
JUSTIFIER GUN 69,90
MAD CATZ LENKRAD 139,90
MOUSE 69,90
NE-G-CON 89,90
RGB KABEL 19,90

P

PlayStation

Jetzt Vorpestellen

CRAN TURISMO

L CERRAUCHTE SPIELE

PlayStation

ANKAUF VERKAUF

ARK OF TIME 30,00 59,90
BALL BLAZER 20,00 49,90
BATTLE ARENA TOSH. 3 30,00 59,90
BEDLAM 20,00 49,90
BREAKPOINT TENNIS 15,00 39,90
CASPER 10,00 29,90
COLONY WARS 40,00 69,90
COOL BOARDERS 30,00 59,90
CRITICOM 10,00 29,90
CONTRA 20,00 49,90
DESCENT 15,00 39,90
DISCWORLD 11 40,00 69,90
DYNASTY WARRIORS 30,00 59,90
EXTREME GAMES 2 20,00 49,90
EXPLOSIVE RACING 30,00 59,90
FATAL FURY 30,00 59,90
FIFA 98 40,00 69,90
FINAL FANTASY 7 40,00 69,90
FORMEL 1 30,00 59,90
FORMEL 1 97 40,00 69,90
GOALSTORM 15,00 39,90
GUNSHIP 20,00 49,90
HARDCORE 4Xx4 20,00 49,90
HEXEN 20,00 49,90
HULK 15,00 39,90
IMPACT RACING 15,00 39,90
INTERN. MOTO X 20,00 49,90
JERSEY DEVIL 30,00 59,90
JUDGE DREDD 30,00 59,90
KILEAK THE BLOOD 10,00 29,90
KINGS FIELD 20,00 49,90
LEGACY OF KAIN 30,00 59,90
LEMMINGS 3D 20,00 49,90
MADDEN 97 20,00 49,90
MASS DESTRUCTION 30,00 59,90
MECHWARRIOR 15,00 39,90
ODDWORLD 40,00 69,90
V-RALLYE 40,00 69,90
WARCRAFT 2 40,00 69,90

WEITERE GEBRAUCHTE TITEL AUF LAGER!

n

PlayStation

NINTENDO

it {I_‘E-.:

NINTENDO 64
NEUE SPIELE

BOMBERMAN 64 99,90
CHAMELEON TWIST 29,90
DARK RIFT 39,90
DIDDY KONG RACING 99,90
EXTREME G 139,90
FIGHTERS DESTINY 139,90

F 139,90
FIFA 98 139 .90
IS5 SOCCER 64 1 39’9'3
LAMBORGHINI 64 119.90
LYLAT WARS 1 39,9[:'
MARIOKART 64 99,90
MIESCHIEF MAKERS 099,90
MK MYTH. SUB ZERO 139,90
NHL BREAKAWAY 98 139,90
NAGANDO WINTER OLYMP. 139,90
wew vs. NWOo 139,90
YOSHIE 'S STORY 99,90

NINTENDO

NINTENDO 64
ZUBEH R

NINTENDO 64 KONSOLE 299,90

CONTROLLER, FARBIG 59,90
CONTROLER PAK 39,90
RUMBLE PAK 29,90
GAMEBUSTER 109,90
MAD CATZ 149,90
HF-ADAPTER 49,90
ADAPTER 49,90

NELE PREISLISTE JETZT ANFORDER

LADEN BIELEFELD: J LLENBECKERSTR. 50

133613 BIELEFELD TEL. : 0521 - 124207|

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT !

BESTELLUNGEN

VORBESTELLUNGEN

FENUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN

WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN !

SONSTIGE INFORMATION

SIE KNNEN BEI UNS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLI

BESTELLEN. METROPOLIS BIETET FR NEUE SPIELE EIN KUNDEN

VORBESTELL-SERVICE AN. VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE @ 1HRE VORBESTELLUNG ERHALTEN SIE
AUTOMATISCH SOBALD VORR TIG
@ F R WEITERE INFORMATIONEN: RUFEN

AN. WIR LIEFERN IN DER REGEL INNERHALB VON 1 BIS 2
TAGE PER POST-NACHNAHME.

cH @ VORBESTELLUNGEN BElI METROPOLIS:
EN @ KOSTENLOSER SERVICE F R ALLE

SIE JETZT BEI UNS AN !

MO.-M1. 10.00 BIS 18.30 UHR
D0.+FR. 10.00 BIS 19.30 UHR
SA.10.00 BIS 16.00 UHR
PORTO (INLAND) : 6,000M POST-HACHNAHME . 6,000M
PORTC (AUSLAND VORKASSE]) :15,000M

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS [HRE SPIELE ZUSCHICKEN.
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS GMBH NUR NACH
VORHERIGER ABSPRACHE ANGEKAUFT. DANACH DIE SPIELE EINFAGH AN
UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. NR. UNBEDINGT BEILEGEN.
ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN BERWEISEN WIR DIREXT AUF IHR
KONTO (XTO. NR. UND BLZ BITTE ANGEBEN), ODER SENDEN IHNEN EINEN

KOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 2.- DM IN BRIEFMARKEN
ANFORDERN. ALLE ANGEBOTE GELTEN NUR SOLANGE DER
VORRAT REICHT. VERSANDPREISE & LADENPREISE K NNEN
VARNEREN.

IMFALLE VON BERLAGERUNGEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN,
KNNEN WIR LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR

i GribH keine Ge
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Auch im zweiten Halbjahr des Jahres 1998
werden zahlreiche Titel unter dem
Platinum-Label neu aufgelegt.
Bei der Zusammenstellung die-
ser Games bleibt Sony seiner

bisherigen Low-Budged-Linie treu:

Jedes Spiel war einst ein echter
Hammer.

‘ Crash Bandicoot

¥ 4 Porsche Challenge

gt

sik und die erstklassige Grafik.

Spice World
Story:
Mega-Miezies machen mobil

1.3
A

Mel A, B, C und der Rest der gestyl-
ten Rasselbande animieren die Spie-
ler zum hemmungslosen Mitsingen.
Wen interessiert da noch die Story?

Entwickler:

SCEE

Sonys In-House-Programmierteam
setzt bei "Spice World" auf eine
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Naughty Dog's Debiit hat nichts von seiner Anziehungskraft ver-
a loren: Blitzschneller Einstieg, erstklassiges Gameplay und ein
enormer Suchtfaktor machen auch heute noch SpaR.

Obwohl Ihnen nur ein einziges Automobil zur Verfligung steht,
begeistert der hyperrealistische Racer durch akkurate Fahrphy-

weil warum.

interaktive Mischung aus Musikad-
venture und Multimediashow (Mu-
sik, 30 Minuten Video). Spielerisch
ist Schmalhans Kuchenmeister:
Knopfe dricken, aus einem Pool
von vorgegebenen Tanzschritten
auswahlen und Multiple-Choice-Fra-
gen beantworten. Nicht unbedingt
das Spiel, mit dem wir uns die Zeit
vertreiben wollen.

Ubrigens: Ein erstes "In der Ma-
che” von diesem Titel gab's in unse-
rer Ausgabe 2/98.

Eindruck:

Klick hier, klick da

Angesichts der unzdhligen jugend-
lichen Fans und der tonnenschwe-
ren Lizenz wird dieses Spiel mit Si-
cherheit seinen Weg machen.

Tekken 3

Tekken 2

Bis der dritte Teil in den Laden steht,

sollten sich die drei PlayStation-Fans, die
dieses Game noch nicht besitzen, langsam aber
sicher einstimmen.
Micro Machines V3
Codemasters furioser Mikroracer stellt einen Meilenstein
in Sachen Multiplayer-Fun dar. Wer mit sieben Konkur-
renten auf dem Frihstickstisch um die Wette rast,

Story:
Neue Fighter sind da!

Dieser Titel gehort zu
den am sehn-
lichst erwarteten
Games des Jah-
res 1998. Die
Story ist ein
paar Jahre nach
Ende des zwei-
ten Teils ange-
"7 siedelt. Aus
diesem Grund
sind einige der al-
teren Charaktere in
Rente gegangen oder
haben sich der Heils-
armee angeschlos-
sen. Die freigeworde-
nen Platze werden
nun von jungeren,
weitaus dynamische-
ren Verwandten be-

Soul Blade
Eines der besten PSX-Games aller
Zeiten. Hammerartige Actioneinlagen,
superbe Animationen und coole Cha-
raktere sorgen fir wochenlangen
SpielspaR.

setzt. Wie bei den beiden @ ‘
vorangegangenen Teilen
verdreschen sich die

Heroen auch diesmal nicht

aus purer Langeweile oder weil
die Kaffeesahne alle ist. Jeder
der 20 Fighter hat einen sehr
personlichen Grund, um am
Turnier teilzunehmen.

Eine der einschneidend-
sten Anderungen ist die Zu-
nahme der Korpergrofe. Die
“neuen” Charaktere sind bis
zu 25% groRer als die ver-
gleichbaren "Tekken 2"-Kum-
pane. Auerdem wurden
auch alle Animationen uber-
arbeitet, um eine noch rea-
listischere Darstellung zu




Spiele fiir 39,90,- DM
Air Combat - Platinum

Alien Trilogy - Platinum
Destruction Derby 2 - Platinum
Fade to Black - Platinum

Fifa Soccer 96 - Platinum

Gremlin's Actua Soccer - Platinum
Int. Super Star Soccer Deluxe - Platinum

Int. Track and Field - Platinum
Micro Machines - Platinum
Rayman - Platinum

Ridge Racer - Platinum
Road Rash - Platinum
Soviet Strike - Platinum
Tekken - Platinum
Thunderhawk 2 - Platinum
True Pinball - Platinum
Worms - Platinum

Wipe Out 2097 - Platinum

Spiele fiir 49,90,- DM
Agent Armstrong

Bugraiders us. Vers.

Cart World Series us. Vers.

Discrupter us. Vers.
Fantastic Four

OBQ oh

Videospiele

Versand Tel.: 0561 / 7393801

Sony Playstation

Spiele fiir 69,90,- DM

Ceasar’s Palace
Frogger

Kurushi

Tetris Plus

Spiele fiir 79,90,- DM

Castlevania

Critical Depth

Jet Rider 2

Midnight Run

NHL 98

Nightmare Creatures
Resident Evil D- Cut
Risiko

Steel Reign

Z

Spiele fiir 84,90,- DM
Adidas Power Soccer 2
Armoredcore

Batman & Robin

Bushido Blade

Spiele fiir 89,90,- DM
Air Race dt.

Ark of Time dt. W
Bloody Roar dt.

Colony Wars

Clock Tower dt.

Croc

Deathtrap Dungeon dt
Felony 11 -79

Fifa 98

Herc’s Adv, dt.

Indy car dt.

Jersey Devil dt.

K1 Arena Fighters

One dt.

Pandemonium 2

Marvel Super Heroes dt.
Masters of Teras Kési
Maximum Force dt.
MEKUN 3D

Nagano 98

NBA Life 98 dt.

Skull Monkeys dt.
Street Fighter Ex plus a.
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Gamera 2000 us. Vers. Diablo
Herc Adventure us. Vers. Gex 3D
Hercules us. Vers. Grand Theft Auto
Hexen Isnogud
Lost Vikings 2 Moto Racer
Machine Hunter Need for Speed 3
Mechwarrior 2 Pitfall 3D
Nanotek Warrior Point Blank
NBA In the Zone 2 Power Boats
NHL Breakaway 98 us. Vers. Rage Racer
Poed Rascal
Riot Rock & Roll Racing 2 dt.
Road Rage Shadow Master dt.
Spieder Test Drive 4
Tunnel B1
RESIDENT EVIL 2 dt.
ca. ab April "98
jetzt vorbestellen !
95,- DM
Spiele - Spiele - Spiele -
Baphomets Fluch 2 99,90,- DM  Gran Turismo jp.
+ LOsungshilfe Parasite Eve jp.
Baphomets Fluch 2 129,90,- DM  Rapid Racer
+ Maus Resident Evil 2 us.
Broken Helix 94 90,- DM Riven Myst. 2
Bust a Move 59,90,-DM  Spawn us.
Command & Conquer2 99,90,- DM  Tekken 3 jp.
Einhander jp. 129,90,- DM  Time Crisis +Gun
Final Fantasy 7 9490-DM Z + Maus
Fighting Force 99,90,- DM

Cool Boarders 2
Crash Bandicoot 2

ne Kompromisse

Die Freiheit 14 - 34117 Kassel
Tel. + Fax : 0561 /12477

Weitere Titel ab Lager lieferbar !!!

Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl. 10 DM Versand-
kosten verschickt. Annahmeverweigerungen werden pauschal
mit den entstandenen Lieferkosten von DM 30 berechnet

Super Pang dt.

Theme Hospital dt.

Tomb Raider 2 Ladenpreise
Time Shock ;

v Rally kénnen

Z + Losungshilfe

Komplettidsungen
14,80,- DM

CD Hiille kaputt?

kein Problem -
wir liefern Ersatz
Stk. 2,90,- DM

Ab einem Bestell-
wert von 250,- DM

(ohne Hardware)
Versandkosten frei !

Spiele
149,90,- DM
149,90,- DM

74.90,- DM
139,90,- DM
114,90,- DM
119,90,- DM
149,90,- DM
139,90,- DM
119,90,- DM

abweichen !

Hardware

Sony Playstation

Sony Playstation + Umbau
(fur Importspiele, Raubkopien
nicht spielbar)

Gun Blaster fur PSX / Sat
Game Buster

Pad original Sony

Pad

Memory Card 15 Block original
Memory Card 120 Block
Memory Card 360 Block
Memory Card 720 Block

Sony Bag

(Memory Card + Pad + Tasche)
Sony Maus

Infrarot Pad’s (2 Stiick, kabellos
super Funktion)

Rf Unit TV Adapter

Analog Pad

Analog Pad + Rumble Umbau
RGB Kabel

Pad Verléangerung

Umbauchip incl. Anleitung
(keine Raubkopien spielbar)
Konami Gun

Gun mit Laser Pointer

279,90,- DM
359,90,- DM

49,90,- DM
69,90,- DM
34,90,- DM
2490,- DM
34,90,- DM
59,90,- DM
79,90,- DM
99,90,- DM
79,90,- DM

49 90,- DM
69,90,- DM

29,90,- DM
49,90,- DM
89,90,- DM
29,90,- DM
14,90,- DM
19,90,- DM

59,90,- DM
99,90,- DM
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den Racesektor bedeutet, das ist
Tekken 3 fiir das Genre der Beat'em-
Ups: die Referenz!

Tonba

Story:
Zuckersufer Plattformer

Soweit nichts neues: Tonbas Welt
ist von den bosen Koma Pigs uber-
rannt worden. Die friedfertigen
Bewohner werden gedemutigt, dar-
ben vor sich hin und wollen wieder
frei sein. Sie werden auserkoren,
um den fiesen Eindringlingen das
Handwerk zu legen. Also machen
Sie sich auf den langen Weg, um
alle 50 Level zu bestehen. Da Sie
die Feinde nicht mit der leeren
Hand besiegen, verflgt Ihr Charak-
ter uber ein tiberzeugendes Schlag-
instrument. Dieses kann bei Bedarf
sogar geworfen werden, um Platt-
formen freizulegen oder scheinbar
unzugangliche Objekte einzusam-
meln.

Entwickler:

Whoopee Camp

Tonba ist die Entwicklung eines ge-
wissen Mr. Fujiwara, der sich selbst
als Plattformveteran bezeichnet.
Wenn man bedenkt, daR Games wie
z.B. "Ghosts and Goblins" oder
“"MegaMan" unter seiner Fuchtel
entstanden sind, schenken wir die-

- ser Aussage Glauben. Tonba pra-

i _ sentiert seinen ersten Versuch,
W e zweidimensionale Spielelemente
e ‘mit 3D-Objekten zu vermengen.

gewibhrleisten. Beim eigentlichen
Spielablauf hat sich hingegen kaum Eindruck:

was verandert. Gewaltfreies Hupfspiel

Ein starker Plattformer, der vor al-
Entwickler: lem die jungeren PlayStation-Besit-
Namco

"Tekken" und "Tekken 2"
gehoren zu den wichtig-
sten Spielen der PlaySta-
tion-Geschichte. Beide Titel
zeigten, daR Arcadeumset-
zungen auch auf einer 300-
Mark-Konsole eine gute Fi-
gur machen. Mit dem drit-
ten Teil wird ein neues Ka-
pitel geschrieben: GroRere
Akteure, weitaus mehr
Moves und verbesserte Ani-
mationen sollen das Game
an die Spitze der Beat'em-
Ups katapultieren.

Eindruck:

Potentieller Hit

Bereits zu diesem frithen Zeitpunkt
wagen wir die Prognose, daR Tek-
ken 3 einer der absoluten Toptitel
des Jahres wird. Obwohl die Alpha-
version erst zu 30 Prozent fertigge-
stellt ist, waren wir von der Klasse
uberwaltigt. Was “Gran Turismao" fur

zer anziehen wird. Grafisch beein-
druckt vor allem die Mischung aus
Sprites und Polygonen. Wie sich
das Teil spielt, konnen wir thnen
moglicherweise erst nach dem Be-
such der E3 verraten.

Treasures
of the Deep
Story:

Unterwasseraction aus dem Hause
Namco

Sie tauchen durch die unendlichen
Weiten der Ozeane und kicken alles
weg, was lhnen vor die Harpune
kommt. Gefahr droht dabei nicht
nur von feindlich gesinnten Tau-
chern, sondern auch von Seiten der
zurecht aufgebrachten Meeresbe-
wohner.

Entwickler:

Namco

Auch hier begibt sich Namco in un-
sichere Gefilde. Stach das Unter-
nehmen bisher vor allem durch die
akkurate Umsetzung eigener Spiel-
automaten hervor, durften die Pro-
grammierer bei "Treasures
of the Deep"” ihre Kreati-
vitat ausloten.

Eindruck:
Schicksal der Titanic?
Angesichts des guten Ru-
fes, den Namco zu vertei-
digen hat, durfte sich das
Game etablieren. Auch der
innovative Schauplatz
konnte den einen
oder anderen
Shooter-Fan
begeistern. pat

3.000




Widerrutsgarantie: Diese Vereinbarung kbnnen Sie innerhalb von 10 Tagen bei PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels |hrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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aben PC PLAYER fiir 10,-DM * 35 Ausgaben PL Y o plus ftar 20U,-1J).] ¢ o Ausgaben J ’ . » < o

€J etzt richtig wihlen:

PC PLAYER ohne CD-ROM,
mit CD-ROM oder

mit CD-ROM und Vollversion!

e

DAS TESTMAGﬂliN FUR

C- SPIELE

PC PLAYER gibt's jetzt fir jeden g i
il

xre
- 11
PC PLAYER plus mit der CD voller 1’« ﬁ&__

Demos, Videos und Patches bis hin ’,
“ o
zu Gourmet-Ausgabe PC PLAYER

Geschmack. Von der Heft-only-

=~ LMK
L& . : . 2 ' Attics hn"“’“
Edition fur Papierpuristen uber ' auf Diablo

v . E

Super plus, jeden Monat mit einer &_,

- ’ o '.".-
neuen Vollversion auf der zweiten CD. z Test: FOTsake“ = V. 3

nin coming A
geg k.g;,uﬁ!l\ ]

me_..

Trotz aller Unterschiede - in einem
stimmen die drei vollkommen uberein:
unbestechliche Spieletests, knackige
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Was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummelin?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann
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Nach "Tomb Raider 2’ folgt nun der zweite 2er-Streich:
“Baphomets Fluch 2". Selbst ausgewiesene Adventure-
hasser werden an diesem Walkthrough ihre wahre
Freude haben.

Des weiteren verraten wir lhnen noch die Fundorte
der 23 Teamdolls (‘Exhumed’), reichen Ihnen die fehlen-
den 'Darklight Conflict-Codes nach und stellen lhnen
hilfreiche 'GTA-Cheats vor.

Baphomets Fluch Ii

Aus einer Kombination von zwei Losungen (eine als
Datei, die andere sehr ausfihrlich, aber leider getippt)
haben wir einen wahrlich umfangreichen Walkthrough
zu diesem absoluten Mega-Adventure gestrickt. Auch

hier gelten die ublichen Adventureregeln: alles aufsam-
meln, jeden Schalter umlegen, und alle Gesprache bis
zum bitteren Ende fuhren.

® Oubiers Haus
Nach der einleitenden FMV-
Sequenz untersuchen Sie
das Bicherregal und ent-
decken, daR der Schrank nur
abgestutzt wird. Klicken Sie
mit dem Cursor darauf, fallt
das schwere Regal um - ge-
nau auf die widerliche

Spinne. Um sich threr Fesseln zu entledigen, klicken Sie
auf den Stahlhaken, der an der Wand hinter Ilhnen einge-
lassen ist. Nun sind Sie frei.

Gehen Sie zum Sekretar und o6ffnen Sie ihn. Nehmen
Sie einen kraftigen Schluck aus der Tequilla-Pulle — es
fallt ein Wurm heraus, den Sie naturlich einstecken. Off-
nen Sie die Schublade (schwer zu sehen) und untersu-
chen Sie den alten mittelamerikanischen Topf. Siehe da,
im Innern ist ein Schlissel versteckt. Wenn Sie sich den
Teppich etwas genauer ansehen, wird lhnen ein Pfeil auf-
fallen. Diesen stecken Sie ebenso ein wie den Inhalt von
Nicos Handtasche (Lippenstift, Hoschen und ein Liebes-
brief von Andre Lobineau).

Als nachstes benutzen Sie den vergifteten Pfeil mit
dem SchloR der Kommode neben der Tur. Um die heilRe
Caspatrone einzusacken, mussen Sie das Hoschen als
Handschuh miRbrauchen. Benutzen Sie diese Patrone
nun mit dem Siphon, um das Feuer zu loschen. Nachdem
die Flammen erloschen sind, treten Sie die Tir ein und
gehen in die Eingangshalle hinunter.

Neben dem Telefon finden Sie einen Zeitungsaus-
schnitt. Sobald Sie sich diesen genauer ansehen, fallt ein
Kontoauszug von Qubier heraus. Falls Sie es nicht be-
reits getan haben, ist es nun an der Zeit, Lobineaus Lie-
besbrief durchzulesen (war in Nicos Handtasche). Grei-
fen Sie danach zum Telefon und sprechen Sie mit dem
liebestollen Franzosen. Durch die Eingangstur spazieren
Sie nach Einsatz des oben gefundenen Schlissels.

@ Café in Montfaucon
Nachdem  Sie an
einem Tisch Platz
genommen haben, re-
den Sie zunachst mit
dem altbekannten Ex-
Polizisten. Sprechen
Sie den Kellner zwei-
mal an (der erste
Anndherungsversuch
wird ignoriert). So-
bald er ein offenes
Ohr hat, bestellen Sie
eine Tasse Kaffee.
Prompt erscheint Lo-
bineau. Nach diver-




sen Beschimpfungen zeigt er lhnen den Jaguarstein.
Nach dem Gesprach wenden Sie sich wieder dem alten
Polizisten zu. Reden Sie mit Ihm, und ‘leihen’ Sie sich in
einem ginstigen Moment das Absinthflaschchen aus.
Verabschieden Sie sich, und machen Sie sich auf in Rich-
tung Galerie Glease.

® Galerie Glease

Gehen Sie in der Galerie zunachst nach links in Richtung
Kisten. Bevor Sie sich aber umsehen konnen, ist der Ga-
leriebesitzer da. Unterhalten Sie sich mit ihm (er verrat
Ilhnen einiges uber die Kisten, auRer dem Namen des Or-
tes). Als nachstes reden Sie mit Mr. Laine, dem dicken

Kritiker. Benutzen Sie nun die Flasche Absinth mit Mr.
Laines Glas. Er fangt an zu torkeln, steht aber noch. Erst
wenn Sie diesen Vorgang wiederholen, kippt er in eine
der Vitrinen. Der Galeriebesitzer eilt zu Hilfe, und der
Weg zu den Kisten ist frei! Untersuchen Sie die zweite
von rechts, um ein abgerissenes Etikett mit der Inschrift
'Condor Transglobal Marseille’ zu entdecken.

@® Die Docks

Als erstes sehen Sie durch die Fensterscheibe des Wach-
hauses. Hier entdecken Sie einen Wachter, der gerade
eine leere Flasche ins Brackwasser wirft. Unterhalten Sie
sich mit der seltsamen Type. Wieder draufen, gehen Sie
die Treppe (links von der Hutte) herunter und sacken den
Bootshaken ein. Mit dessen Hilfe fischen Sie die leere Fla-
sche aus dem Wasser und steigen dann die Treppe hoch.
Fassen Sie an den kleinen Schornstein — Sie verbrennen
sich die Finger. Benutzen Sie deswegen die Flasche (in-
zwischen nicht mehr ganz so leer) mit der Abdeckung
des Rauchfangs. DermaRen abgekiihit, konnen Sie das
Metallhiitchen abmontieren und die Flasche in das Rohr
stecken. Da der Rauch nicht mehr abzieht, sammelt er

sich in der Huitte. Das gefallt dem Wachmann gar nicht,
also verlalt er die Bruchbude. In diesem Moment steigen
Sie die Treppe runter, klettern durch die Luke in das In-
nere des Bretterverschlages und klauen den Hundeku-
chen vom Tisch. Verlassen Sie die Hutte und legen Sie
die Hundemahlzeit auf die bewegliche Plattform. Sobald
der Vierbeiner namens '20' auf dieser Platte steht, be-
nutzen Sie den Bootshaken mit der Luke, und das bissige
Vieh geht baden. Steigen Sie die Treppe wieder hoch und
klettern Sie iiber den Zaun. Geschafft!

® Das Lagerhaus
Gehen Sie zunachst soweit nach links, bis Sie eine Leiter
entdecken. Steigen Sie hoch und lugen Sie durch das
linke Fenster. Was Sie sehen, wird Ihnen gar nicht gefal-
len. Zunachst miissen Sie sich aber um den Ventilator
kimmern, den Sie mit
dem Bootshaken blockie-
ren. Verlassen Sie dieses
lauschige Platzchen und
begeben Sie sich vor die
Tar. Hier sollten Sie das
erste Mal speichern.
Klopfen Sie an die
Tur und unterhalten Sie
sich mit dem Indio (Pa-
blo). Nach dem Gesprach

soasadn

hets

spurten Sie wieder die
Leiter hinauf und stellen
sich neben die Kisten.
Sobald Pablo unter Ih-
nen steht, benutzen Sie
den Transportkran, um
ihn abzulenken. Darauf-
hin geht er weiter, um
nach dem rechten zu se-
hen. Benutzen Sie den Kran noch einmal, um ihn endgul-
tig auRer Gefecht zu setzen. Nun ist der Weg ins Lager-
haus frei.

Drinnen untersuchen Sie zuerst die Schreibtisch-
schublade und finden einen kleinen Messingschliissel.
Sobald Sie weiter nach rechts gehen, taucht der zweite
Indio hinter den Kisten auf. Reden Sie mit ihm und
schlieRen Sie seine FuRfesseln mit dem soeben einge-
sackten Messingschlussel auf. Nach seinem Abgang
driicken Sie auf den kleinen Knopf neben dem Aufzug
und fahren ein Etage nach oben. Um zu verhindern, daf
Pablo den Aufzug nach unten ruft, schieben Sie erst ein-
mal die rechte Kiste vor die Lichtschranke.

Rechts neben der Aufzugtir befindet sich ein weite-
rer Schalter, der fiir die Innenbeleuchtung zustandig ist.
Haben Sie das Licht eingeschalten (oberer Knopf), unter-
suchen Sie die Holzwand. Auf dem Boden erkennen Sie
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leichte Schleifspuren, die Sie sich genauer ansehen. Als
nachstes werfen Sie einen tiefen Blick auf die Wand. Hier
entdecken Sie eine Geheimtur. Offnen Sie sie und
betreten Sie den Raum. Um Nico zu befreien, l6sen Sie
ihre Fesseln. Nachdem sich lhre Freundin das Klebeband
vom Mund gerissen und lhnen die Story erzahlt hat,
stecken Sie den Tesafilm, das Seil und natirlich auch die
Figur ein.

Sobald Sie den Raum verlassen haben, benutzen Sie
zuerst das Klebeband mit der Lichtschranke. Die nicht
mehr bendétigte Kiste schieben Sie wieder an ihren ur-
sprunglichen Platz zurick. Stellen Sie dann die kleinste
auf die rechte groRe Kiste. Nun kénnen Sie die linke
groRe wegschieben, um so an den hydraulischen Hub-
wagen zu kommen. Heben Sie die Figur an (Hebel) und
legen Sie ihr das Seil um den Hals. Als nachstes verbin-
den Sie das Ende des Taus mit der Laufrolle und lassen
die Statue wieder herunter. Sobald sie versuchen, die Fi-
gur zu bewegen, merken Sie, daR Ihnen die Kraft fehlt.
Fragen Sie Nico, ob sie lhnen zur Hand geht. Mit verein-
ten Kraften schieben Sie nun die Steinskulptur an. Am
Ende der Rutschpartie durchbricht das schwere Teil die
Holztur. Treten Sie durch den Spalt ins Freie, und benut-
zen Sie die Handschellen mit dem Stahlseil (links neben
dem Gestell).

® Quaramonte

Im Ferienparadies angekommen, unterhalten Sie sich zu-
erst mit Nico und dann mit den beiden StraRenmusikan-
ten, die mitten auf dem Platz stehen. AnschlieRend tref-
fen Sie vor dem Polizeirevier auf eine weitere Bekannte:
Pearl. Nach einem Small Talk betreten Sie das Polizeire-
vier und unterhalten sich mit General Grasiento und sei-
nem Gehilfen Renaldo. Bevor Sie die Polizeistation wie-
der verlassen, versuchen Sie noch, die Landkarte aufzu-
rollen — der General wird Sie allerdings daran hindern.
Danach plauschen Sie ein wenig mit Nico. Nach dem Ge-
sprach wenden Sie sich nach rechts und reden mit Ou-
bier und Duane, die vor bzw. im Truck anzutreffen sind.
Nach dem ergiebigen Gesprach begeben Sie sich wieder
zum Marktplatz und betreten das Biiro der Minengesell-
schaft (das groRe Haus oben links). Reden Sie mit der
Dame, die am mittleren Schreibtisch arbeitet. Nachdem
Sie erfahren haben wo die Mine liegt, kehren Sie zu
Duane Henderson zuruck und fragen ihn nach der La-
dung seines Trucks.
Kehren Sie anschlie-
Rend wieder in das
Buro zuriick und fra-
gen Conchita nach
einem Sprengzunder
und der Karte, die
lhnen im Polizeire-
vier aufgefallen ist.
Sobald Sie das Buro
verlassen haben, un-
terhalten Sie sich
mit Nico und bitten
sie, ob sie den Gene-
ral ablenken konne.
Betreten Sie das Polizeirevier
und reden Sie solange mit dem
General, bis er mit Nico weg-
geht. Fragen Sie Renaldo, ob er
Pearl zu den Pyramiden fuhren
kann. Nachdem er einwilligt,
gehen Sie zu Pearl und uber-

bringen ihr die gute Nachricht. Sobald Renaldo und
Pearl weg sind, rollen Sie endlich die Karte aus. Betreten
Sie dann den Gang hinter dem Schreibtisch. Dieser
fuhrt zum Gefangnis, in dem Miguel einsitzt. Verlassen
Sie den Knast in Richtung Bergwerksbiiro. Nun ermog-
licht lhnen Conchita den Zugang zum Sprengzinder
(im Schrank). Diesen uberreichen Sie Duane. An-
schlieBend warnen Sie Miguel vor der Sprengung. In
diesem Moment taucht leider Renaldo auf und sperrt
Sie Uberraschenderweise in eine Zelle. Nun schlupfen Sie
kurzzeitig in Nicos Haut. Sie befindet sich im Haus des
Cenerals. Sehen Sie sich zundchst einmal grindlich
um. Vor allem das Bild an der hinteren Tur, den Fisch
tber der Wand, die Lavalampe auf dem Tisch und das
Fell zwischen Lavalampe und dem Tisch sollten Sie
genau inspizieren. Reden Sie dann solange mit Raoul,
bis seine Mutter eintritt.

Weiter als George: Duane versucht, die Mauer aufzu-
sprengen — das millingt (die Pferdedpfel lassen griiRen).
Um trotzdem herauszukommen, untersuchen Sie das
Seil in Miguels Zelle. Darauf angesprochen, handigt Ih-
nen der Gefangene das Seil aus, und Sie binden ein Ende
an das Fenstergitter. Das andere Ende geben Sie Duane,
der es an seinem Truck festbindet. Befreit und wieder
mit Nico vereint, lehnen Sie sich zurtick und fiihren sich
die FMV-Sequenz zu Gemite.

@ Das Baumhaus
Nach dem Schock wachen Sie allein am Ufer auf. Folgen
Sie der Musik, bis Sie an ein Baumhaus gelangen. Hier
klauen Sie das Seil
von der kaputten Ma-
schine links neben Ih-
nen und schlendern
tiber die kleine
Briicke. Legen Sie Ou-
biers Kontoauszug
auf den Laubhaufen,
der auf dem Boden
liegt. Als nachstes
benutzen Sie die Fi-
gur des Tezcatlipoca
(aus dem Lagerhaus
in Marseille) mit dem
Wasserrad rechts ne-
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ben dem Laub. Der Funkenregen setzt Laub und Konto-
auszug in Brand. Aufgeschreckt durch den Rauch tritt
eine Person aus dem Baumhaus. Unterhalten Sie sich so-
lange mit dem Geistlichen, bis er lhnen von seinem zer-
knitterten Kragen erzahlt. Um diesen Fauxpas zu behe-
ben, benutzen Sie zunachst das Lianenseil mit den bei-
den runden Walzen links neben dem grofen Baum. Als
nachstes legen Sie den Kragen des Priesters auf die bei-
den Steine und benutzen den Holzstab (der beim Baum,
der einem Kreuz ahnelt) mit der Walzenkonstruktion.
Zum AbschluB nehmen Sie den Kragen unter der Walze
hervor, geben ihn dem Priester und unterhalten sich mit
diesem. Nun fuhrt er Sie gerne zum Indiodorf.

® Das Indiodorf

Hier angekommen, reden Sie zu allererst mit den Wach-
tern, die Sie gegen Tribut zum Schamanen fuhren. Uber-
reichen Sie Ihrer Begleitung ein Stuck Hundekuchen als
Gastgeschenk. Der begeisterte Schamane will mehr
schwarze Kekse. Benutzen Sie dazu den Kojotenstein
(Obsidianstein) mit der leeren Hundekuchenpackung
und geben Sie diese dem Wachter. DermaRen gut gelaunt,
ist der Schamane zu einer Unterredung bereit. Betreten
Sie das Dorf und setzen Sie sich neben den Medinzin-
mann. Er erzahlt lhnen mehr (ber die Legende der drei
Obsidiansteine. Haben Sie sich nichts mehr zu sagen,

machen Sie sich auf den Ruckweg zum Baumhaus.

® Das Baumhaus 1

lhre erste Aktion besteht darin, die Abdeckung des
Schornsteins zu entfernen. AnschlieRend legen Sie die
Wurzel auf die Walze (wie beim Kragenratsel) und benut-
zen den Metallkegel mit der Walze. So flieRt der Wurzel-
saft ab. Zu guter letzt nehmen Sie diese Konstruktion in
Betrieb und steigen mit dem gefullten Metallbehalter die
Leiter hoch. FloRen Sie Nico das Mittel ein, und es geht
wieder weiter.

® Ketch’s Landing
Am Strand dieser reizenden Insel entdecken Sie
zunachst einen Landvermesser. Unterhalten Sie sich mit

diesem Typen (Bronson) und versuchen Sie gleichzeitig,
einen Blick auf die Plane (Tisch im Zelt) zu erhaschen. Da
er Sie daran hindert, schlendern Sie weiter nach rechts,
um mit dem Fischerjungen auf dem Bootssteg zu reden.
Nach der Verabschiedung begeben Sie sich nach links,

steigen die Steintreppe
hoch und versuchen, die
Holztir zu offnen. Da
dieses Vorhaben miB-
lingt, quatschen Sie mit
den beiden alten Damen.
Nachdem Sie alles uber
Captain Ketch und Emily
erfahren haben, kehren
Sie zu Rio, dem Fischer-
jungen, zuruck. Quet-
schen Sie ithn aus, und
statten Sie den alten Da-
men einen erneuten Be-
such ab. Sobald die
Frauen weg sind, versu-
chen Sie, ins Haus zu ge
langen Fehlanzeige!
Also reden Sie erneut mit
dem Fischerjungen und
bieten Ihm den Tequilla
wurm als Tauschobjekt
fur einen Fisch an. Reden
Sie dann solange weiter,
bis Rio etwas am Haken hat. Sobald der rostigen Fahr-
radrahmen geborgen ist, erwahnen Sie noch einmal das
Tauschgeschift. Begutachten Sie das Fahrrad, und
stecken Sie den Schlauch ein. In der Zwischenzeit hat Rio
endlich einen Fisch an Land gezogen. Sprechen Sie ihn
erneut an, um den Handel perfekt zu machen.

Gehen Sie dann wieder zum Haus hoch und bestei-
gen Sie die Leiter. Oben angekommen, binden Sie den
Schlauch an den rechten Fahnenmast und steigen wieder
hinab. Nun befestigen Sie den Fisch an dem Schlauch,
um so die Katze anzulocken. Ist sie abgelenkt, nehmen
Sie den roten Ball (nicht schon wieder!) an sich und klet-
tern wieder die Leiter hoch, um den Schlauch loszuma-
chen. Ist die Katze satt, steigen Sie die Leiter hinab und
machen den Fahrradschlauch an der Astgabel (hinter
dem Tisch) fest. Benutzen Sie den Ball mit dieser Schleu-
derkonstruktion, um die Theodolitenmarkierung an der
Fahnenstange abzuschieBen. Nach diesem 'Attentat’
wird Bronson zu lhnen kommen, die Leiter hochsteigen
und eine neue Markierung anbringen. Sobald er auf der
Stange sitzt, ziehen Sie die Leiter weg.

Heben Sie anschliefend die Markierung vom Boden
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auf und gehen Sie zum Strand. Hier nehmen Sie den Theo-
doliten und die Bauplane an sich. Mit diesen beiden Uten-
silien machen Sie sich wieder auf den Weg zum Museum.
Oben angekommen, zeigen Sie den beiden Damen die Bau-
plane. Auf diese Art und Weise gelangen Sie endlich in das
Museum.

® Das Britische Museum

Wahrend sich George in der Karibik herumtreibt, sucht
Nico im regnerischen England nach dem Jaguarstein. Die
Suche beginnt im Britischen Museum, in dem Sie sich
zunachst mit dem Warter unterhalten. AnschlieRend be-
gutachten Sie die kleine Vitrine links neben lhnen. Wenden
Sie sich danach wieder an den Warter. Daraufhin unterhal-
ten Sie sich mit Professor Oubier, der gerade eingetroffen
ist. Sobald er in Richtung Docks verschwindet, reden Sie
mit dem Warter uber den Jaguarstein. Nach dem Cesprach
entwenden Sie den Schliissel aus der kaputten Vitrine. Die-
sen Schlissel miissen Sie dem Warter zeigen, damit er
zum Telefon geht und die Polizei ruft. Stellen Sie sich in die
Mitte des Raumes und benutzen Sie den Schlussel mit der
anderen Vitrine (hinten links). Stecken Sie den Dolch ein
und ziehen Sie den Schliissel wieder heraus. Als nachstes

untersuchen Sie den rosaroten Vorhang, schieben ihn
zur Seite und benutzen den Obsidiandolch fur die Tur
dahinter.

® Das Ketchmuseum
Lesen Sie zuerst das Buch, das rechts in der Glasvitrine

ausgestellt ist. Auf dieser Vitrine stehen auch ein Schiff

sowie eine Lampe (links neben dem Hauptsegel). Nehmen
Sie die Lampe, und stellen Sie sie in die kleine Vertiefung
links auf der Tischplatte. Als ndchstes nehmen Sie die
Karte und legen sie auf den Tisch, auf dem auch schon die
Lampe steht. Zwischen der Karte und der Lampe befindet
sich eine Feder, die Sie einstecken. Gehen Sie weiter nach

rechts, um sich das Bild, das einen Kapitan zeigt, genauer

anzusehen. Sie entdecken ein Kreuz am Halse des Mannes.
Haben Sie dieses Detail entdeckt, inspizieren Sie die
Schatztruhe unter dem linken Fenster. Sobald Sie diese off-

nen, springt Emily Ketch heraus. Um lhren Hals baumelt
das Kreuz des Piraten. Befragen Sie das Madchen, um zu
erfahren, daR Sie das Kreuz nicht hergeben mdchte.
Gehen Sie dann hinaus zur Katze und benutzen Sie
die Feder mit der Katze. Nachdem die Feder zerfleddert

ist, stecken Sie sie ein und machen sich auf den Weg zu
Rio. Nach einem kurzen Gesprach (er verrat lhnen das
Tauschobjekt) handigen Sie ihm die Feder aus, damit er
einen Tigerfisch aus dem Wasser zieht. Er revanchiert
sich mit einer Muschel. Diese bieten Sie nun Emily an.
Nachdem Sie dafur das Kreuz in Empfang genommen ha-
ben, stellen Sie es in die Vertiefung (in dem die Feder
einst steckte) und achten auf den Schatten. Dieser zeigt
auf die Zombie-Insel. Wenden Sie sich wieder an Rio und
bitten Sie ihn, Sie auf die Zombie-Insel zu bringen.

® Die Zombie-Insel |

Der erste Besuch verlauft ziemlich rasant: Nachdem Sie
versucht haben, die Felswand hochzuklettern, sehen Sie
sich den Vorsprung etwas genauer an. Untersuchen Sie
das Fischernetz in Rios Boot und benutzen Sie es an-
schlieRend mit dem Felsvorsprung.

® U-Bahn-Station

Nach diesem kurzen Intermezzo geht es mit Nico weiter.
Untersuchen Sie zunachst Nicos Handtasche, um eine
Haarspange zu finden. Diese benutzen Sie nun mit dem
Celdschlitz des blauen Automaten. Die herausfallende
Miinze stecken Sie ein und benutzen sie mit der Perso-
nenwaage. Die Karte kommt ins Inventar. Unter dem
orangefarbenen U-Bahnplan ist ein grauer Kasten. Um
diesen zu offnen, benutzen Sie zuerst den Dolch und
dann die Karte (linker Rand des Kastens). Hinter der
Klappe verbirgt sich ein roter Knopf, den Sie sofort
dricken. Das Signal springt auf rot, der Zug halt.

® Die Zombie-Insel 1l

Die Wanderung durch den Wald gehort zu den vertrack-
teren Angelegenheiten des Spiels. Das liegt vor allem
daran, daB die Wege sehr unubersichtlich sind.

Wahlen Sie zunachst den Weg, der nach rechts oben
fuhrt. Sobald Sie am Sumpf angelangt sind, brechen Sie
ein Schilfrohr ab und folgen dem Weg weiter nach rechts
oben. Benutzen Sie das Schilfrohr mit dem Tier, das sich
unter dem Felsen versteckt. Gehen Sie dann den unteren
linken Trampelpfad zuriick zum Sumpf. Von hier aus be-
treten Sie den unteren linken Weg in Richtung Klippen.
Gehen Sie dann den unteren rechten Weg entlang, bis Sie
einem Eber begegnen. Um dieses Vieh zu besiegen,
kombinieren Sie den Pfeil mit dem abgebrochenen Schilf-
rohr. Freuen Sie sich aber nicht zu frih! Nachdem Sie den
Pfeil auf das Tier abgefeuert haben, mussen Sie sich an
dem Ast uber Ihnen festhalten. Erst dann ist die Situation
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entscharft. Gehen Sie weiter nach rechts, bis sich der
Weg teilt. Folgen Sie dem Pfad, der nach hinten in den
Dschungel fiihrt, bis Sie an eine Felsnadel kommen. Un-
tersuchen Sie die Kletterpflanze und kombinieren Sie die
Markierung mit dem Fischernetz. Dieses Gebilde benut-
zen Sie anschlieRend mit der Kletterpflanze. Als letzten
Schritt benutzen sie das Ganze mit der Spitze der Nadel.
Gehen Sie den Weg zuriick und schlagen Sie den Pfad
ein, den auch das Wildschwein gewahlt hat. Untersuchen
Sie die drei Locher vorne auf dem Felsen. Hier bauen Sie
auch den Theodoliten auf. Sehen Sie hindurch und be-
wegen Sie die Vermessungshilfe soweit nach rechts, bis
Sie die Markierung sehen. Untersuchen Sie das glan-
zende Teil und bewegen Sie den Cursor senkrecht nach
oben. Hier entdecken Sie eine Nadel, die Sie auch inspi-
zieren mussen. Hier kénnte der Schatz versteckt sein.
Verlassen Sie diesen Bildschirm durch einen Klick auf die
Hand, die nach unten weist, und steigen Sie dann rechts
vom Felsen herunter.

® Das Schiff

Nico: Gehen Sie zunachst hinter die linke Kiste und war-
ten Sie solange, bis der Wachter an lhnen vorbei ist. Lau-
fen Sie zur Leiter und klettern Sie hoch. Hier sollten Sie
mal wieder speichern. Sobald sich die Wache mit Pablo

unterhilt, klettern Sie hinunter und 6ffnen die Tur, die
sich links von der Leiter befindet. AnschlieRend klettern
Sie schnell wieder hoch. Sobald die Wache wieder auf-
taucht, um in den Schrank zu sehen, steigen Sie erneut
herab und schlieRen die Tur hinter sich. Benutzen Sie
den Wischmop (links neben der Tir) mit der Tur. Als
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Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir die Vielzahl
der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der Briefe, die in die
Redaktion flatterten, nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund
mochten wir Sie darum bitten, lhre Cheats entweder mit der
Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen,
kénnen Sie lhre Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iber Tips zu al-
ten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daR wir auf dem richtigen
Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandten Komplett-
losungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine
Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Compu-
ter, und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden
kleinen Cheat, jedes PaBRwort, jeden Trick und iiber jede Komplett-

I6sung, die wir in die Finger bekommen.

nachstes sehen Sie durch eines der Bullaugen, um ein
todliches Cesprach zwischen Oubier und Karzac zu
belauschen. Sobald Karzac verschwindet, untersuchen
Sie den verblichenen Professor und speichern. Erst jetzt
sollten Sie den Jaguarstein aus Oubiers Hand nehmen
und ihn betrachten. Wahrenddessen legt Karzac eine
Schlinge um lhren Hals. Um sich aus dieser miRlichen
Lage zu befreien, benutzen Sie den Dolch mit Karzacs
Bein.

@® Am Drehort

Als George unterhalten Sie sich zundchst mit dem Regis-
seur, dann mit dem Kameramann und zuletzt mit dem
Stuntman. Nehmen Sie den Sirup, die Pfannkuchen und
das Brotchen vom Tisch. AnschlieRend quatschen Sie mit
Sharon und Haiku. Kombinieren Sie dann den Pfannku-
chen mit dem Sirup, und bieten Sie dieses schmackhafte
Teil dem Stuntman an. In seiner grenzenlosen Gier wird
sich der Stuntman mit Sirup bekleckern. Benutzen Sie
dann das Rosinenbrotchen mit dem linken groBen
Strauch. Wiederholen Sie diesen Vorgang solange, bis
der Hornissenschwarm wiitend wird und den Stuntman
angreift.

Unterhalten Sie sich noch mit Hawks, untersuchen
Sie die tragbare Kamera rechts neben Flash, und spre-
chen Sie noch einmal mit Hawks. Haben Sie das Team
von lhren Stuntfahigkeiten Uberzeugt, machen Sie sich
auf in Richtung Hohle. Hier finden Sie endlich den
Adlerstein.

® Das Indiodorf 1l

Nico findet in dem abgebrannten Indiodorf zunachst
Georges Sonnenbrille. Der auftauchende Titipoco be-
droht Nico mit einer Waffe, die sich aber als Scherzartikel
entpuppt. Unterhalten Sie sich mit Titipoco, und unter-
suchen Sie den kaum sichtbaren Stein oberhalb der
kleinen Treppe. Da der Stein zu heiR ist, versuchen Sie,
das FaR umzustoRen. Erst mit Titipocos Hilfe gelingt das
Vorhaben, und Sie stecken den Stein ein und verlassen
das Dorf.




® Die Pyramide
Da es hier ziemlich hektisch zu
geht, schneiden Sie mit dem
Dolch zunachst einmal die Benzin-
leitung der linken Maschine durch
(das Benzin lauft heraus). Als
nachstes bauen Sie den Zylinder
aus dem Notstromaggregat aus
und benutzen diesen mit dem

auslaufenden Benzin. Den gefull-

ten Zylinder benutzen Sie anschliefend mit dem Tank
deckel der anderen Maschine. Nehmen Sie das Seil, und
geben Sie es Titipoco, der es auf das Cerust bringt und
die Enden herunterwirft. Diese knoten Sie an das Rad
und betatigen dann den kleinen, roten Knopf, der sich an
der Vorderseite der Maschine befindet, Der Motor lauft
an. Benutzen Sie nun den Hebel (links an der Maschine)
zweimal, und reden Sie dann mit Titipoco. Bitten Sie ihn
darum, den Hebel umzulegen wahrend Sie auf der Platt-
form stehen. Klettern Sie in den Aufzug, und sprechen
Sie Titipoco an. Oben angekommen, nehmen Sie den Mu-
nitionsgurtel von den Fassern und fahren wieder herun-
ter. Gehen Sie nach links, und unterhalten Sie sich
zunachst mit dem Sergeant. Nach dem Gesprach neh-
men Sie die rechte Fackel und benutzen sie mit Titipoco.
Hat er die Fackel angezundet, werfen Sie diese in die
Benzinpfiutze und schmeilen den Patronengurt hinter
her. Auf diese Art und Weise wird Pablo heruntergelockt,
und Sie konnen beruhigt hochfahren. Oben angekom-
men, sprechen Sie Grasiento an. Er erschrickt und laBt
seine Waffe fallen. Nachdem Sie mit Raoul geplaudert
haben, kommt Titipoco und halt den Fiesling in Schach,
Befreien Sie George von seinen Fesseln (Dolch). Im Inne-
ren der Pyramide befinden Sie sich zunachst in einer
Sackgasse. Bevor es weitergeht, iibergibt Nico den Kojo-
tenstein an George. Als nachstes ziehen Sie an den bei-
den Hebeln, die sich an der hinteren Wand befinden. Da
dies nichts bringt, holen Sie George zu Hilfe. Sobald Sie
beide Hebel gleichzeitig umgelegt haben, offnet sich
eine Falltur, die Sie verschlingt.

int Sh Komplettlosungen mit Plinen
ﬁp Tips & Tricks fiir fast alle
ILgsungshefte Video- und Computerspiele

Restellonnahme istvon ~ Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.

montags bis freitags Pro Losung nur 14,80 DM
von 10 bis 18 Uhr. T'th Guest/ 11'th Hour & ¢ Hexen 2 (i.B.) Riddle of Master Lu, The
Albion Indiana Jones 3 und 4 Ripper
Ansonsten SIEIET UE:IS&[ : Alien Trilogy Ishar 1 bis 3 Riven - Sequel fo Mys!
Anrufbeantworter fir Sie bereit. ~ AgneintheDak 13 Jogged Allonce 1und 2 Som & Moxund Vollgas
Amber, Shine & Chronoma.  Jock Orlanda/ Private Eye Secrets of the Luxor
Adresse: Atlontis-Das sagenhafte Ab.  Jedi Knight Shannara
Bophomets Fluch T und 2 Jewels of Oracle Sherlock Holmes 1 und 2
Am Hollerifro(h 36 Betroyal in Anfaro King's Field Shivers 1 oder 2
e 51503 Rosrath Bioforge King's Quest 1 bis 7 Simon the Sercerer 1 und 2

Tel: 02205.9103-13/-63 " SR 000E KKND Space Quest 1 bis &

vom 13.05.1998 ist am 14.04.1998 LGy .. i Swikuded

Chronicles of the Sword Lost Express, The Star Trek - DS9 - Harhinger
Command & Congues Legacy of Kain-Blood Omen  Stor Trek - Generations
C&C-Sommlung (19,80)  Leisure Suit Lorry 1-7 Star Trek - TN.G. - “AF. U
“D", Evocation & Blown Aw.  Lighthouse Stonekeep
Dark Eorth Little Big Adventure | oder2  Suikoden
D.Schwarze Auge 1-3 (25.-)  Lucoshrs Sommlung (19,80) Swagman }
Diablo Manioc Mansion 1 und 2 Tekken 2 & Battle Arena 1.2 =
Dig, The MDK Timelopse
Diseworld 1 und 2 Might & Magic 3 bis 5 Tomb Roider 1
Dragon Lore 1 oder 2 Monkey Islond 1 bis 3 Tomb Roider 2 (19,95 DM)
Dungeon Moster 1 oder2  Myst, Nochropolis, Lost Eden  Ultima 8 - Pogan
Earth 2140 Oddworld: Abe's Oddysee Ultima Underwolrd 1-2
Eestotica | oder 2 Outlaws Worcraft 142 & Expansion
| =) 1 Excolibur 2555 A.D. OverBlood Warhommer-Gehomte Ratte
g B Exhumed (PloyStofion) ~ Pandoro Akte & Under Moon  Wild Arms
Wir fishren zv fast allen Fable Phantasmagorio 1 und 2 Wing Commander 3 und 4
Spielen Kompleﬂlésungen. Fade to Block Police Quest: SWAT Wizardry 6 und 7
Fordern Sie die Gesamtliste an. fnlluluFl } Ru\mnlnﬂf ;2 & Menzober. wigg;:nf Adventure: Nemesis
Finol Fontosy 7 (29,80.-)  Realms of the Hounfing X-COM: Apocalypse & Tenror...

Heft 8 Versandkosten (Inlund) Floyd und Voodoo Kid Rebe! Assault und Privateer  Zork: Der GroBinquisitor

Per Nochnohme nur 9,50 DM Frankenstein-Through t.Eves  Rendezvous im Weltraum Zork:-Nemesis & R.1.L

vom 15.07.1998 ist am 16.06.1998 ol e T

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com

Distributor fir die Schweiz Distributor fiir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele - Postfach Kornfeld OEG - Oberlagerstr. 16
3662 Sehigen-IeVFn:_- 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1
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® Die erste Katakombe

Nach der kurzen Zwischensequenz inspizieren Sie die
beiden seltsamen Rader. Rechts davon entdecken Sie
zehn kleine Steintafeln, die von den gleichen Symbolen
geziert werden wie die beiden Rader. Daneben befinden

sich noch vier Steinplat-
ten, die sich aus jeweils
zwei kleineren Teilen zu-
sammensetzen.

Sobald Sie zwei Symbole
(die einer Steinplatte ent-
sprechen) nebeneinander-
stellen, lalkt sich die dazu-
gehorige Platte ein-
drucken. Achten Sie aber
darauf, daR immer nur
zwei kleine Tafeln ge-
driickt werden konnen. Haben Sie die zwei Tafeln - die
einer groRen entsprechen - eingedrickt, laRt sich das
Pendant verschieben. Nach diesem Muster drucken Sie
die vier groBen Tafeln ein, um einen Geheimgang freizu-
legen.

® Die zweite Katakombe

Nun steuern Sie wieder George, der mit Titipoco durch
die Gange irrt. Nehmen Sie zunachst die Fackel von der
Wand, und bitten Sie Titipoco um Feuer. Betrachten Sie
anschlieRend das Wandbild, das eine Fackel zeigt, die
gerade Gbergeben wird. Ziehen Sie an der Fackel. Titi-

poco verschwindet, und Sie fallen durch eine Falltiir. An-
schlieRend nehmen Sie die fast erloschene Fackel und
zinden mit dieser eine weitere an. An der hinteren Wand
befindet sich in der Mitte des Kastens ein Hebel, den Sie
betatigen. Gehen Sie durch die linke Tur in den nachsten
Raum. Hier legen Sie den rechten und den linken Hebel
um, gehen durch die offene Tur hinaus und betatigen in
diesem Gang den Schalter rechts neben der vorderen
Tiir. Weiter geht es durch die Tur und den anschlieBen-
den Geheimgang. Unten angekommen, legen Sie den He-
bel (rechts vorne an der Wand) um. Zu guter Letzt ge-
nieBen Sie die SchluRsequenz.

(Lisa T., Dachsberg und Tobias C., Verl)

Gut gemacht

Fiir die Komplettiosung
von Baphomets Fluch 2

geht je ein Freiabo an
Lisa Tyrollier, Dachsherg

und
Tohias Cilker, Verl




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhdngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndachsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!

™ Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-C
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IM TEST

Nagano
Winter Olympics

Bust-A-Move 3
Jet Rider 2

ANGESPIELT
Diablo
Resident Evil 2
Riven: The Sequel to Myst

SPEZ\AL
Jump’n-Run-Special:
Wo liegt der Reiz
des Genres?

o o , verpassen!
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3X PlayStatlon Magazin mit CD-ROM — [Pyt

Magazins!

1 Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
CD-ROM filr nur DM 20,- statt DM 38,40! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts
von mir hiren, freue ich mich auf die regelmiRige Zustellung per Post frei Haus - mit {iber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) filr DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
|ederze|l kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstind-
ich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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weka@csj.de mailen! Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen,

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin, Abo-Service (S), Postfach 14 02 20,
80452 Minchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist
genligt die rechizeitige Absendung des Widerrufs. ich bestiitige dies durch meine 2. Unterschrift.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service (S), Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen
widerrufen. Die Widerrufsirist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels Ihrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

CP085
Datum, 2. Unterschrifi
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Exhumed

Dieses Spiel scheint Sie auch uber ein Jahr nach dem Re-
lease nicht loszulassen. Endlich hat sich mal jemand die
groRe Muhe gemacht und uns die Fundorte aller 23
Teamdolls verraten (das haben selbst wir nicht ge-
schafft!). Beachten Sie aber, daR Sie zunachst alle Level
beenden und erst spater zuruckkehren.

|. Ramsesgrab: Kurz bevor Sie den Hubschrauber errei-
chen, sprengen Sie die dunkel eingefarbte Stelle des
Gangs weg.

2. Nilschlucht: Am Levelende, links hinter dem Kamel.

3. Taler des Chaos: Schweben Sie von der Tur mit dem
'Symbol der Zeit’ soweit zurtick, bis Sie an eine Wand
(dunkler Fleck) gelangen. Sprengen Sie ein Loch hin-
ein, und steigen Sie durch.

4. Arena des Seth: Im grofen Raum sprengen Sie die
zwei Sdulen und auch die Wand hinter dem Extra
Volle Waffenenergie’. Unter lhnen jagen Sie die Wand
hinter der Kugel 'Volle Lebensenergie’ in die Luft.

5. Versunkener Palast: Unter Wasser sprengen Sie die
Wand hinter dem Goodie 'Volle Lebensenergie’. Der
dahinterliegende Schalter 6ffnet eine Ceheimtir in
der Nahe des Kamels.

6. Magmafelder: Zu Beginn des Levels werfen Sie rechts
vom “Volle-Energie"-Extra eine Bombe in die Lava.
Dies sprengt die Wand unter lhnen weg.

7. Sobek-Bergschrein: An der Stelle, an der die Wand ge-
sprengt wird, werfen Sie eine Bombe auf die Wand hin-
ter der ersten schwebenden Plattform.

8. Horusgipfel: Kurz nach Beginn des Levels sprengen
Sie die Riickseite des Lavafalls weg.

9, SobekpaRk: Gehen Sie durch das Tor 'Symbol der Zeit',
bis Sie zum 'Symbol der Erde' kommen. Sprengen Sie
die dahinterliegende Wand, um einen Schalter zu-
ganglich zu machen, der das Tor gegeniiber des
Ankh-Kreuzes offnet.

10. Legen Sie die Horusfeder und das Kilmaatzepter ab,
und gehen Sie zuriick zum Obelisken. Hinter dem
“Volle-Lebensenergie“-Extra ist das Tor offen. Ohne
Kilmaatzepter konnen Sie durch das Kraftfeld laufen.

Haben Sie die zehn Piippchen gefunden, verfligen Sie
tiber die Kraft des Delphins und sind in der Lage, aus
dem Wasser zu springen.

11. Ramsesgrab: Sprengen Sie die Wand gegenuber des
ersten Schalters.




12. Karnak-Heiligtum: Halten Sie sich nach dem 'Symbol
der Zeit' nach rechts, und gehen Sie bis zur der
Brucke, an der Sie die Extras 'Volle Lebensenergie’
und 'Volle Waffenenergie' finden. Sprengen Sie hier
die Wand links unter der Briicke.

13. Kilmaat-Kolonie: Gehen Sie durch das 'Symbol der
Macht' in den linken Raum (rechteckiger Pool) und
weiter durch die braune Tiir. Sprengen Sie die Wand
halbrechts neben lhnen.

14. Sumpf von Heket: Hinter dem Tor 'Symbol der Erde’
sprengen Sie die Sdule gegeniiber dem Kamel.

Nach diesem Fund zeigt Ihnen ein Vogel, daR Sie ab so-
fort fliegen konnen. Diese Fahigkeit erleichtert das Spiel
ungemein.

15. Kilmaatarena: Sobald Sie die Ramsesmumie ent-
decken, sehen Sie nach unten. Unter der Platt-
form, auf der Sie stehen, befindet sich eine weitere
(unsichtbar).

1 6. Thoth-Reliquienschrein: Sprengen Sie hinter dem Tor
'Symbol der Erde’ den Boden des Raums.

1 7. Ammun-Bergwerk: Sprengen Sie hinter dem Tor
'Symbol der Erde’ die Decke des Raums.

18. Selkisgrube: Steigen Sie die Wendeltreppe bis zum
Tor hinab. Drehen Sie sich um, und sprengen Sie die
Saule. Nachdem Sie den zweiten Schalter umgelegt
haben, versinkt eine Stufe oberhalb der Treppe.

19. H6hle des Schreckens: Sprengen Sie die Wand hinter
dem Tor "Symbol der Macht”, und betatigen Sie den
Schalter. Fliegen Sie durch das Loch nach oben. Auf
der Briicke (Extra 'Volle Waffenenergie') hat sich ein
Tor geoffnet.

20. Karnak: Sprengen Sie kurz vor Levelende die Wand
links uber dem Wasserfall.

21. Palast des Seth: Sprengen Sie zu Beginn des Levels
die Wand unter der ersten Brucke.

22. Pfad von Selkis: Vor dem letzten Raum (mit dem Ka-
mel) missen Sie steil nach oben fliegen.

23. Verlassenes Sklavenlager: Schalten Sie zunachst die

Automap zu, und gehen Sie dann durch den Raum,
in dem sich eine Saule senkt, in den dritten Raum
(diagonal rechts). Hier sprengen Sie die Decke und
sind endlich im Besitz aller Teamdolls.

(Marcello R., Frankfurt/Main)

Darklight Confiict,
die Zweite

Nachdem wir lhnen in Ausgabe 1/98 die Levelcodes |
bis 20 verraten haben, ist es nun an der Zeit, lhnen die
restlichen PaRwaorter vorzustellen.

® Levelcodes

Mission 21: JOQLQGHDWL
Mission 22: BGWCXGDJH
Mission 23: DJWSWBVLG

Mission 24: PHQBKSVQP
Mission 25: XGPKDSVCK
Mission 26: VLXDGCDWL
Mission 27: TDWDMJLKS
Mission 28; TCGCMMGLKS
Mission 29: KQQMLTDMQ
Mission 30: JTDWVBMPD
Mission 31: QVHHWJVLG
Mission 32: LTLWVTVVX
Mission 33: DTQSQVVVE
Mission 34: BTVXSTDDV
Mission 35: VSDXCPMCJ
(Wolfgang V., Aichtal-Aich)

GTA -
Grand Theft Auto

Um die hilfreichen Cheats zu aktivieren, geben Sie den
entsprechenden Code als Fahrernamen ein.

® Goodies

BSTARD: Supercheat (Levelwahl, alle Waffen,
unendlich Munition und Panzerung)

CROOVY: Alle Waffen

WEYHEY: 9999990 Punkte

BLOWME: Koordinaten erscheinen

EATTHIS: Sie sind 'Americas Most Wanted'

ag uizebe uoneisAeld 9||21z140 seq
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Das lang erwartete "Deathtrap Dungeon” von
Altmeister lan Livingstone steht kurz vor der
Fertigstellung. Das Action-Adventure soll so
ziemlich alles bieten, was das Spielerherz
begehrt - selbst Rolienspiel-Elemente wur-
den eingebaut. Freuen Sie sich auf einen
ausfiihrlichen Test!

Ghost in the Shell

In der Ausgabe 2/98 prisentierten wir lhnen
bereits ein Preview von "Ghost in the Shell".
Die erstkiassige Story basiert auf einem
gleichnamigen Manga-Streifen. Das Spiel
selbst glinzt mit einigen sehr innovativen
ideen, die fiir ein herausragendes Gameplay
sorgen solien. Sony méchte dazu auch einen
Soundtrack auf den Markt bringen, den wir
Ihnen natiirlich auch vorstellen werden.

D — (L

Die '"Transformers’ sind
mehr als nur Spielzeug
fiir das Kind im Manne.
Rund um die Verwand-
lungskiinstler ist im
Laufe der Zeit ein ganzes
Universum entstanden.
Nun setzt Hashro den
Stoff mit "Beast Wars" auf
die PlayStation um.

Armoured Core

Die Kombination wvon
Strategie und Action ist
immer wieder fiir einen
Spitzentitel gut. In "Ar-
moured Core" stellen Sie
sich lhren persodnlichen
Mech zusammen und tre-
ten dann in zahireichen
Missionen dem - wie im-
mer - iibermdachtigen
Gegner entgegen. Auch
dieser Titel l&uft bei uns
durch den Hirtetest.

AuBlerdem:

* Bomberman World * Vigilante 8
* Xenocracy *PetinTV

* VIVA Foothall * Phat Air

l._lml wie immer erwartet Sie unsere exkdusive Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim Entertainment 23,140
ACME 109
Activision Dtl. GmbH i, 65
B.A.T. Cigaretten-Fabrik 127
BMG Interactive Entertainment 7,63,81
CDG Media 47
Codemasters 4/5
Cross Computersysteme 101
Electronic Arts 2,18/19,41,74/75
Franzis Verlag 93,103
Freak’s Shop ; 69
Funtronixx 121
G-Press Dataservice 89
Galaxy Mega Play 79
Game It! 15
GT Interactive Software 11
Hint Shop 133
idea 47
Jet Stream 43
Joysoft , 33
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Beilage Schweiz: World of Games

Konami Deutschland 9,57
Kranz Theo Versand 139
Laguna ! 51,85
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Metropolis 119
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MieKro MultiMedia GmbH 115
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UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: |HRE
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI". NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DI ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI", BESTELL-ANNAHME BIS 20.00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64
SEITEN) MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEI.
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